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Capitulo 1

Inicio y Alcance de proyecto

1.1 Introduccion

La historia del comercio de importantes supermercados y almacenes de cadena en
Colombia tales como Carulla, Almacenes Ley, Olimpica, Exito entre otros, data desde el
siglo pasado en donde los primeros comercios basados en el sector retail (Comercio
minorista) implementaron técnicas de publicidad para poder llegar a sus clientes.
Empresarios colombianos tuvieron gran influencia en la creacion de estos
establecimientos y potenciaron el sector retail hasta llegar a ser importantes en el
comercio colombiano. La inversion extranjera ha mostrado interés en este sector del
comercio debido al gran crecimiento que representa en la economia colombiana, a las
tendencias de consumo y a los modelos de negocio que acttan en el pais, ubicando a
Colombia entre los intereses de inversiones extranjeras como WalMart y de grupos
importantes como Makro, Carrefour que actualmente operan en el mercado

colombiano(Silva, 2011).

Las primeras técnicas de publicidad que optaron estos empresarios fueron los grandes
eventos Yy festividades del pais para poder llegar a sus clientes, ocupar espacios de gran
cantidad de masas era la mejor forma de hacer publicidad, con la implementacion de la
imprenta Ilegaron nuevos métodos para llegar a sus clientes, Panfletos, vallas de
publicidad, catdlogos en papel. Técnicas que han aportado a la informacion de sus

productos entre empresario y usuario, estas aun se utilizan fortaleciéndose dia a dia.

Internet ha cambiado la manera de comunicarse en las personas, mediante este
actualmente se puede intercambiar informacién de una forma rapida expandiéndose a

miles de usuarios en pocas horas, el auge de las TIC (tecnologias de la informacién y



comunicacion) en Colombia ha llevado a las empresas a hacer uso de las TIC para hacer

publicidad y dar un valor agregado a las técnicas de hacer publicidad.

La aplicacion movil y web(COMMER) permite capturar, organizar, agrupar, buscar y
comparar la informacion de productos de almacenes de cadena y supermercados en
Colombia extrayendo los datos utilizando web scraping (es una practica que se utiliza
como agente para descargar y analizar datos de laweb de una manera automatica)(Seppe,
Baesens, & Seppe, 2018). Ademas, tiene la opcion de registrar los productos de forma
manual si la empresa no posee pagina web, para que cualquier supermercado pequefio 0
grande pueda ofertar sus productos. De esta forma se puede explotar el sector comercial
de los supermercados y almacenes de cadena para poder organizar y unificar en un solo

sistema de informacion todos los datos de sus productos.

1.2 Problema

El 42,85% de los principales supermercados y almacenes de cadena en Colombia carecen
de una vitrina comercial como aplicacion mévil o plataforma web para hacer publicidad,
de igual forma los sistemas de informacion actuales (Ofertia y Tiendeo) que organizan y
agrupan la informacion de productos de supermercados y almacenes de cadena del pais
utilizan catalogos o folletos digitales que dificultan que el usuario pueda buscar y

comparar la informacion de sus productos.

Por lo tanto, se plantea como problema la carencia de sistemas de informacién que
permitan la busqueda y comparacion de productos en multiples almacenes de cadena y

supermercados.



1.3 Antecedentes

En Colombia el sector minorista(retail) representa una de las principales fuentes de
crecimiento del pais, entre 2010 y 2014 la participacion de esta actividad contribuye al
12 % del crecimiento del PIB y el 44% de los nuevos trabajos generados en el
pais(Rincon, Nifio, & Rodriguez, 2017). La importancia de este sector durante los
ultimos afios en el pais ha sido de gran impacto para el desarrollo de la economia en

todo el territorio nacional, esto ha llevado a estrategias de crecimiento de las empresas.

Las técnicas de mercadeo y publicidad que utilizan los empresarios como ofertas o
promociones de sus productos con fin de llegar a sus clientes y que puedan acceder a
sus productos son las formas para poder seguir aumentando sus ventas y seguir

posicionandose en el mercado como uno de los sectores influyentes en Colombia.

Actualmente, funcionan dos plataformas de publicidad de supermercados y almacenes
de cadena en Colombia Ofertia y Tiendeo, los cuales se encargan de agrupar folletos de
los productos de las empresas afiliadas. Estas plataformas muestran solo folletos de las
empresas, la basqueda de informacion por producto no es eficaz para poder hacer una
toma de decision por parte de los compradores evaluando alternativas.

1.3.2 Supermercados que ofrecen productos por internet y sistemas de informacion
que agrupan sus catalogos en Colombia.



X

Almacenes X

éxito

Olimpica X X X
Alkosto X X

Popular X

Confamiliar X

Justo y X

bueno

La 14 X X X
Metro X X X
Superior X

Tiendas D1 X X

Makro X



Carrulla X X

Jumbo X X

Surtimax X X

TOTAL 8 6 9 3
%

Tabla 1 Supermercados que ofrecen productos por internet y sistemas de informacion que agrupan sus catdlogos en
Colombia método de recoleccion de informacion Commer 2019.

En la tabla 1 se muestran 14 empresas del sector minorista en Colombia, identificando
si ofrecen o no productos por internet de igual forma si hacen parte de los sistemas de
informacion ya existentes que agrupan algunas empresas del sector. De esta manera
observamos que el 42.85% de las empresas carecen de una vitrina comercial como

aplicacion movil o plataforma web para hacer publicidad.

Ofertia

Desde 2012 esté al servicio del consumidor agrupando en su plataforma movil y web los
catalogos de ofertas de las mejores tiendas locales. En su categoria supermercados hasta
el momento cuentan con 3 de los principales supermercados (Olimpica, Lal4 y Metro).
Su sistema de busqueda individual de un producto basado en catalogo se puede hacer por
nombre del producto mostrando el catalogo completo de la empresa. Dificulta la busqueda
por producto mostrando catalogos digitales completos de las empresas con informacion

de otros productos que no requiere el cliente.

Tiendeo



Agrupa e indexa el contenido de los catalogos y folletos tanto de pequefios comercios, de
supermercados o cadenas de gran distribucion, mostrando sus productos a los

consumidores y ofreciendo, de una manera sencilla y comoda(CECARM, 2012).

Es gratuito y sencillo. Muestra todos los catalogos y folletos de las tiendas en las que al
usuario pueda interesarle realizar su compra. Junto con las imagenes escaneadas del
catélogo, aparecen los datos de contacto de la tienda y ademas se puede localizar en un

mapa el establecimiento cercano a tu domicilio, lo que facilita el trabajo al usuario.

Tiendeo no brinda una busqueda unificada de cada producto, por lo tanto, el usuario tiene

que realizar una basqueda en cada uno de los folletos de las empresas afiliadas.

1.4 Justificacion

El sector digital ha experimentado un fuerte crecimiento, segun la primera gran encuesta
TIC de 2017 realizada por el Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones (MiInTIC), el 64% de los colombianos usan internet y el 72% de los

hogares tiene acceso a Smartphone (MinTIC, 2018).

Las redes sociales, los teléfonos inteligentes y tablets que hoy en dia utilizan las personas
estan cambiando la forma de consumo. No es eficiente tener un catalogo de los productos
de una tienda en una péagina y esperar que los usuarios compren. Cada vez son mas
utilizados los dispositivos mdviles para realizar basquedas, comparar precios y comprar

online, las empresas que quieran sobresalir y vender deberan adaptarse a esta tendencia.

La economia nacional ha tenido profundas transformaciones a partir de los procesos de
apertura desde 1990. Por un lado los consumidores han tenido un acceso mas amplio a la

variada y competitiva oferta proveniente de otros paises y, por el otro, las empresas



nacionales han debido soportar ataques publicitarios de la competencia externa, que trata

de quedarse con estos mercados estatalmente protegidos(Silva, 2011).

Una de las razones del crecimiento es que los minoristas o cadenas de supermercados se
expanden fuera de los grandes centros urbanos y estan en busqueda de ciudades
intermedias de méas de 100.000 habitantes, mientras Bogota y Medellin ha
experimentado un crecimiento de 4.3 y 6.1 por ciento, respectivamente, las ventas
minoristas totales del pais crecieron un 7,7 por ciento para el 2014. Entre marzo de 2016
y febrero de 2017 las ventas del comercio minorista en los Grandes Almacenes fueron
de $49,6 billones, lo cual significé una variacion de 8,9% con relacion al periodo marzo
de 2015 — febrero de 2016 cuando las ventas fueron $45,5 billones, con una variacion de

11,9%(Rincon et al., 2017).

El comportamiento del consumidor de este sector ha cambiado, ahora los consumidores
quieren llegar de una manera mas facil a la informacion utilizando las redes o el
internet, este proceso es llamado basqueda de la informacion dentro de los procesos de
toma de decisiones de los compradores, como también evaluando las alternativas donde

los consumidores comparan varios productos dentro de una lista de caracteristicas.

Actualmente funcionan dos plataformas (Ofertia y Tiendeo) que organizan la informacién
en catalogos de almacenes de cadena y supermercados en Colombia, identificamos que
el 42,85% de los principales supermercados y almacenes de cadena del pais no cuentan
aun con un sistema de informacion para poder ofertar sus productos. Aun asi, estas
plataformas que intentan agrupar informacién de los supermercados y almacenes de
cadena en Colombia no alcanzan a la mayoria de supermercados del territorio nacional.
De esta manera proponemos desarrollar un sistema de informacion que mejore los

sistemas de informacion ya existentes utilizando web scraping para poder extraer los



datos de la mayoria los supermercados y almacenes de cadena mostrandolos en un solo

sitio web y movil.

1.5 Area o linea de investigacion

Ingenieria de software.

1.6 Objetivos

1.6.1 Objetivo general:

Construir un sistema de informacién que permita buscar y comparar los precios y
caracteristicas de productos de supermercados y almacenes de cadena en Colombia,
utilizando la técnica de web scraping mediante una aplicacion movil y web. Para ayudar
a los usuarios en la toma de decisiones en los procesos de compra y a las empresas en la
promocion de sus productos.

e Aplicar los procesos de desarrollo de software (andlisis, disefio, desarrollo,
pruebas, implementacion) utilizando las metodologias Pmbok para la gestion del
proyecto.

e Implementar un servicio web que permita capturar los datos de los productos de
las empresas que tienen un sistema de informacion o pagina web, utilizando un
algoritmo basado en web scraping en el lenguaje de programacion javay la libreria

Jsoup, con el fin de almacenar una mayor cantidad de productos.



e Desarrollar una aplicacion movil y web utilizando framework ionic, lenguaje php
base de datos mysql y metodologias agiles (Kanban), que permita agregar, buscar
y comparar los productos ofrecidos por almacenes de cadena y supermercados en

cualquier dispositivo.

1.7 alcance y limitaciones

Desarrollar un sistema de informacién donde se muestren los productos y ofertas del
sector minorista, para que los usuarios hagan una bdsqueda eficaz evaluando
alternativas en la toma decisiones de sus compras, de esta manera los supermercados y
almacenes de cadena puedan subir sus productos y ofertas de manera manual, si no
cuentan con una pagina web de sus productos. Si cuentan con una pagina web de sus
productos se utilizara la técnica de web scraping para poder extraer los datos de los
productos, almacenarlos y tratarlos mediante una aplicacion movil y web para ser

mostrados al usuario.

Capitulo 2

Planificacién

2.1 Metodologia y Materiales

2.1.1 PMBOK

La guia Pmbok fue desarrollada por el Project Management Institute(PMI)
estableciendo un criterio de buenas practicas relacionadas con las gestion y
administracion de proyectos mediante técnicas o herramientas que permiten enfocarse

dentro de los 48 procesos segun sus 5 areas del conocimiento.



La guia PMBOK identifica cada uno de los subconjuntos para la direccion de proyectos
siendo cada una de estas buenas practicas aplicables a la mayoria, donde la organizacion
o0 el equipo son responsables de establecer lo apropiado para cada proyecto(Project

Management Institute, 2013) .

El uso de estos procesos PMBOK nos permitira gestionar nuestro proyecto haciendo
uso de lo mas necesarios para poder gestionar, administrar y dirigir cada fase de nuestro

proyecto.

2.1.2 Metodologias &giles

Las metodologias agiles potencian las relaciones interpersonales del equipo de trabajo
claves para el éxito del trabajo de desarrollo de software. Las metodologias agiles han
sido pensadas para proyectos en que tiene condiciones como: plazos reducidos,

requisitos volatiles o basados en nuevas tecnologias(Escobar & Cobos, 2015).

Las principales metodologias agiles son SCRUM, XP, RUP, KAMBAN basadas en
principios comunes. La entrega temprana y continua de software con valor, también en
estas metodologias son bienvenidos los requisitos cambiantes. Siendo esta una ventaja
competitiva para el cliente, entre otros principios que dan valor al uso de estas

metodologias dentro del trabajo de cada proyecto.

2.1.2.1 XP
Xp es una metodologia basada en la comunicacion la reutilizacién de codigo y la

realimentacion, un proyecto en xp lleva de 10 a 15 ciclos o iteraciones(Pérez Pérez,



2012). Promueve el trabajo en equipo y ademas propicia una retroalimentacion continua
entre los involucrados y el equipo de desarrollo, se abarcan 4 fases de desarrollo,
Exploracion, Planificacion, Iteraciones y Puesta en Produccion. En la fase de
exploracion se define el alcance del proyecto mediante historias de usuario los

programadores estiman los tiempos de desarrollo en base esa informacion.

2.1.2.2 SCRUM

En scrum un proyecto se desarrolla en iteraciones (ver ilustracion 1) o bloques
temporales de un mes donde cada iteracion da al usuario un resultado completo segun lo
requiera. El sprin es un ritmo de los ciclos de scrum se delimita por una planificacion y
reunion retrospectiva(Pérez Pérez, 2012). Scrum maneja roles, el cliente o product
owner, el facilitador o scrum master , el quipo team. También herramientas o técnicas
como el product backlog, sprint backlog, burndown. EI manejo de roles en esta
metodologia es el motivo por el cual no fue elegida para la realizacién de nuestro

proyecto por ser un equipo de trabajo pequefio.

Flujo de trabajo en metodologias agiles

+ 1

= Incremento continuo Incremento iterativo

llustracion 1 FLUJO DE TRABAJO EN METODOLOGIAS AGILES https://scrummanager.net/blog/2013/09/kanban-las-
4-cosas/



2.1.2.3 Kanban

Es una metodologia desarrollada por Toyota para la industria, kanban es una palabra
japonesa que significa “tarjetas visuales” y se utiliza para controlar el avance del trabajo.
Tiene como objetivo gestionar las actividades de manera general mientras se van
completando, kanban no fue creada para la gestion de proyectos de software pero en la
actualidad se utiliza en esta area(Manzaba, 2014). Visualizar o mostrar al equipo de
trabajo lo que se esté haciendo es una herramienta que ayuda a determinar los limites de

trabajo, asi mismo medir el tiempo que se puede realizar una tarea.
Las tres principales reglas o principios que se basa esta metodologia son:

1. Medir el tiempo de cada tarea
2. Limite de trabajo en curso

3. Visualizar el trabajo y sus fases

Se basa en el incremento continuo, una de las aportaciones es que utiliza técnicas visuales
para ver la situacion de cada tarea representadas en post-it (tarjetas visuales)(Pérez Pérez,
2012). De esta manera Kanban representa de una forma ordenada las actividades que
realizamos, identificamos nuestras habilidades medidas en tiempo, limitando a tiempo
exacto el trabajo diario en cada actividad teniendo en cuenta lo realizado y lo que falta

por hacer.

Kanban no maneja roles es decir un papel asignado y las tareas asociadas a dicho papel
crean una identidad en el individuo. De esta manera, pedir que adopten un nuevo papel o
un nuevo puesto de trabajo puede ser entendido como un ataque a su identidad. Kanban
trata de evitar esa resistencia emocional, entiende que la ausencia de papeles es una

ventaja(Pérez Pérez, 2012). De esta manera se escoge esta metodologia para el desarrollo



de nuestro proyecto teniendo en cuenta que no se maneja un rol Unico para cada

integrante.

2.1.3 Formas de obtener informacion de las empresas

2.1.3.1 Forma Manual
Para poder ingresar informacion de sus productos y almacenarlos en nuestra base de

datos, los empresarios deben registrarse en el sistema.

2.1.3.2 Web Scraping

El Web Scraping son un conjunto de técnicas que se utilizan para obtener de forma
automatica el contenido que hay en paginas web a través de su codigo HTML. Su
principal utilidad es recopilar grandes cantidades de datos de diferentes paginas
web(Seppe et al., 2018). Es decir, Web scraping se utiliza para extraer datos de los
productos y las empresas (almacenes de cadena y supermercados) de sitios web para

poder ser almacenados y procesados.

Entre las distintas opciones para realizar Scraping se escoge por la libreria jsoup-1.11.3
de JAVA es una potente herramienta para la extraccién y manipulaciéon de los datos
ademés por su facilidad de sintaxis, usando lo mejor de modelo objeto documento

(DOM), CSS, y métodos jQuery.

Arquitectura web scraping
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llustracion 2 arquitectura web scraping Sistema de informacion publicitario de productos en almacenes de cadena y
supermercados utilizando web scraping (Commer).

2.1.4 Acceder a la mayoria de usuarios

2.1.4.1 Aplicaciones hibridas

Las aplicaciones hibridas utilizan tecnologias multiplataforma como HTML, Javascript y
CSS, pero se puede acceder a buena parte de las capacidades especificas de los
dispositivos(Yaguapaz, 2018).De esta manera son desarrolladas utilizando tecnologia

web y son ejecutadas dentro de un contenedor web sobre el dispositivo movil.

2.1.4.2 Frameworks de desarrollo hibrido

Entre los méas importantes frameworks de desarrollo hibrido se encuentran ionic y react
native, los cuales permiten a los desarrolladores crear aplicaciones en las tecnologias
gue no conocen, aplicando conocimientos en javascript o en el caso de ionic (angular y

typeScript) esto es lo que estos frameworks tratan de lograr(Kremer, 2019).

2.1.4.2.1 React native
Se introdujo por primera vez durante la conferencia de react.js efectuada por Facebook,

react native se utiliza para crear aplicaciones maéviles multiplataforma. Desde principios



de 2015 solo apoyaba el desarrollo de aplicaciones 10S sin embargo fue ampliada para

poder incluir el soporte de android en septiembre de 2015(Hansson & Vidhall, 2016).
Ventajas

e Seejecuta y organiza los controles de la interfaz de usuario nativos de modo que
la aplicacion de la interfaz de usuario se ejecuta casi pero no completamente de
forma nativa(Kremer, 2019).

e Puede utilizar cada componente nativo de la plataforma

Desventajas

e No comparte componentes a través de plataformas (VextView para Android y

UiView para 10S) solo comparte codigo.

2.1.4.2.2 IONIC

IONIC es un framework de desarrollo de aplicaciones hibridas. Su funcion principal es
aportar al HTML un conjunto de controles para la interfaz grafica que no estan incluidas
en este pero que si son comunes. Estos componentes estan construidos con una
combinacién de CSS, HTML y JavaScript, se comportan como los controles nativos que
se usan normalmente, integrando cordova directamente permitiendo la instalacién de los

plugins de cordova para utilizarlos segun lo requiera(Cano Insa, 2015).
Ventajas

e Animaciones Aceleradas por Hardware

e Minima manipulacion del DOM



e Fé&cil adaptacion del disefio

e Integra cordova y todos sus plugins

e Mayor portabilidad utilizando estdndares de web abiertos

e Estabilidad de la plataforma lo que escriba hoy funcionara mafana. Otras
herramientas de front-end estan creciendo y cambiando todo el tiempo, sin tanto

cuidado hacia la compatibilidad hacia atras(Kremer, 2019).

Desventajas

e Se debe tener conocimientos avanzados en javascript y conocimiento de angular
Js.
e Por ser Hybrid-Web el rendimiento de la aplicacion depende de las mejores

practicas al desarrollar.

De esta manera como equipo de trabajo se escoge ionic framework para el desarrollo

de este proyecto por sus ventajas en portabilidad y estabilidad en cada plataforma.

2.1.5 Lenguaje de programacion

Existen diferentes tipos de lenguajes los cuales se utilizan para la programacion de
computadoras, desde el lenguaje maquina que utiliza codigos hexadecimales que
representan instrucciones, registros de la cpu, direcciones de memoria o datos, como

también el lenguaje ensamblador que utiliza los nemotécnicos para los codigos



hexadecimales, estos lenguajes son llamados de bajo nivel porque se acercan al lenguaje
gue manejan las computadoras. Los lenguajes de alto nivel son los mas cercanos al
lenguaje natural y matematico, tienen mayor legibilidad y facilidad de codificacion.
Tienen una mejor estructura de datos o abstraccion procedimental(Yafiez, 2014). A
continuacion, se nombran de los lenguajes de programacion de alto nivel mas utilizados
en el ambiente web y cuales de estos son mas apropiados para el desarrollo de nuestro

proyecto.

2.1.5.1 JAVASCRIPT

Es un lenguaje de programacion basado en scripting, los lenguajes scriptings son
interpretados en vez de compilados a diferencia de lenguajes tradicionales como Java.
Con la aparicion de node.js las capacidades de este lenguaje han aumentado hasta
desarrollar aplicaciones totalmente desarrolladas en el con médulos reutilizables
simplificando la complejidad y facilitando su mantenimiento y evolucion(Puerta &

Arias, 2014).

2.1.5.2 PYTHON

Es un lenguaje interpretado, multiparadigma de aspectos imperativos, funcionales y
orientados a objetos. Cuenta con una gran biblioteca estandar para resolver tareas de
utilidad en el desarrollo(Troyano, Cruz, Gonzalez, Vallejo, & Toro, 2018). Actualmente
es utilizado para desarrollo de potentes aplicaciones web y aprendizaje de maquina o

maching learning.

2.1.5.3 RUBY
Su creador es Yukihiro Matsumoto fue disefiado para que ayude a los programadores a

ser productivos y disfrutar de la programacion. Es un lenguaje dindmico orientado a



objetos muy utilizado en el ambiente web, fue base para desarrollo de aplicaciones

como twitter, github, entre otras(Vizcay & Zunino, 2017).

2.1.54 TYPESCRIPT

Es un lenguaje de programacion que permite crear aplicaciones web robustas en
JavaScript permite generar codigo que se ejecuta en cualquier navegador, plataforma o
sistema operativo(Yaguapaz, 2018). Su funcionalidad se basa en la trascripcion de la
I6gica de programacidn o instrucciones de un lenguaje a otro. En nuestro proyecto

utilizamos framework IONIC el cual incluye el lenguaje TypeScript.

2.1.5.5 PHP

Es un lenguaje de programacion de scripts y server-side creado en 1995, fue pensado y
disefiado para desarrollo web pero también usado para desarrollo general. En 2013 estaba
instalado en méas de 240 millones de sitios web y 2.1 millones de servidores(Juan, Cano,
Miguel, & Calafate, 2015). Siendo uno de los lenguajes utilizado en aplicaciones web
brinda facilidad de mezclar HTML e integrarse con varios frameworks web. Por la
facilidad de integrarse a frameworks se elige este lenguaje para el desarrollo de lado del

servidor.

2.1.5.6 JAVA

Java es un lenguaje dinamico y en evolucion orientado a objetos, se caracteriza por ser
un lenguaje simple, robusto (realiza verificaciones de errores tanto en ejecucién como en
compilacion) y se puede ejecutar en cualquier maquina que tenga el sistema de ejecucién
runtime y jre(Omar & Flores, 2018). Se elige este lenguaje de programacién para la
técnica de web scraping por la facilidad de integrar librerias Jsoup y ser un lenguaje

simple y robusto.

2.1.6 Servidores web



Los servidores son equipos de buena capacidad de almacenamiento y procesamiento
conectados a internet que sirven para alojar informacion como base de datos, web
server, archivos entre otros. Los principales servidores web que existen se pueden

utilizar de acuerdo a la necesidad de las empresas.

Servidores segun su tecnologia:

Java: Apache Tomcat, Glassfish, JBOSS, Oracle WebLogic, IBM WebSphere.

Microsoft: IS (Internet Information Services)

PHP: Apache HTTP Server

Los servidores més utilizados segun datos estadisticos publicados por NETCRAFT son

apache, Microsoft, sun, nginx y google(SANGA, 2017).

2.1.6.1 WILDFLY

Es de cddigo abierto y gratis, puede ser usada en diferentes plataformas es una aplicacion
gestionada flexible y ligera. Representa una nueva version mejorada del servidor de
aplicacion JBoss, esta escrita en Java e implementa la especificacion de Java EE(SANGA,

2017). Este servidor servira para alojar los servicios de web scraping.

2.1.6.2 APACHE
Es una plataforma de servidores web altamente configurable de codigo abierto para la
creacion de paginas y servicios web, considerado como multiplataforma, gratuito, muy

robusto(SANGA, 2017).

2.1.6.3 NGINX
Es un servidor web libre de codigo abierto (open source). Principalmente ha solucionado
el problema de manejar una gran cantidad de clientes al mismo tiempo (aproximadamente

10 mil conexiones al mismo tiempo), esta es la diferencia a los demas



servidores(Manzaba, 2014)(MIRANDA, 2016). De esta manera se eligio utilizar este

servidor en el proyecto para manejar una gran cantidad de clientes.

La ilustracion 3 muestra la arquitectura del proyecto y los lenguajes de programacion que

se utilizaran en su desarrollo de parte del servidor.

Arquitectura del proyecto
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llustracion 3 arquitectura del proyecto Sistema de informacion publicitario de productos en almacenes de cadena y
supermercados utilizando web scraping (Commer).

2.1.7 Tipos de bases de datos



2.1.7.1 Bases de datos No relacionales

Este término fue usado por primera vez en 1998 para una base de datos relacional que
omitia el uso de SQL principalmente se utiliza para almacenar grandes cantidades de
datos como Facebook que tiene un gran crecimiento de informacion diario. Interactia
con sistemas operativos basados en UNIX y poseen alto rendimiento al escalar

horizontalmente esto se debe a que sus tablas no estan relacionadas(Zhingri, 2015).

2.1.7.1.1 Mongo DB

Esta basada en open-source fue desarrollada por 10gen en c++ , lanzada en 2009
perteneciente a la categoria de base de datos documentales. La desventaja de esta base
de datos es que tiene una seguridad de transacciones a nivel bajo pero son rapidos en las
consulta a sus datos y tienen mayor escalabilidad(Zhingri, 2015). Si es a cuanta
velocidad de cada consulta del proyecto, se da importancia a la seguridad de los datos y
le dejamos a las buenas practicas de desarrollo el papel de hacer agil cada una de las

consultas a la base de datos.

2.1.7.2 Bases de datos relacionales

Un modelo de datos es un conjunto de herramientas conceptuales para la descripcién de
datos su semantica, relaciones y restricciones de consistencia permitiendo representar la
informacidn facilmente manteniendo las caracteristicas de los metadatos que facilitan
las modificaciones disminuyendo los problemas al aplicar una mejora continua, la
estructura fundamental del modelo relacional son tablas constituidas por filas y
columnas relacionadas entre si(Zhingri, 2015). Se eligi6 este modelo relacional en

nuestro proyecto por estabilidad en una posterior mejora continua del proyecto, a



continuacion nombraremos 2 importantes motores de base de datos relacionales

(gratuitos) y cudles de ellas se elige segun el modelo de negocio y sus caracteristicas.

2.1.7.2.1 POSTGRES

Es un potente motor de base de datos relacional, cuenta con méas de 15 afios de
desarrollo activo y una arquitectura probada ganandose una sélida reputacion de
fiabilidad e integridad de datos. Se puede ejecutar en sistemas operativos como Linux

Unix y Windows(Henriquez, Iglesias, Ramos, & Ropain, 2013).

2.1.7.2.2 MYSQL

Es el segundo motor de base de datos relacional mas utilizado en todo el mundo y el
primero en open-source(Juan et al., 2015). Desarrollado y distribuido por Oracle

Corporation

Caracteristicas:

Escrito en Cy en C++ es Open source

Probado con un amplio rango de compiladores diferentes

e Funciona en diferentes plataformas

e Proporciona sistemas de almacenamiento transaccionales y no transaccionales
e Un sistema de reserva de memoria muy rapido basado en threads

e Un sistema de privilegios y contrasefias que es muy flexible y seguro, y que
permite verificacion basada en el host

e Rapida, fiable, escalable, y facil de usar.



Mysql puede ejecutarse en computacion en la nube como Virtaul machine image, MySQL
as a service y Managed MySQL cloud hosting(Juan et al., 2015). De esta manera MySQL
brinda fascinantes caracteristicas propias que requiere nuestro proyecto permitiendo

aprovechar toda la capacidad del servidor.

2.1.8 Servicios de virtualizacién y computacion en la nube

2.1.8.1 Servidor (VPS)

La virtualizacién es la manera de implementar recursos de computacion que agrupen las
diferentes capas de hardware, datos, redes software, y almacenamiento. Una de las
ventajas de un vps es la escalabilidad permitiendo ampliar la capacidad del servidor sin

necesidad de parar el servicio(PRECIADO, 2013).

2.1.8.2 Hosting compartido

Los servicios de hosting compartidos se limitan a proyectos que no requieran toda la
potencia de un servidor, ni de dos o mas lenguajes de programacion y bases de datos. Se
requieren solo para proyectos generales como paginas web. De esta manera no es 6ptimo

el uso de este servicio web para el uso de nuestro proyecto.

2.1.8.3 AMAZON WEB SERVICES (AWS)

Es una de las plataformas que domina el mundo de las TI, considerada la mayor red de
centro de datos. AWS cuenta con una gran cantidad de servicios en la nube para empresas
que requieran gran flexibilidad, escalabilidad y mantenimiento de datos(Vilchez, 2019).

La desventaja de utilizar AWS son los costos de sus servicios, pero es algo que han



logrado reducir para sus usuarios sin afectar la calidad. Amazon Web Services nos brinda
todas las capacidades necesarias para la implementacion del proyecto de esta manera, se
hace uso de EC2 (Amazon Elasctic Computing Clound) que permite computacion

escalable y controlar los cambios segun el proyecto requiera.

2.1.8.4 MICROSOFT AZURE

Es uno de los competidores de AWD brindado servicios en la nube teniendo un
crecimiento por la popularidad de sus productos y generando una gran cantidad de ofertas
y descuentos para sus usuarios. Es cuanto al uso de otros sistemas operativos que no sean
Windows server Azure puede causar restricciones a sus usuarios es una de las
desventajas(Vilchez, 2019). En el uso de nuestro proyecto buscamos soluciones
complejas al manipular el servidor en cuanto al uso de sistemas operativos Linux de esta

manera estos servicios no son los mas convenientes para el desarrollo de este.

2.1.8.5 Google Clound Platform

Es una plataforma de computacion en la nube que permite a los usuarios implementar
aplicaciones de todo tipo. Su fortaleza se centra en el desarrollo de aplicaciones moviles,
servicios como app Engine que crea aplicaciones de forma &gil con un alto nivel de
computacion, esta plataforma tiene menos servicios (Procesamiento y hosting,
Almacenamiento, Herramienta de redes, Macrodatos, aprendizaje automatico ) con

respecto a sus competidores(Vilchez, 2019).



2.1.9 Secuencia y Actividades que se desarrollaran

En la siguiente tabla se definen cada una de las actividades con el nimero de la actividad y sus
predecesoras. Se tiene en cuenta las 5 fases las cuales se identifican como areas del
conocimiento en PMBOK dentro de estas se utilizan 10 procesos PMBOK, en la fase de
desarrollo (ejecucién) se aplica la metodologia Kanban.

Numero Actividad Predecesora

1 INICIO

1.1 Modelo de negocio

1.2 Acta de inicio 11

1.3 Definicién de Alcance y 1.2
Objetivos

14 Plan del Proyecto 111213

2 Planificacién

2.1 Recopilacion de 1.4
informacion

2.2 Analisis del sistema 2.1

2.3 Obtener los requisitos 2.2

2.4 Aprobacion requisitos 232221

2.5 Anaélisis de costos 2.4

3 Ejecucién

3.1 Diagramacion UML 2.4

3.2 Disefio Base de datos 31

3.3 Prototipo del sistema 3.2

3.4 Desarrollo front end 33

35 Desarrollo back end 313233

3.6 Configuracion del servidor | 3.4,3.5

3.7 Pruebas 36,3435




4 Monitoreo y Control

4.1 Control de requisitos 36
4.2 Control de costos 4.1
4.3 Control del cronograma 4.3
5 Cierre

5.1 Aprobacion version 1.0 4.3
5.2 Instalacion 5.1
53 Manual 5.2
5.4 Entrega 53

2.1.10 Cronograma

ACTIVIDAD SEMANAS DURACION
(Dias
Laborales)
1 INICIO 10
1.1 Modelo de Semana 1 2
negocio
1.2 Acta de inicio Semana 1 1
1.3 Definicion de Semana 1 3
Alcance y
Obijetivos
1.4 Plan del Proyecto | Semana 2 4
2 Planificacién 26
2.1 Recopilacion de | Semana 3, 4 15
informacion
2.2 Analisis del 5
sistema
2.3 Obtener los Semana 5 5
requisitos
2.4 Aprobacion Semana 5 0
requisitos




2.5 Analisis de Semana 6 1
costos

3 EJECUCION 55

3.1 Diagramacion Semana 7,8 10
UML

3.2 Disefio Base de Semana 9,10 10
datos

3.3 Prototipo del Semana 10 2
sistema

3.4 Desarrollo front | Semana 28
end 11,12,13,14

35 Desarrollo back Semana 28
end 14,15,16,17
Configuracion Semana 18 5
del servidor

3.6 Pruebas 5

4 Monitoreo y Semana 19,20 | 15
Control

41 Control de Semana 21 5
requisitos

4.2 Control de costos | Semana 22

4.3 Control del Semana 23
cronograma

5 Cierre 9

5.1 Aprobacion Semana 23 0
version 1.0

5.2 instalacion y Semana 24 2
capacitacion

53 Manual Semana 25 3

5.4 Entrega Semana 25 4

TOTAL 25 semanas 115 dias

Laborales,

(920 horas)




2.1.11 Recursos, costos y fuentes de financiacion

Nombre del Tipo Tasa Costo Total mensual  Responsable
recurso estdndar por uso
Computador Material | No aplica 2°000.000 | No aplica Wilson
Martinez
Computador Material | No aplica 2°000.000 | No aplica Wilson
Martinez
Vpc amazon Material | No aplica 970.000 | 112,32 por Alejandro
web services anual hora, Polanco
EC2 88.700,mensual,
Analistay jefe | Trabajo | 15.000 0 1°600.000 Wilson
de proyecto Martinez
Disefador y Trabajo | 15.000 0 1°600.000 Alejandro
Desarrollador Polanco

Los costos por cada actividad y recursos asignados

ACTIVIDAD RECURSOS

INICIO

Modelo de Analista y jefe de | 240.000

negocio proyecto

Acta de inicio Analista y jefe de | 120.000
proyecto

Definicion de Analista y jefe de | 360.000

Alcance y proyecto

Objetivos

Plan del Proyecto | Analista y jefe de | 480.000
proyecto

Planificacion

Recopilacion de | Analistay jefe de | 1°845.000

informacién proyecto

Analisis del Analista y jefe de | 720.000

sistema proyecto

Obtener los Analista y jefe de | 720.000

requisitos proyecto

Aprobacion Analista y jefe de | 240.000

requisitos proyecto

Analisis de Analista y jefe de | 120.000

costos proyecto

EJECUCION




Modelado UML | Analistay jefe de | 1°200.000
proyecto;
Disefiador y
Desarrollador
Disefio Base de | Analistay jefe de | 1200000
datos proyecto;
Disefiador y
Desarrollador
Prototipo del Analista y jefe de | 240000
sistema proyecto;
Disefiador y
Desarrollador
Desarrollo front | Disefiador y 4°026.666
end Desarrollador;
Computador
Desarrollo back | Disefiador y 4°826.666
end Desarrollador;
Computador
Configuracion
del servidor
Pruebas VPC y dominio; | 2°066.666
Disefiador y
Desarrollador;
Computador
Monitoreo y
Control
Control de Analista y jefe de | 720.000
requisitos proyecto
Control de costos | Analistay jefe de | 720.000
proyecto
Control del Analista y jefe de | 720.000
cronograma proyecto
Cierre
Aprobacién Analistay jefede | 0
version 1.0 proyecto;
Disefiador y
Desarrollador
instalacion y Disefiador y 240.000
capacitacion Desarrollador
Manual Disefiador y 120.000
Desarrollador;
Entrega Analista y jefe de | 240.000
proyecto;
Disefiador y
Desarrollador
TOTAL 21°174.998




El costo total de la construccion del sistema fue asumido por los integrantes del
proyecto.

2.1.11.1 Modelo de Negocio

Commer sera totalmente gratuito para sus usuarios teniendo en cuenta que es un sistema
de informacion que ofrece publicidad de supermercados y almacenes de cadena.
Cualquier empresa grande o pequefia podra hacer uso de la plataforma gratuitamente
para agregar sus productos. La propuesta de valor estd dada por la publicidad de
terceros que quieran pautar anuncios en el sistema haciendo contacto con el
administrador para poder concretar el servicio por un valor de 200.000 COP por cada 30
dias. El empresario podra agregar un producto en oferta por un costo de 25.000 COP
agregandolo a la pagina de inicio para poder llegar a mas clientes. De igual manera si el
empresario desea hacer uso de web scraping tendra cobro mensual de 80.000 a 200.000

mil pesos dependiendo de la cantidad de productos que maneje su pagina web.

Plantilla de modelo de negocio

Segmento de | Sector minorista (retail) en Colombia:
clientes: Grandes y pequefios comerciantes del sector retail.

Grandes almacenes de cadena

Propuesta de | Supermercados o almacenes de cadena en Colombia podran hacer uso

valor: de la plataforma gratuitamente para subir sus productos, si el




producto esta en oferta aparecera en la pagina de inicio y tendra un
costo de 25.000 COP, la publicidad de terceros que quieran pautar
anuncios en el sistema haciendo contacto con el administrador tendra
un costo de 200.000 COP por cada 30 dias, el servicio de web
scraping tendra un costo de 80.000 COP a

200.000 COP dependiendo de la cantidad de productos.

Canales: Aplicacion movil y web, donde los empresarios harén uso
gratuitamente
Relacién con | La asistencia a los clientes se haré via redes sociales formulario de
el cliente: contacto en el sistema, nimero de teléfono y correo electrénico
Fuente de Publicidad: los clientes pueden pautar en el sistema
ingresos: Web scraping: brindando facilidad a las empresas que ya tienen
pagina web para extraer sus productos ya publicados en sus paginas
Recursos El recurso humano para el desarrollo del proyecto
claves Analista y jefe de proyecto
Disefador y desarrollador
Socios clave | Empresarios del sector retail en Colombia
Empresas que ofrecen productos y servicios
Estructura de | Los costos estan dados en un total de 21°174.998 pesos colombianos
costes en 22 actividades
Actividades | Andlisis, disefio, desarrollo, implementacion, pruebas y
clave mantenimiento del sistema posterior a la aprobacion de la version 1.0

2.1.11.2 Mantenimiento del sistema




Los costos de mantenimiento del sistema los evaluamos de la siguiente manera

Recursos
Recurso Responsable Pago mensual
Administrador del sistema | Wilson Martinez 1°400.000
Desarrollador Alejandro Polanco 1°400.000
Vps mensual Wilson Martinez 61.588
Dominio mensual Wilson Martinez 3.333
Total 2°864.921
Total Anual 34°379.052

COSTOS

= INVERSION 38% = MANTENIMIENTO (1 ANO) 62%

2.1.11.3 Proyeccion anual.

2.1.11.3.1 Fuente de ingresos

Publicar producto en oferta

25.000




Publicidad incrustada de terceros 200.000

Servicio de Web scraping 200.000

2.1.11.3.2 Punto de equilibrio

El punto de equilibrio es cuanto vamos a vender para poder alcanzar los costos anuales.

COSTOS TOTAL

fijos anuales 34°368.000
INGRESOS (Publicaciéon en | 25.000

oferta)

COSTOS

FIJOS/INGRESOS 1334 CLIENTES
COSTOS TOTAL

fijos anuales 34°368.000
INGRESOS (Publicidad 200.000

incrustada de terceros y web

scripting)

COSTOS

FIJOS/INGRESOS 171 clientes




2.1.12.3.3 Retorno de inversion seguin cada fuente de ingresos

Publicacion en oferta

ROI (Return On Investment) = beneficio obtenido — inversion / inversion

66°700.000-55"542.998/55°542.998= 0.20087

0.20087x100 =20%

Publicacion incrustada de terceros y web scraping

68°800.000-55°542.998/55°542.998= 0.2386

0.2386x100 =23,86%

FUENTE DE | $ CLIENTES TOTAL ROI  (Return On

INGRESOS ESPERADOS Investment) =
(PUNTO beneficio obtenido -
EQUILIBRIOX2) inversion / inversion

Publicacion  en | 25.000 2668 66°700.000 | 20%

oferta

Publicacion 200.000 344 68°800.000 | 23,86%

incrustada de




terceros 'y web

scraping

Capitulo 3

Ejecucion

3 Analisis y disefio
3.1 Recoleccidn de requisitos

3.1.1 Requisitos funcionales

Se recolectaron 12 requisitos funcionales del sistema divididos en los 3 roles del sistema
a continuacion se especifican cada uno de ellos. En el punto 3.4 se especifica la

metodologia kanban con cada requisito.

Requisitos de usuario

Nombre: ver productos en oferta

Fecha: 20/02/19

Numero requisito: 1




Contexto: El usuario Puede ver productos en ofertas
en la pagina de inicio

Autor: Alejandro Polanco

Entradas: no aplica

Salidas: nombre producto, precio producto, precio

anterior

Precondiciones:

El usuario no necesita iniciar sesion en el

sistema.

Flujo bésico de éxito:

inicio, muestra productos en oferta

Estado: Aprobado

Nombre: Ver productos por categoria.
Fecha: 24/02/19

Numero requisito: 2




Contexto: El usuario puede ver las categorias de las
empresas que estan registradas.

Autor: Alejandro Polanco

Entradas: no aplica

Salidas: Nombre categorias, imagen, precio,

nombre, descripcion, nombre empresa,
direccién, horario, imagen o logo

empresa.

Precondiciones:

El empresario ya haya subido sus

productos o se haya echo scraping.

Flujo bésico de éxito:

Seleccionar categorias, seleccionar tipo de
categoria, seleccionar producto, muestra

informacion de producto y empresa.

Estado:

Aprobado

Nombre:

Ver productos por empresa.

Fecha:

30/02/19




Numero requisito:

Contexto: El usuario puede ver las empresas que
estan registradas y sus productos por
empresa.

Autor: Alejandro Polanco

Entradas: no aplica

Salidas: Nombre empresa, Nombre producto,

Imagen producto, descripcion producto
direccién, horario, imagen o logo

empresa.

Precondiciones:

El empresario ya haya subido sus

productos o se haya echo scraping.

Flujo bésico de éxito:

Empresas, seleccionar empresas,
seleccionar producto, muestra

informacion de producto y empresa.

Estado: Aprobado

Nombre: Buscar productos en el sistema por
nombre

Fecha: 3/03/2019

Numero requisito: 4




Contexto: el usuario puede buscar productos en el
sistema por nombre

Autor: Alejandro Polanco

Entradas: no aplica

Salidas: Imagen, precio, nombre, descripcion,

nombre empresa, direccion, horario,

imagen o logo empresa.

Precondiciones:

El empresario ya haya subido sus

productos o se haya echo scraping.

Flujo bésico de éxito:

Inicio, basqueda por nombre, seleccionar

producto, informacion de producto y

empresa.
Estado: Aprobado

Nombre: Seleccionar Ubicacion
Fecha: 7/03/19

Numero requisito: 5

Contexto:

El usuario debe seleccionar ubicacion para

mostrar productos segun ubicacion




Autor: Alejandro Polanco
Entradas: no aplica
Salidas: Empresas y productos por ubicacion

Precondiciones:

No aplica

Flujo bésico de éxito:

Seleccionar ubicacion , mostrar productos

y empresas por ubicacion

Estado: Aprobado
Nombre: Lista de deseos
Fecha: 10/03/19
Numero requisito: 6

Contexto: El usuario debe puede agregar productos a
la lista de deseos

Autor: Alejandro Polanco

Entradas: no aplica

Salidas: Empresas y productos por ubicacion

Precondiciones:

El usuario debe estar registrado y haber

iniciado sesion en el sistema

Flujo basico de éxito:

Registro, iniciar sesion , agregar

productos a la lista deseos




Estado:

aprobado

Requisitos del empresario

Nombre: registro de empresario
Fecha: 13/03/19
Numero requisito: 7

Contexto:

El empresario debe hacer registro en el
sistema mediante correo y contrasefia,
identificando namero de celular, nombre,
correo, matricula mercantil camara de

comercio y contrasefia.

Autor:

Alejandro Polanco

Entradas:

nombre  empresario, identificacion,
matricula mercantil, correo, numero de

celular, contrasefia

Salidas:

registro de empresario exitoso




Precondiciones:

tener matricula mercantil

Flujo bésico de éxito:

Registro, agregar campos nombre,
identificacion, matricula  mercantil,
correo, numero de celular, contrasefia,

validar correo de usuario.

Estado: Aprobado

Nombre: Agregar productos al sistema
Fecha: 13/03/19

Numero requisito: 8

Contexto: el empresario puede agregar productos al
sistema

Autor: Alejandro Polanco

Entradas: nombre  empresario, identificacion,
matricula mercantil, correo, numero de
celular, contrasefia

Salidas: Producto agregado exitosamente




Precondiciones:

Haber ingresado al sistema como
empresario, y agregar informacion de

empresa.

Flujo bésico de éxito:

Ingreso al sistema, agregar producto,
agregar campos nombre imagen precio

descripcion, registrar producto.

Estado: Aprobado

Nombre: agregar informacién de empresa
Fecha: 16/03/19

Numero requisito: 9

Contexto: el empresario puede agregar informacion
de la empresa

Autor: Alejandro Polanco

Entradas: Nombre empresa, logo empresa, direccion
empresa,  departamento,  municipio,
horario, teléfono o celular.

Salidas: Empresa agregada exitosamente

Precondiciones:

haber ingresado al sistema como

empresario




Flujo basico de éxito:

Ingreso al sistema, agregar empresa,
agregar campos nombre empresa, logo
empresa,  direccion,  departamento,

municipio, horario, teléfono o celular,

agregar empresa.
Estado: Aprobado
Nombre: Ver y editar informacidén empresa
Fecha: 20/03/19
Numero requisito: 10

Contexto: el empresario puede ver y editar
informacion de empresa

Autor: Alejandro Polanco

Entradas: No aplica

Salidas: Empresa agregada exitosamente

Precondiciones:

Entrar al sistema mediante correo y
contrasefia, haber registrado informacion

de la empresa.




Flujo basico de éxito:

Ingreso al sistema, ver empresa, editar

informacion empresa.

Estado: Aprobado

Nombre: ver catdlogo de productos, editar y
eliminar productos registrados

Fecha: 25/03/19

Numero requisito: 11

Contexto: El empresario puede ver su catalogo de
productos, editar y eliminar productos
registrados.

Autor: Alejandro Polanco

Entradas: No aplica

Salidas: mis productos, nombre, imagen precio y

descripcion de productos, editar y eliminar




Precondiciones:

Entrar al sistema mediante correo y
contrasefia, haber agregado informacién

de productos.

Flujo bésico de éxito:

Ingreso al sistema, ver mis productos,
nombre, precio, descripcion de productos,

editar o eliminar producto.

Estado:

Aprobado

Requisitos del administrador

Nombre: Ver, editar y eliminar informacién de
empresas Yy sus catalogos de productos

Fecha: 30/03/19

Numero requisito: 12

Contexto: Al administrador puede ver y editar
informacidn de empresas y sus productos

Autor: Alejandro Polanco

Entradas: Correo y contrasefia




Salidas: Empresas, productos

Precondiciones: Ingresar al sistema mediante correo y
contrasefia,

Flujo basico de éxito: Ingreso al sistema, ver empresas, ver
productos

Estado: Aprobado

Si el empresario especifica una pagina web de la empresa el administrador debe ingresar
a la pagina ubicar etiquetas de los campos de producto y extraer los datos mediante web
scraping el cual requiere un costo de 200000 COP mensual, el pago se hace por

consignacién a cuenta bancaria.

El scrapting web se hara en tiempo de 3 a 5 dias después de ingresado el link o direccion

de la pagina.

Validar los anuncios pautados pagos en el sistema

Requerimientos del sistema

Cualquier usuario podra contactar al administrador para poder pautar cualquier
publicacion en el sistema por 30 dias efectuando su pago de 200.000 COP (medios de

pago por consignacion a cuenta bancaria).

3.1.2 Requisitos No funcionales.



El sistema debe utilizar VPS para poder instalar y manipular cualquier servidor, lenguaje

0 base de datos.

El sistema debe tener un Dominio propio

Debe tener aplicacion para ios, android y web

3.2 Modelado UML

3.2.1 Diagrama de casos de uso



[
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administrador
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agregar,editar informacion empresa

agregaryer,editar productos
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ver eliminar empresarios

ver,editar infarmacion empresas




Diagrama de secuencia

fadministrador lermpresario

Ieliente Isisterna

agren: f,EEl”EF, eliminar producio

registrar efmprasario

consultar productos

agregdryer editar infarmacion empresa
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registrar cliente

eliminar producto

3.2.3 Diagrama de colaboracion

1.1.1.2 - mostrar aficulo w—

1.1.1 buscar aiculo por nombre 0 categora w—

lempresatio 1 agregar aticulo —s-

farticulo 1.1.1.1 : mostrar aticulos, informacion empresa ubicacion

| g iclignte

1.1 :validar producto por categaria *

1.3 articulo publicado *

fadministrador

3.2.4 Diagrama de actividades
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3.2.5 Diagrama de clases
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3.3 Disefio de base de datos

| categorias v
id_categoria INT({11)
» nombre_categoria V ARCHAR(30)

| empresa v
:l dientes L id_empresa INT(11)
id_ciente INT(11) &id_diente INT(11)
@id_rol INT(11) »nombre_emp VARCHAR(50)
»nombre_di VARCHAR(20) »direccion_emp VARCHAR(50)
»idenfificacion_dli INT(10) > municipio_emp VARCHAR(50)
» matricula_mercantl_di INT (10) J_|€ » departamento_emp VARCHAR(S0) H—]l
» dave_di ¥ ARCHAR(50) HO- » horario_emp VARCHAR{50) |
» correo_di VARCHAR (50) »logo_em p LONGTEXT |
» telefono_dli VARCHAR(10) » telefono_emp INT(10) I
»estado_correo_dli ENUM (false’, trug) link_em p VARCHAR(50) |
» codigo_activadion_di VARCHAR(250) > i<
>
] calificacion ¥
o E| id_cdificadion INT({11)
] administrador hd | svlor_cal INT(2) THETT
id_administrador INT(11) I o id_pro TvT{L1) !-———-u
#id_rel INT(D) | @ id_usuario INT(11) |I
» nombre_admin V ARCHAR(50) ‘——i ¥
» correo_admin VARCHAR(50) | ) =R
> dlave_admin VARCHAR(50) | _J usuarios \
> | id_usuario INT(10)
# @ id_rol INT(11)
yli ] roles v » nombre_usu VARCHAR(20)
| id_ral INT(11) » correo_usu VARCHAR(S0)
!-— — 1 & nombre_rol VARCHAR(20) e I' » dave_usu VARCHAR(50)
» descripcion_rol VARCHAR(250) telefono_usy VARCHAR(10)
> »estado_correo_usu ENUM(false', tue)
» codigo_activacion_usu Y ARCHAR(250)

3.4 Desarrollo de metodologia Kanban

Tarjetas visuales

] productos v
id_pro INT{11)

@ id_empresa INT{11)

<»id_categoria INT (11)

<»id_subcategoria INT{11)

»nombre_pro VARCHAR(300)
descripcion_pro LONGTEXT

»imagen_pro LONGTEXT
precioAnterior_pro VARCHAR(50)

» precioMuevo_pro VARCH AR(50)
dizsOferta_pro INT(5)
inicioOferta_pro DATETIME
finOferta_pro DATETIME

» fecha_registro_pro DATETIME

>

Bel——

»

? T
\

| \

| \

| \

| \

| |

| |
i |

aams

|

|

|

|

|

|

¢ iS
A

] subcategorias v

id_subcategaria INT(11)

@ id_categoria INT(11)

»nombre_subcategoria V ARCHAR(100)
>

Cada tarjeta visual o post-it determina el nombre de la actividad a realizar, los

responsables de ella y el estado en que se encuentra.



1) Ver productos en Oferta

Hecho ~ 25 min ~

Descripcion

El usuario Puede ver productos en ofertas en la pagina de inicio

Adjuntos
Tipo de tarjeta Prioridad Fecha de vencimiento
Tarea » normal » 2019-06-12

+ lista

Asignado a

#p Algjandro Pola... «

2) Ver productos por categoria.

Hechao ~

Descripcion

El usuaric puede ver las categorias de |las empresas que estan registradas.

Adjuntos
Tipo de tarjeta Prioridad Fecha de vencimiento
Tarea - nomal -

+ lista

Asignado a

ar Alejandro Pola... -



3)Ver productos por empresa.

Hechao ~ + lista

Descripcion

Elusuano puede ver las empresas gue estanregistradas y sus productos por empresa.

Adjuntos
Tipo de tarjeta Prioridad Fecha de vencimiento Asignado a
Tarea = nomal - ar Alejandro Pola... -

actualizado hace 16 dias

Descripcion

elusuario puede buscar productos en el sistema por nombre

Adjuntos
Tipo de farjeta Prioridad Fecha de vencimiento Asignado a
I Mejora + nomal - ap Alejandro Pola...

actualzado hace unos segundos




5) Seleccionar Ubicacion

Haciendo ~ + lista
Descripcion

Elusuario debe seleccionar ubicacion para mostrar productos segun ubicacion

Adjuntos
Tipo de tarjeta Prioridad Fecha de vencimiento Asignado a
1 Problema / Error » nomal

ww Wilson Eduard...

6) Lista de deseos

Haciendo
Descripcion
Elusuano debe puede agregar productos a la lista de deseos

El usuario debe estar registrado y haber iniciado
sesion en el sistema

Adjuntos
Tipo de tarjeta Prioridad Fecha de vencimiento Asignado a
I Esperando + normal

ap Algjandro Pola... «



7) registro de empresario

Haciendo ~ + lista

.
AR
LesCrpclo

El empresario debe hacer registro en el sistema mediante correo y contraseria, identificando ndmero de
celular, nombre, correo, matricula mercantil cAmara de comercio y contrasefia.

Tipo de farjeta Prioridad Fecha de vencimiento Asignad

[=]

d

I Esperando + normal - ap Alejandro Pola... =

8) Agregar productos al sistema

Cue hacer ~ + lista

- .
A L
Lescrpclol

el empresario puede agregar productos al sistema,
debe haber ingresado al sistema como emprasario, y agregar informacidn de empresa.

Tipo de tarjeta Prioridad Fecha de vencimiento Asignado a

(C
=

Tarea » normal - wa Wilson Eduard. .




9) agregar informacién de empresa

Clue hacer ~ + lista

Descripcion
el empresario puede agregar informacidn de la empresa, debe haber ingresadoe al sistema como
empresario

Adjuntos
Tipo de tarjeta Prioridad Fecha de vencimiento Asignado a
Tarea » normal - aF Alejandro Pola... «

10) Ver y editar informacién empresa

(e hacer ~ + lista

Descripcion
el empresario puede ver y editar informacion de empresa, debe Entrar al sistema mediante correo y
contrasefia, haber registrado informacion de la empresa.

Adjuntos

Tipo de tarjeta Prioridad Fecha de vencimiento Asignado a

Tarea + nomal - ap Alejandro Pola... =



11) ver catalogo de productos, editar y eliminar productos
registrados

Que hacer ~ +lista =

Descripcion
El empresario puede ver su catalogo de productos, editar y eliminar productos registrados, debe haber
ingresado al sistema mediante cormreo y contrasefia, haber agregado informacidn de productos.

Adjuntos
Tipo de farjeta Prioridad Fecha de vencimiento Asignado a
Tarea » normal - aF Alejandro Pola... «

12) Ver y editar e informacion de empresas y sus catalogos de
productos

(e hacer +lista =

Descripcion
Aladministrador puede ver y editar informacion de empresas y sus productos, debe Ingresar al sistema
mediante correo y contrasefia,

Adjuntos
Tipo de tarjeta Prioridad Fecha de vencimiento Asignado a
Tarea + nomal - v Wilson Eduard... «

Equipo de trabajo

Nombre
Alejandro Polanco Espitia ¥espitia@hotmail.com # editar @ suspender

Wilson Eduardo Martinez wilson-t1994@hotmail com # editar (usted)



Tablero Kanban

El tablero kanban agrupa todas las actividades a realizar y el estado en que se encuentran

para ser visualizadas por todo el equipo de trabajo, asi visualizar los limites de trabajo.

Gue hacer

+ afadir tarsa

WA
&) Agregar productos al sistema

AP
@) agregar informacion de
empresa

AP
10) Ver y editar informacion
EMmpresa

AP
11} ver catalogo de productos,
editar y eliminar productos
regisirados

WA
12} \er y editar & informacion
de empresas v sus catalogos
de productos

3.5 Prototipo del sistema

Haciendo

+ afadir tarsa

AP

4)8uscar productos en el
zistema por nombre

5) Seleccionar Ubicacion

AP

6) Lizsta de deseos

Hecho

+ afiadir tarea

AP
1) Ver productos en Oferia

AP
2) \er productos por categonia.

AP
Iner productos por empresa.

La elaboracion del prototipo del sistema muestra como se visualizara para poder ser

desarrollado.

Prototipo web vista principal



_ =

Navigate Q, Buscar

N Inicio
No Sessions Found
B  categorias
& Speakers
O Mapa
@ About
Account
@ Ingreso

82 Contactenos

+8  Registro e

Tutorial = - o o

- Schedule Speakers Map About

Prototipo mdvil vista principal



OFERTAS

Mo Sessions Found

) =2 0 @

Schedule Speakers Map About



MNavigate

A  Inicio

B categorias
@3 Speakers
[ Mapa

o About
Account

@ Ingreso

@2  Contactenos




3.5 configuracion del servidor Amazon EC2

Creamos la instancia de ec2 con el sistema operativo UBUNTU 16.4, recursos 2gb de

memoria ram 4 cores de procesamiento.

aWS, Servicios + Grupos de recursos -~ * Jal commer v  Chio v  Soporte ~
p— -
EC2 Dashboard
(EULG LR LT Jl | Connect | Actions v
SERREEE Lo e
Events
Tags Q, Filter by tags and attributes or search by keyword [~] 1to1o0of1
Reports
P @ Name Instance 1D + Instance Type Awvailability Zone Instance State Status Checks Alarm Status Public DNS (IPv4) IPv
Limits
a i-02de8f1d2ecde5707  t2micro us-east-2b @ running @ 22 checks None %%  ec2-3-15-57-208 us-ea 31
Instances
Launch Templates
Spot Requests ]
Savings Plans Instance: | i-02de8f1d2ecdes707  Elastic IP: 3.15.57.208 _B-N=|
Reserved Instances
Dedicated Hosts Description Status Checks Monitoring Tags
gggsﬂz‘tlcns Instance ID  i-02de8f1d2ecde5707 Public DNS (IPv4)  ec2-3-15-57-208 us-east-
2.compute.amazonaws.com
Instance state  running IPv4 Public [P 3.15.57.208
AMIs Instance type 2 micro IPv6IPs -
Bundle Tasks Elastic IPs ~ 3.15.57.206* Private DNS  ip-172-31-23-232 us-east-2.compute.internal
Availability zone  us-east-2b Private IPs  172.31.23.232
Security groups  launch-wizard-1. view inbound rules. view Secondary private IPs
= outbound rules
Volumes < o

@ Comentarios (3 Espaiiol € s afi rech Politica de privacidad  Términos de uso

La instalacion del servidor nginx

3.6 Implementacion
En la implementacion utilizamos 4 empresas, dos para la técnica de web scraping y dos

para que hicieran uso de la plataforma y subir sus productos manualmente.

Web scraping



55& public CommerlineServlet() {
56 super();
57 // TODO Auto-generated constructor stub
58 }
59
60 // tiempo
61 // java.util.Date utilDate
62 // java.sql.Date Timestamp
65 * fisee HttpServlet#doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse
66 {4 response)
67 o
s 635 protected void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)

2
| 69 throws ServletException, IOException {

new Date();
new java.sql.Date(utilDate.getTime());

70

71 Connection conn = null;

72

73 ArrayList<String> list = new ArrayList<String>(); // guardar urls de categoria

74 ArraylList<String> list2 = new ArrayList<String>(); // guardar urls de ofertas

75 ArrayList<String> 1ist3 = new ArraylList<String>(); // guardar urls de nombre de cada producto
76

77 // java.net.UnknownHostException

78 System,setProperty(”"systemProp.https.proxyHost™, "localhost™);

79 System.setProperty("systemProp.https.proxyPort”, "8080");

81 String url = "https://www.alkomprar.com/ofertas”;

82 String url2 = "https://www.alkomprar.com";

83

84 Elements elements = Jsoup.connect(url).timeout(60000).get().select(

85 ~_ ".content > .container-fluid > .sections > .sectionofertas > .col-12.boton-ofertas-general > a");// etiquetas

185

1186 for (int x = @; x < list3.size(); x++) {

1187 Document doc = Jsoup.connect(list3.get(x)).timeout(120000)

183 .userAgent(“"Mozilla/5.@ (Windows NT 6.1; Win64; x64; rv:i25.0) Gecko/2010@101 Firefox/25.0")
189 .timeout(60000) .ignoreHttpErrors(true).get();// se conacta a cada uno de los links
1190 // nombre del producto

191

192 Elements name = doc.select(”.product-name.font-title.font-title--sub-title-2 > h1");

193

194 if (!name.isEmpty()) {

195

1196 String namearticulo = name.text();

197 namearticulo = namearticulo.replaceAll("\"", ""); // guitar apostrofe

1198

199 Elements descripcion = doc.select(".tab-details_ content.col-md-6 > ul > 1i");

1200

201 Elements precio = doc.select(

1202 ".price-block.col-xs-12.col-sm-12.col-md-12.col-1g-12.d-inline.no-padding > .row > .col-xs-12 > span.col-xs-12.font-title
203

204 Elements precicAnterior = doc.select(

285 ".price-block.col-xs-12.col-sm-12.col-md-12.col-1g-12.d-inline.no-padding > .row > .col-xs5-12 > span.col-xs-12.font-title
206

207 Elements imagen = doc.select(".image-modal-zoom-out-cover > img");

208

209 Elements 1i = doc.select(".breadcrumb-section.hidden-xs.hidden-sm > ol > 1i > a");

219

211 Element categoria = li.get(1); // obtener el segundo elemento

212 Elewent subcategoria = li.get(2); // obtener el tercer elemento

£213

214 String names = namearticulo;

215 String priceold = precioAnterior.text();

216 String pricenew = precio.text().replaceAll("[*e-9]", "");

217 String image = imagen.attr("src");



1 package commerline;

2

3% import java.io.Serializable;[]

11
120 /**
13 * Entity implementation class for Entity: ProductosScraping
8 =

15 */

16

17

18 @Entity

12 @Table(uniqueConstraints=
28 f@UniqueConstraint(columnNames = {“nombre_pro"}))

21

22 public class Preductos implements Serializable {

23 private static final long serialVersionUID = 1L;

24

25

269 @1d

27 @TableGenerator(name = "ProductosScraping Gen”, initialvalue = 1)
28 @GeneratedValue (strategy=GenerationType.AUTO)

29 //@GeneratedvValue(strategy=GenerationType.AUTO)

30 //@TransactionAttribute(TransactionAttributeType.REQUIRES_NEW)
31

32 private Integer id pro;

33 private String nombre_pro;

34 private String precioAnterior_pro;

35 private String precioNuevo_pro;

36 private String descripcion_pro;

37 private String imagen_pro;

38 private String categoria_pro;

39 private Integer id_empresa;

40 private Timestamp fecha registro pro:

Forma Manual

Se hace un registro e inicio de sesién de usuarios.



€ c @ D localhost

Adaptable 328 740 [J* DPR:1 ¢ Sinlimitacién ¢ &

OLVIDE CONTRASENA

<« c @ D localhost

PhoneX/XS ¢ 375 x 812 [ Sin limitacién ¢ §

ingresar los productos manualmente
podemos extraerlos directamente de tu
pagina web.

>

L]
.

® D Celular O

(O =
@

456 p.m.
10/10/2019

[CA = |
@ 3

Agrega informacion del producto



< cC @ @ localhost:5100/#/accs - f s moel =

PhoneX/XS ¢ 375 x 812 [ : Sinlimitacién ¢ & @ ¥ X
gregar uctos A

Todos los campos con * son obligatorios, llene todos
los datos para poder registrar

Agrega productos :

Producto #1

m e &

(@

s Examinar... | Nos...ivo. 3

Ver editar productos

<« cC @ ® localhost:3100/#/home - O W ¥y ino el =

€  Mis productos

Navegacién Q

A Inicio
AGREGAR PRODUCTO +

B Categorias

W Empresas Televisor HD SAMSUNG 81cm 32 - UN32J4290AKXZL - Smartv

precio: § 743.938
O Mepa o E descripcion: Peso (Kg) 5.6 Color Negro Modelo UN32.J4290AKXZL Pals de Origen. Corea Del ENTAR /2 m

Sur (KR) Nombre del Fabricante y /o Importador Samsung Garantia SI

@  Acercade Nosotros )
Monitor OLIMPO 80CM 32 - M1800

precio: $ 496.929
Cuenta i dicarinnihas * Roa § » Resolic A .
scripcién: * Resolucién escritorio: 1920 x 1080 * Resolucién de sefial activa: 1920 x 1080 * [y m
O Frecuencia de Actualizacién: (Hz) 59HZ * Profundidad de Bits: 8Bits * Formato de color
RGB * Espacio de colores: Rango dinamico estandar (SDR) * 1 entrada VGA * 1 entrada
° HDMI
- Cuenta
Contactenos Pc escritorio LENOVO 19,5 Pulgadas - 500GB - AIO 330-20AST A6
precio: $ 989.934
descripcion: Pais de Origen. China Peso (Kg) 3.09kg Modelo AlO 330-20AST Nombre del
G) Salir O i Fabricante y /o Importador LENOVO SINGAPORE Garantia 1 afio Tamafio de pantalla
(Pulgadas) 19.5 Resolucién de la pantalla HD Familia del Procesador Amd A6 Memoria RAM

4G Disco duro 500GB Tarjeta de video INTEGRATED Sistema Operativo Windows 10 Salida
Tutorial HDMI Si Puertos Externos 3.0 Bluetooh Si Camara Integrada 720P_CAMERA Dimensiones
(Alto x Ancho x Profundo) 3.7 x 46 x 37

http://www.commerapp.com/
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Capitulo 4

Seguimiento y control

4.1 Metricas de calidad de software

Las métricas de calidad de software se han definido en estandares desde la época del
1991 identificando en ellos cada uno de los componentes y caracteristicas medibles en
el proceso de evaluacion de productos de software. El estandar ISO/IEC 9126 se

compone de 4 partes

Modelo de calidad

Métricas externas

Métricas internas

Meétricas para la calidad en uso

Este estandar propone la calidad de productos de software basados en la
funcionabilidad, fiabilidad, usabilidad, eficiencia, mantenibilidad y portabilidad que son
definidos en el modelo més actual en las normas 1ISO 25000(Lopez, Sanchez, &

Antonio, 2016).

4.1.1 Métrica orientada a la funcion

La métrica orientada a la funcidn se utiliza para predecir el tamafio de un sistema

El roll de Empresario en el sistema cumple 3 entradas 2 salidas

Parametro Simple Mediana Compleja Total

Entradas 3 (3)4 6 12

Salidas 2 (3)5 7 15




Consultas 3 (4)4 6 16
Archivos 2 (1)10 15 10
Interacciones |0 (2)7 10 14
externas

67

Producto Completo
Utilizamos la formula del modelo de Pressman
PF = cuenta-total * (0.65 + 0.01 * OFi)

Donde cuenta-total es la suma de todas las entradas PF obtenidas en la tabla y Fi (i=1 a 14) son
“valores de ajuste de complejidad”. Para el propésito de este ejemplo, asumimos que OFi es 45

(un producto moderadamente complejo) Por lo tanto:

Pf =67 x(0.65 + 0.01 x45)= 74

4.1.2 Métrica orientada a la Usabilidad

EFECTIVIDAD EFICIENCIA'Y SATISFACCION DEL USUARIO

Se realizo la siguiente encuesta a 2 usuarios del sistema para medir la usabilidad del

software.



Me imagino gue la mayoria de la gente aprenderia a usar este sistema muy rapidamente.

2 respuestas

91
®:

94
@5

Me senti muy seguro usando el sistema.

2 respuestas

[
®:

[ X
@5




Mecesitaba aprender muchas cosas antes de poder comenzar con este sistema.

2 respuestas

@1
®:
[ I
@4
v )

Encontré el sistema innecesariamente complegjo.

2 respuestas

@1
[ Il

@3
[ X
@5

iPense que habia demasiada inconsistencia en este sistemal

2 respuestas

[ Il
@:

[
@4
@5




TOTAL, PUNTUACION OPTENIDA 33 DE 50

LA USABILIDAD DEL SISTEMA ES DE 66%

Capitulo 5
Conclusiones y cierre

5.1 Resultados

Se aplico la técnica de web scraping y se capturaron los datos de dos empresas Alkomprar

y Exito promocionando sus productos. Al ser capturados se organizan, agrupan y

almacenan para poder ser mostrados al usuario en la aplicacion movil y web.

&« [c IR ® localhost:8100/#/t: w yino B =
~
Navegacién & cekilar X
) Inicio f
E Categorias = 1
A Celular HUAWEI P30 Lite 128GB Negro Celular HUAWEI P30 - 128GB Azul/Morado
W Empresas precio: $ 1.199.900 < precio: $ 1.999.900
I Mapa
I Celular SAMSUNG Galaxy A6+ 32GB Dorado Celular ALCATEL 1C 8GB Negro
o Acerca de Nosotros 2 precio: § 899.900 4 precio: § 209.000
]
Cuenta
—,'_ Celular SAMSUNG Galaxy Note 10+ DS 256 GB [ Celular SAMSUNG Galaxy Note 10+ DS 256 GB
Plateado Blanco
o Cuenta £ 5
= precio: $ 4.399.900 precio: $ 4.399.900
Contactenos
X Celular XIAOMI MI 9T 128GB Negro Celular HONOR 20 - 128GB Azul
G salr precio: $ 1.599.900 precio: § 1.759.900
torial

Aplicamos la metodologia de desarrollo kanban para mejorar el flujo de trabajo, 10

procesos pmbok para la gestion del proyecto teniendo un flujo de trabajo continuo

aceptando cambios durante la ejecucion del proyecto.
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5.2 Conclusiones y recomendaciones

Aplicando los procesos de gestion de proyectos PMBOK, 5 areas del conocimiento y 10
procesos con sus herramientas EDT (Estructura de Desglose del Trabajo) y técnicas
juicio de expertos para toma de decisiones teniendo en cuenta la experiencia en el area
aplicada, la metodologia agil Kamban y el ciclo de vida del software. Se desarrollo el
proyecto de forma eficaz en donde Kanban permitié la visualizacion completa del flujo
de trabajo y cada una de las actividades a realizar en el area de desarrollo. Asi mismo se
evalla la calidad del software con métricas de calidad orientada a la funciony a la

usabilidad del sistema.

Se desarrolld la aplicacion movil y web permitiendo agregar, buscar y comparar
productos en el sector minorista ejecutandose en cualquier dispositivo. Esto mediante el
desarrollo hibrido desde framework IONIC. De esta manera influir en la toma de

decisiones de los usuarios.

El uso del lenguaje php en el servidor nos permitio recibir y hacer peticiones del CRUD
(crear, leer, actualizar y borrar) cabe resaltar que el uso de un framework en el servidor

permitiria un desarrollo agil. Sin embargo, el buen uso de un lenguaje nativo como php
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y la experiencia de un equipo de desarrollo en este lenguaje influyen en la forma eficaz

de realizarlo.

Los servicios de computacion en la nube de AWS (AMAZON WEB SERVICES)
permitid la instalacion de un servidor web NGINX (que principalmente permite el uso
de usuarios al mismo tiempo 10 mil aprox) instalado sobre UBUNTU SERVER con 2
gb de memoria ram, 2 cores de procesamiento y 100 gb de almacenamiento totalmente
escalable. Asi mismo se controlan cualquier tipo de cambios en la configuracién del
servidor tales como el uso de lenguajes de programacion requeridos o en el caso de web

scraping que se ejecuta mediante un cron de Linux programado desde el servidor.

Se implemento un servicio web utilizando web scraping con las librerias de java jsoup
capturando los datos de 2 empresas del sector minorista. De esta manera se almacenaron
y trataron la mayor cantidad de productos de algunas empresas que ya proveen un

sistema de informacion.

5.3 Anexos

5.3.1 Plan de proyecto

53.1.1 Acta de constitucion del proyecto o0 acta de inicio

Informacion del proyecto Datos
Empresa / Organizacion Universidad Surcolombiana
Proyecto Sistema de informacion publicitario de productos en

almacenes de cadena y supermercados utilizando web

scraping (Commer).




Fecha de preparacion 30/11/2018

Cliente Empresarios del sector minorista (supermercados y

almacenes de cadena)

Patrocinador principal Wilson Martinez, Alejandro Polanco

Gerente de proyecto Wilson Martinez

Patrocinador / Patrocinadores

Nombre Cargo Departamento /| Rama ejecutiva

Division (Vicepresidencia)

Wilson Martinez | Jefe de proyecto gerencia

Alejandro Analista y | desarrollo

Polanco desarrollador

Propdsito y justificacion del proyecto

Construir un sistema de informacion que permita capturar, organizar, agrupar, buscar
y comparar los precios y caracteristicas de productos de supermercados y almacenes
de cadena en Colombia, utilizando la técnica de web scraping para obtener la

informacién de los productos de manera automatica mediante una aplicacion movil y




web para mejorar los sistemas de informacion existentes, estableciendo comunicacion
directa entre el usuario y empresa e incentivar el comercio de esta manera que sean de

facil acceso y busqueda desde la mayoria de dispositivos.

Requerimientos de alto nivel

Requerimientos del producto

El software tiene que ser portable a la mayoria de dispositivos méviles desarrollando

pagina web y aplicaciones Android y 10S

Requerimientos del proyecto



Se tendré en cuenta la metodologia agil y las buenas précticas de desarrollo.

Elegir la tecnologia mas adecuada para el desarrollo del proyecto.

5.3.2 Gestion del alcance

5.3.2.1 EDT (Estructura de desglose de trabajo)

Es la descomposicidn jerarquica del trabajo a realizar definiendo un alcance del proyecto.



proyecto commer

cierre

aprobacion v1.0

instalacion y
capacitacion

i \ y v
inicio planificacion ejecucion monitoreo y
control
| | |
v L | v
Y
modelo de recopilacion de control de
negocio informacion Modelado UML requisitos
| |
A \d |
Y A
acta de inicio analisis del
sistema disefio de base de control de costos
datos
| |
\i \ Y
A\
definicion de obtener los prototipo del control del
requisitos sistema cronograma
alcance y
ohjetivos
\] Y
\i

plan del proyecto

aprobar reqjuisitos

desarrollo front
end

analisis de costos

desarrollo back
end

5.3.2.2 Diccionario de la EDT

configuracion del
servidor

pruebas

EDT

manual

entrega




Cédigo |
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacion
Requisitos de calidad
Entregables

Duracion estimada

Cédigo 2
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacién
Requisitos de calidad
Entregables

Duracion estimada

Cédigo 3
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacion
Requisitos de calidad
Entregables

Duracién estimada

Cédigo 4
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacion
Requisitos de calidad
Entregables

Duracién estimada

Cédigo 5
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacién

Nombre del paquete
de trabajo

Modelo de negocio

Se realiza el modelo de negocio con el equipo de trabajo

100%

Si

2 dias Costo 240000

Nombre del paquete Acta de inicio

de trabajo

Se realiza el acta de inicio segin los requisitos del
proyecto

100%

Si

| dia Costo 120000

Nombre del paquete
de trabajo

Definicion de alcance y objetivos

Se definen el alcance y los objetivos generales y
especificos del proyecto

100%
Si

3 dias Costo 360000

Nombre del paquete
de trabajo

Plan de proyecto

Se estruc

100%

Si
2 dias Costo 240000

Nombre del paquete
de trabajo

Recopilaciéon de informacion

Se aplica el método de recopilacion de informacion
para hacer analisis del sistema

100%



Requisitos de calidad
Entregables
Duracion estimada

Codigo 6
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacion
Requisitos de calidad
Entregables

Duracién estimada

Codigo 7
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacion
Requisitos de calidad
Entregables

Duracion estimada

Cédigo 8
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacion
Requisitos de calidad
Entregables

Duracién estimada

Cédigo 9
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacion
Requisitos de calidad
Entregables

Duracion estimada

Si

2 dias Costo 1845000

Nombre del paquete Analisis del sistema

de trabajo

Se realiza el analisis del sistema

100%
Si

6 dias Costo 720000

Nombre del paquete
de trabajo

Obtener los requisitos

Se aplican los métodos para obtener los requisitos del
sistema

100%

Si
6 dias Costo 720000

Nombre del paquete Aprobacion de requisitos
de trabajo

Se realiza reunién para aprobar requisitos del sistema

100%

Si

| dia Costo 120000

Nombre del paquete Analisis de costos
de trabajo

Se realiza el analisis de costos por cada actividad a
realizar

100%
Si
120000

| dias Costo



Codigo 10
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacion
Requisitos de calidad
Entregables

Duracién estimada

Codigo 11
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacion
Requisitos de calidad
Entregables

Duracién estimada

Cédigo 12
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacion
Requisitos de calidad
Entregables

Duracion estimada

Cédigo 13
EDT

Nombre del paquete
de trabajo

Se realiza el disefio de base de datos teniendo en
cuenta el analisis del sistema y los requisitos obtenidos

100%
Si
5 dias

Nombre del paquete
de trabajo

Se realiza un prototipo del sistema identificando el

Diseifio UML

Costo 1200000

Prototipo del sistema

disefio UML previamente realizado

100%
Si

Nombre del paquete
de trabajo

Se desarrollan las vistas del sistema previamente
validando cada uno de los campos de datos y se

Costo 240000

Desarrollo front end

preparan para ser enviados al servidor

100%
Si
28 dias

Nombre del paquete
de trabajo

Costo 4026666

Desarrollo back end



Descripcion

Criterio de aceptacion
Requisitos de calidad
Entregables

Duracién estimada

Cédigo 14
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacion
Requisitos de calidad
Entregables

Duracién estimada

Cédigo 15
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacion
Requisitos de calidad
Entregables

Duracién estimada

Cédigo 16
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacion
Requisitos de calidad

Entregables

se realiza el desarrollo back end teniendo en cuenta el
analisis del sistema y los datos enviados por el front
end

100%
Si

28 dias Costo 4826666

Nombre del paquete
de trabajo

Configuracion del servidor

Se realiza la configuracion del servidor teniendo en
cuenta la arquitectura del proyecto aprobada en el
analisis

100%

Si

5 dias Costo 1400000
Nombre del paquete pruebas

de trabajo

Se realizan las pruebas de software teniendo en
cuenta las métricas de calidad

100%
Si
5 dias

Costo 1266666

Nombre del paquete
de trabajo

Control de requisitos

Se hace control a los requisitos aprobados durante el
desarrollo

100%
Si



Duracién estimada

Codigo 17
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacion
Requisitos de calidad
Entregables

Duracién estimada

Codigo 18
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacién
Requisitos de calidad
Entregables

Duracién estimada

Codigo 19
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacién
Requisitos de calidad
Entregables

Duracién estimada

Cédigo 20
EDT

Descripcion

Criterio de aceptacion
Requisitos de calidad

Entregables

6 dias Costo 720000

Nombre del paquete Control de costos

de trabajo

Se realiza un control a costos por cada actividad

100%
Si

6 dias Costo 720000

Nombre del paquete
de trabajo

Control del cronograma

Se realiza un control y ajuste del cronograma

100%
Si

6 dias Costo 720000

Nombre del paquete
de trabajo

Aprobacién primera version

Se realiza la aprobacion de la primera version

100%
Si

0 dias Costo 0

Nombre del paquete
de trabajo

Instalacién y capacitacion

Se realiza la instalacién del software y se capacita para
su manejo

100%
Si



Duracion estimada 2 dias Costo 240000

Codigo 21 Nombre del paquete manual
EDT de trabajo

Descripcion Se definen el alcance y los objetivos generales y
especificos del proyecto

Criterio de aceptacion
Requisitos de calidad 100%

Entregables  Si

Duracion estimada | dias Costo 240000
Codigo 22 Nombre del paquete Entrega
EDT de trabajo

Descripcion Se definen el alcance y los objetivos generales y
especificos del proyecto

Criterio de aceptacion
Requisitos de calidad 100%
Entregables = Si

Duracion estimada | dias Costo 240000

5.3.2 Diccionario de datos

administrador

Columna Tipo de dato Pk comentario
id_admin INT(11) X

id_rol admin INT(11)

nombre admin VARCHAR(50)




correo_admin VARCHAR(50)
clave _admin VARCHAR(50)
calificacion
Columna Tipo de dato Pk comentario
id_calif INT(11) X
valor_calif INT(11)
id pro_calif INT(2)
id_usuario_califi INT(11)
clave_admin INT(11)
clientes
Columna Tipo de dato Pk comentario
id_clien INT(11) X
id_rol_client INT(11)
nombre_client VARCHAR(20)
identificacion_client INT(10)
matricula_mercantil _client | INT(10)
clave client VARCHAR(50)
correo_cli VARCHAR(50)
telefono_cli VARCHAR(10)
estado _correo cli ENUM('false’,'true")
codigo_activacion cli VARCHAR(250)
productos
Columna Tipo de dato Pk comentario
id_produ INT(11) X
id_empresa_produ INT(11)
id_categoria_produ INT(11)
id_subcategoria_produ | INT(11)
nombre_produ VARCHAR(300)
descripcion_produ LONGTEXT
imagen_produ LONGTEXT
precioAnterior produ | VARCHAR(50)
precioNuevo produ VARCHAR(50)
diasOferta_produ INT(5)
inicioOferta_pro DATETIME
finOferta_pro DATETIME




| fecha_registro pro | DATETIME |
empresa
Columna Tipo de dato Pk comentario
id_empre INT(11) X
id_cliente_empre INT(11)
nombre empre VARCHAR(50)
direccion_empre VARCHAR(50)
municipio_empre VARCHAR(50)
departamento_empre VARCHAR(50)
horario_empre VARCHAR(50)
logo _empre LONGTEXT
telefono_empre INT(10)
link_empre
VARCHAR(50)
Roles
Columna Tipo de dato Pk comentario
id_rol INT(11) X
nombre_rol VARCHAR(50)
descripcion_rol VARCHAR(250)
subcategorias
Columna Tipo de dato Pk comentario
id_subca INT(11) X
id_categ subca INT(11)
nombre subca VARCHAR(100)
Usuarios
Columna Tipo de dato Pk comentario
id_usuar INT(11) X
id_rol usuar INT(11)
nombre_usuar VARCHAR(50)
correo_usuar VARCHAR(50)
clave usuar VARCHAR(50)
telefono_usuar VARCHAR(50)




estado_correo_usuar VARCHAR(50)
codigo_activacion usuar LONGTEXT
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