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formacion del docente en cuanto a la competencia de planificacion de las clases para mejorar la
gestion en el aula y las dificultades que presentan los estudiantes en cuanto a la comprension de los
nameros naturales que son la base de las matematicas.

En primera instancia se disefi6 la Unidad Did&ctica teniendo en cuenta los cuatro analisis: el
conceptual donde se muestra la estructura del contenido, el analisis cognitivo que muestra las
competencias, objetivos y capacidades, que se pretendian desarrollar en los escolares con esta
Unidad y los respectivos caminos de aprendizaje; el andlisis de instruccion, donde estan las
diferentes tareas que se les aplica a los estudiantes y por ultimo el analisis de actuacion que es la
evaluacion de la Unidad Didactica, en donde se muestran los resultados obtenidos una vez
gestionada las tareas por el docente como investigador a partir del método de Whitehead, donde
finalmente, los resultados obtenidos entrardn a modificar la préctica docente de forma espiral auto

reflexiva.

ABSTRACT: (Maximo 250 palabras)

This research project is trying to improve the understanding of the additive and multiplicative
situations of the natural numbers in the fifth graders at Ricardo Borrero Alvarez School through the
design, management and evaluation of a teaching unit based on organization diagrams and contents
of the didactic analysis. The difficulties that students have in math have been studied since the
teacher’s training related with his or her competence for classes planning in order to improve the
management into the classroom as well as the treatment of the difficulties of the students concerned

to natural numbers understanding which is considered as the basis of mathematics.
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This research Project has as a proposal to improve the whole number comprehension in

students to obtain better results when solving addition and multiplication problems.

To achieve the objective of the project, it was adopted a didactic unit after a rigorous analysis
of the theorical and methodological framework that integrates several curriculums and offer
important information in the process. Moreover, it incorporates the Content Analysis as a possibility
to explore different meanings associated to the thematic content, ways of representing and the
variety of phenomena around the classroom and the daily life. The cognitive Analysis as an analysis
that groups referred organizers about the Math learning process aims to identify the learning
objectives, the abilities and the Math competence of each student with the application of the didactic
unit. The Instruction Analysis offer the information about the teaching ability and it is structured
with organizer that allow to build or select the Math activities that activate the students Math
abilities and competences established in the didactic unit enclosing the Math content.The Acting
Analysis guides the process of systematization and analysis of information to recognize the unit
didactic impact over the students, the strengths and weaknesses, significant information to apply the

new constructs of the didactic unit.

The Project becomes a possibility to do research about how teachers reflect on their teaching
performance in the classroom aiming to improve their teaching practice in future lessons about

whole numbers.
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COMPRENDO Y APRENDO A SOLUCIONAR SITUACIONES ADITIVAS Y MULTIPLICATIVAS e
PRESENTACION DE LA UNIDAD DIDACTICA
“COMPRENDO Y APRENDO A SOLUCIONAR SITUACIONES ADITIVAS Y
MULTIPLICATIVAS”

La Investigacion “Mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas en los nimeros naturales
a partir del Disefio, Gestion y Evaluacion de la Unidad Didactica” se ha planteado con el
propdsito de mejorar el aprendizaje de las matematicas para los estudiantes del grado Quinto de
la Institucion Ricardo Borrero Alvarez del municipio de Neiva del Departamento del Huila que
no son la excepcion frente a los bajos resultados que presentan los estudiantes del pais en las
diferentes pruebas con relacion a esta area. Para ello se ha disefiado la Unidad Didactica
“Comprendo y aprendo a solucionar situaciones aditivas y multiplicativas” como estrategia que
permita mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas (adicidn, sustraccion y multiplicacion)
desde las técnicas de conteo. Para la planificacion de la unidad se ha empleado el instructor
andlisis didactico y la cual se ha desarrollado en cuatro capitulos. En el primer capitulo hace
referencia a la estructura conceptual del contenido matematico “ concepto de nlimero natural ““y
el desarrollo de las cinco subestructuras que son los focos para la compresion de situaciones
aditivas y multiplicativas , en el segundo capitulo se establecen los objetivos , capacidades y
competencias que se quieren que los estudiantes alcancen , al igual que los caminos de
aprendizaje , es decir se describe acerca de cdmo los escolares pueden progresar en la
construccidn de su conocimiento sobre la estructura conceptual de las operaciones, este aspecto

hace referencia al anélisis cognitivo , en el tercer capitulo se establecen las tareas que

constituyen las actividades de ensefianza y aprendizaje de estas operaciones ,esto hace referencia

al andlisis de instruccion y un cuarto capitulo en el que se analiza la interaccion didactica , en
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la que se evaluan las competencias alcanzadas por los estudiantes a través de la tareas que fueron
disefiadas y asignadas para este propdsito.

El interés en esta apartado es el disefio de la unidad didactica teniendo en cuenta los
organizadores curriculares mas relevantes propuestos por Rico y Segovia (2001) y las referencia
bibliografica que se presenta en el proyecto de investigacion” mejorar el aprendizaje de las
operaciones basicas con numeros naturales a partir del disefio, gestion y evaluacion de una
unidad didactica” de tal manera que la unidad aporte a mejorar los procesos de aprendizaje en
los estudiantes en cuanto los significados que tiene un concepto, sus formas de representacion y
los fendmenos a que responde dicho concepto, estos organizadores ofrecen un marco conceptual

para la ensefianza de los numeros naturales.



108
COMPRENDO Y APRENDO A SOLUCIONAR SITUACIONES ADITIVAS Y MULTIPLICATIVAS

REFERENTE CONCEPTUAL Y METODOLOGICO QUE SUSTENTA EL DISENO DE

LA UNIDADES DIDACTICA

EL CONOCIMIENTO DIDACTICO EN LA FORMACION DEL PROFESOR DE

MATEMATICAS

Son muchos los factores que influyen en los problemas que se presentan en la ensefianza de las
matematicas, es por ello que la investigacion centra sus intereses en el aprendizaje de las
matematicas en los escolares y a la preparacion de los docentes en cuanto a la planificacién de

sus clases como elemento fundamental en la mejora de la ensefianza.

Segun Rico y Sierra (1999) en la actualidad el objetivo de la educacion esté en orientar al
estudiante respecto a la forma de indagar por si mismo lo que desconoce, y al docente como un
individuo critico-reflexivo, en esta perspectiva, se exige al docente una actividad mayor, que sea
menos rutinaria y mas creativa, que se involucre en procesos de reflexidn critica sobre las causas
y consecuencias de su accionar con los alumnos.

Para que hallen profesores criticos, reflexivos y en permanente formacion es necesario que se
les brinden las herramientas necesarias para desempefiar una buena labor en el aula. Godino
(2003), reconoce las graves deficiencias estructurales y la escasez de trabajos de investigacion y
desarrollo centrados en el disefio y experimentacion de materiales para la formacién matematica
y didactica de los profesores.

Segun Godino (2003) el contenido disciplinar y los conocimientos didacticos, se debe articular
para obtener el resultado esperado en los estudiantes, es decir su aprendizaje. El autor reafirma

que la preparacién de los futuros profesores en el area de didactica de la matematica debe
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centrarse en los conocimientos profesionales sobre la ensefianza y el aprendizaje de las
matematicas, pero que no es posible, si no se tiene un conocimiento suficiente del area
disciplinar, por tal razén, estos dos componentes deben estar entrelazados para que tenga un buen
resultado en la formacidn inicial de profesores de matematicas.

Rico (2004), indica que la formacidn de docentes tiene que ser una formacion especifica y que
ésta debe iniciarse con los conocimientos que ayudarian en el logro de competencias de la
profesion docente, donde la principal finalidad de la formacion inicial es preparar al profesor que
inicia a trabajar en la educacién para la consideracion coherente y tratamiento coordinado de las
maultiples tareas que requiere la actividad docente.

En esta investigacion es oportuno resaltar la necesidad e importancia que tiene el
Conocimiento Didactico y el Conocimiento Disciplinar en la formacion del docente, pues ofrecen
los elementos suficientes para que el docente se desempefie con altura en el aula y sobre todo
para que asuma una postura critica y reflexiva sobre aspectos relacionados con el curriculo, con
los procesos de ensefianza-aprendizaje, las formas y criterios de evaluaciéon, los contenidos y las
formas de representacion de los objetos matematicos, las dificultades en el aprendizaje, los
materiales, recursos, los ambientes idoneos para abordar los conceptos y en general los elementos
gue permiten su actuar en el aula.

ANALISIS DIDACTICO

El AD se ha accionado cuando se ha programado la Unidad Didéactica , definida como “unidad
de programacién y actuacion docente constituida por un conjunto de actividades que se
desarrollan en un tiempo determinado para la consecucion de unos objetivos especificos” en la

que el profesor pone en juego una serie de conocimientos que Rico, (2000); Gémez y Rico (2002)
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y Gomez (2007) han denominado conocimiento didactico en la que se integra la nocion, los
contenidos del curriculo y las nociones de la didacticas para una situacion o problema.

La planificacion se reconoce como una de las competencias indispensables Niss, (2003);
Recio, (2004); Rico, (2004). El profesor debe abordar diferentes tipos de planificacion. Una de
caracter global, que consiste en la reflexion sobre el disefio curricular de un curso o la de caracter
local que es la planificacion de un tema especifico. En este nivel, la planificacion del profesor
debe tener en cuenta la complejidad del contenido matematico desde diversos puntos de vista:
“cuando las matematicas se ensefian desde una perspectiva pluralista, entonces se pueden ver
desde maultiples perspectivas -perspectivas que motivan a los profesores a considerar no
solamente los diferentes significados de las matematicas, sino también su diversidad en su
ensefianza” Cooney (2004) citado por (Gomez 2009 , p. 474). La construccion de los maltiples
significados trabajados en el aula ayudan a motivar y a enriquecer los intereses diversos de los
alumnos, la dindmica permite dar las pautas para resolver cualquier situacién problema
relacionado con el tema sin dificultad. Esta es la posicion que, desde comienzos de la década de
los noventa, Rico y sus colaboradores han propuesto en la planificacion de unidades didacticas
en Espafia Rico (1992); Rico(1998); Rico, Castro, Castro, Coriat, Marin y Puig (1997).

Gdmez (2002) plantea que la experiencia del docente, los textos y las directrices para ensefiar
un conocimiento a los estudiantes no es suficiente, pues estas son solo herramientas que llevan a
un aprendizaje memoristico, pero que si se idean estrategias y se emplean estas herramientas el
aprendizaje es de tipo comprensivo.

La Unidad Didactica se concreta en las operaciones con nimeros naturales, es el tema
especifico, como docente investigador la ensefianza de esta tematica se ha organizado teniendo en

cuenta los cuatro analisis que propone Gémez (2002).
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Analisis de contenido. Existe un detallado analisis a la estructura conceptual de los niUmeros
naturales y a las cinco subestructuras determinadas en la Unidad Didactica desde sus multiples
significados y los diferentes sistemas de representacion. Con la subestructura aditiva 'y a traves
de las tareas se responde a fendmenos como a la union de colecciones, los estudiantes realizan
acciones de juntar, separar y agregar; establecen relaciones de orden desde los contextos de
cardinal, de medida, de orden y operacional.

Con la subestructura multiplicativa se respondieron a fendmenos relacionados con la reiteracion
de colecciones, de repetir tantas veces; en las comparaciones multiplicativas basadas en las
relaciones “tantas veces”, “mas que”, “tantas veces menos que” y en los posibles
emparejamientos, igual se vincula con los contextos de cardinal, de medida, de orden y
operacional.

En cuanto a los sistemas de representacion considerados en la Unidad Didactica existen: los de
apoyo con material manipulativo, los estudiantes emplearon regletas y multibase para solucionar
situaciones aditivas y multiplicativas, el de grafico, que dentro del legado de tareas existian
situaciones de representar nimeros en la recta numeérica y por ultimo el simboélico que brinda el
sistema de numeracion decimal, que opera en base diez.

Analisis Cognitivo. En este apartado pretende dar respuestas a preguntas como: ¢qué espero
que aprendan los escolares? ¢ Como puedo facilitarles el aprendizaje? ;Qué errores cometeran?
¢ Qué puede garantizar el proceso de aprendizaje?

Segun Gémez (2002) el analisis cognitivo describe las hipétesis acerca de cémo los escolares

pueden progresar en la construccion de su conocimiento sobre las estructura matematicas al

enfrentarse a las tareas que implican actividades de ensefianza y aprendizaje.
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Este apartado muestra las competencias que se quieren desarrollar en los escolares que
participan en la investigacion: Pensar y Razonar (PR), Argumentar (AR). Comunicar (C),
plantear y resolver problemas (RP), Representar(R) , Utilizar un lenguaje simbolico , formal y
técnico (LS), Modelar ( M), Usar herramientas y recursos(HR) al igual las capacidades respecto
a situaciones aditivas y multiplicativas que contribuye a las competencias previamente
identificadas y que delimitan los significados a tratar.

Analisis de instruccion. El analisis de instruccion gira en torno a las tareas matematicas
escolares. En este analisis se ha seleccionado, disefiado y analizado las tareas que contribuyen a
las tareas de ensefianza y aprendizaje de las situaciones aditivas y multiplicativas.

Para efectos del analisis de las tareas se ha tenido en cuenta las capacidades que se ponen en
juego cuando los escolares las aborden, se identifican las competencias a las que esas capacidades
apuntan, los posibles caminos de aprendizaje que los escolares pueden recorrer cuando aborden la

tarea.

Andlisis de actuacion. En este andlisis se han determinado las capacidades que los escolares
han desarrollado y las dificultades que pueden haber manifestado hasta ese momento.

Segln Romero y Gdémez (2002) el anélisis de actuacion centra su interés en la planificacion
del seguimiento del aprendizaje de los estudiantes y del proceso de ensefianza planificado en el
analisis de instruccion, el profesor tiene la oportunidad de comparar lo que ha planificado para la
clase con lo que sucedera cuando esta se desarrolle. “De las componentes curriculares, el anlisis
de actuacion esta vinculado a la evaluacion (interna o de aula), si bien no es equivalente a ella”
(Romero & Gomez, 2013, p. 1). Dependiendo de la concepcion que tiene el docente de
evaluacion, la relacion de evaluacion y analisis de actuacion puede ser cercana o abismal, el

analisis de actuacion del proyecto es propio de la evaluacion formativa, contempla la revision de



113
COMPRENDO Y APRENDO A SOLUCIONAR SITUACIONES ADITIVAS Y MULTIPLICATIVAS

todo el proceso posterior a la implementacion de la unidad didactica, con objeto de informar el
siguiente ciclo del anélisis didactico.

ANALISIS DIDACTICO Y LOS ORGANIZADORES DEL
CURRICULO

¢Cuales son los referentes conceptuales que sustentan el Analisis Didactico?

Conocimiento Didactico

Sistema de conocimientos del &1
profesor de r_natemaﬂcas para Arhliste:de
planear, gestionar y evaluar su

actuacion en el aula de Contenido
matematicas

Analisis
Cognitivo

Organizadores Curriculares

Los ‘organizadores del curriculo” propuestos
porRico (1997, p. 44) son herramientas
conceptuales y metodologicas que le Instruccion
permiten al profesor recabar, organizary

seleccionar t ’
informacion sobre los maltiples significados

de los objelos matematicos

Analisis de Y Analisis de
Actuacion

Figura 1. “Analisis didactico y organizadores del Curriculo”

Tomado de tesis de maestria Hurtado y Ochoa (2011) El andlisis didactico: una
Posibilidad de integracion curricular. Memorias 12 encuentro colombiano de
Matematica educativa.

ESTRUCTURA EN ESPIRAL DEL ANALISIS DIDACTICO

Aniisis de Actuacion
Procesc ce gestidn y evalacion def inpacto de la U D,

Process 82 toeho andiss y selecodn de tareas ous constturdn as
actrdades de ensefianzay aprendzae.

Proceso para caracienzar as hipdtesis el aprendzaede ks OM

Procesc para identificas y organizar la muttplicdad d2 signficados de
un concepio

Figura 2. Andlisis didactico y ciclo en espiral

Tomado de tesis de maestria Hurtado y Ochoa (2011) El analisis didactico: una
Posibilidad de integracion curricular. Memorias 12 encuentro colombiano de
Matematica educativa.
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LA COMPETENCIA DE PLANIFICACION EN LA FORMACION DEL PROFESOR DE
MATEMATICAS

Si deseamos que los profesores de matematicas aborden su trabajo diario en aula de una
manera critica y reflexiva, basandose en un conocimiento profesional didactico y disciplinar,
entonces ellos deben conocer y utilizar principios, procedimientos, herramientas y técnicas que,
les permitan disefar, evaluar y comparar las tareas y actividades de ensefianza y aprendizaje que
pueden conformar su planificacion de clase.

La planificacion es una de las competencias profesionales clave para el profesor y que esta
menos desarrollada en los planes de formacidn del profesorado. Es la competencia importante
para el profesor de matematicas, dadas las dificultades inherentes al aprendizaje y ensefianza de
esta materia, pues demanda desarrollo de capacidades especificas para identificar, organizar,
seleccionar y priorizar los significados de los conceptos matematicos mediante el analisis del
contenido, analisis necesario para establecer las expectativas de aprendizaje, previo al disefio de
tareas y necesario para la eleccion de secuencias de actividades. Segin Gomez, Lupiafiez, Rico y

Marin (2007).
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¢Cuales son las capacidades que desde el analisis didactico contribuyen al desarrollo de
la competencia de planificacion del profesor de matematicas?

*|dentificar los significados del concepto
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Figura 3. Competencia de planificacion en la formacién del profesor de matematicas
Tomado de tesis de maestria Hurtado y Ochoa (2011) El analisis didactico: una Posibilidad de integracion curricular.
Memorias 12 encuentro colombiano de Matematica educativa.
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1. ANALISIS DE CONTENIDO: PRESENTACION DEL CONTENIDO MATEMATICO
1.1. ESTRUCTURA CONCEPTUAL DEL CONTENIDO MATEMATICO

Situaciones aditivas y multiplicativas con numeros naturales. El principal reto de la
educacion es desarrollar una ensefianza de calidad y facilitar que los alumnos aprendan bien. Para
lograr este objetivo, es necesario desarrollar estrategias por parte del profesor que ayuden a los
alumnos aprender significativamente, construyendo nuevos conocimientos. Una de las
estrategias para facilitar el aprendizaje son los mapas conceptuales, ayudan a representar el
conocimiento de una manera visual, permitiendo una integracion de los conceptos en una
estructura organizada y donde se puede apreciar la jerarquizacion logica de las ideas.

En el campo de las matematicas también cobra validez lo anteriormente dicho ya que los
aportes realizados en la elaboracién de una estructura conceptual pueden ser de gran importancia
a la hora de construccion del conocimiento matematico de los estudiantes.

En los mapas conceptuales existen caracteristicas principales, entre ellas estan:

%+ “La jerarquizacion. en las estructuras conceptuales, los conceptos se disponen por orden de
importancia o de inclusividad, el concepto a trabajar puede estar relacionado con uno o
mas conceptos, igual su representacion con la de otros conceptos. Por consiguiente hay una
estructura jerarquica que representa la manera como los conceptos, los procedimientos y las

representaciones se relacionan unos con otros.

K/
°e

La seleccion. Constituyen una sintesis que contiene los mas importante o relevante de un
concepto u objeto matematico. Existe una seleccién de los términos en los cuales hay que
centrar la atencion. En matematicas los conceptos u objetos se dan a conocer, dentro de un
texto. Esto implica que la descripcion tiene que ser lineal y por otro que no es posible ver

graficamente la estructura del concepto por consiguiente hay que deducirlo de la lectura de
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Y/
0'0

texto. Es cuando las estructuras conceptuales sirven como herramienta al profesor y
estudiantes para la descripcion de un discurso.

Impacto visual. Se trata de un grafico, un entramado de lineas que confluyen en una serio de
puntos. Los puntos de confluencia se reservan para los términos conceptuales que se situan
en una elipse o recuerdo; los conceptos relacionados se unen por una linea y el sentido de la
relacion se aclara con palabras-enlace, que se escriben con mindscula junto a las lineas de

union.” (Gonzales, 2009, p. 2)
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1.1.1 MAPA CONCEPTUAL DEL CONTENIDO MATEMATICO: Concepto de nimero

natural
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Figura 4. Mapa conceptual concepto nimero natural
Tomado de Hurtado, Torres y Ochoa (2012)
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Rico, Lupidnez, Marin y Gomez (2007), consideran cinco subestructuras como focos

conceptuales fundamentales para los nimeros naturales. Ellas son:

1.

El Sistema Decimal de Numeracidn, como subestructura orientada a representar verbal y
simbolicamente los términos numeéricos; la simbolizamos por S.D.N.
La subestructura de Orden de los nimeros naturales, basada en la relacion “siguiente de”
o “sucesor de”, con sus propiedades; la simbolizamos por (N, <).
La subestructura Aditiva de los nimeros naturales, basada en las relaciones aditivas (suma
y resta) y en sus propiedades, que simbolizamos por (N, +).
La subestructura Multiplicativa de los nimeros naturales, subestructura basada en las
relaciones multiplicativas (producto y division entera) y en sus propiedades; la
simbolizamos por (N, X).
La subestructura Factorial de los nimeros naturales, basada en el teorema fundamental de
la aritmética, la relacién de divisibilidad y sus propiedades” (Rico, Lupiafiez, Marin y
Gobmez, 2007, p. 14).

A continuacion se presenta el desarrollo matematico de cada una de las subestructuras

propuestas por los autores.
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1.1.2 Desarrollo conceptual del contenido matematico “Significado del nUmero natural”

1.1.2.1. El Sistema Decimal de Numeracién

SISTEMA DE NUMERACION DECIMAL

VALOR POSICIONAL CONTEO

EQUIVALENCIA DE CANTIDADESEN
UNIDADES DEL SISTEMA
COMPOSICION DESCOMPOSICION
4342
4 de la derecha es 4 veces 10 ¢Cudntas decenas hay en 24357
4 de la izquierda es 4 veces 1000 Existen 243 decenas.

Figura 5. Sistema de numeracion decimal

Segun Obando y Vasquez (1993), El Sistema de Numeracion Decimal (SND), es un sistema
posicional, multiplicativo y de base 10. Lo posicional significa que las cifras en un numeral
tienen un valor segun el lugar ocupado , lo multiplicativo queda expresado en que el valor
relativo de una cifra se calcula multiplicando la cifra por una potencia de diez segun el lugar
ocupado por la cifra , por ejemplo en el nimero 843, la cifra 8 queda multiplicada por 100=
10%, el4por10-10t y el 3 por 1 =10° , de esta manera el valor total expresado en el numeral
, queda determinado por la suma de los valores relativos de cada una de las cifras que lo
componen. El (SND) es de caracter decimal, se hacen agrupaciones de 10 y en consecuencia, se
constituye las unidades de orden 10 ° denotadas como unidades, las unidades de orden 10*

denotadas como decenas, etc. “Las agrupaciones se establecen en orden creciente e inclusivo:
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cada una de ellas se conforma de unidades de las del orden inmediatamente anterior. De esta
forma se establece una regla de equivalencia gque las relaciona entre si: toda unidad es 10 veces la
unidad de orden inmediatamente anterior y la décima parte de la unidad inmediatamente superior.
Este proceso de equivalencia es de gran importancia en el desarrollo del calculo mental ya que
permite la composicion o descomposicion de un namero en las diferentes unidades del sistema,
por ejemplo, una cosa es que en el numero 150, en el lugar de las cifras de las decenas halla un
cinco, y otra cosa es ver que ese numero tiene en total 15 decenas (y no cinco como cominmente
responden los alumnos)” (Obando, Vasquez, 1993, p. 16).

1.1.2.2 Lasubestructura Orden de los nimeros naturales. Segin Obando (1993), el signo
igual presenta dos significados: como operador y como relacién de equivalencia. El signo igual
es operador cuando éste expresa el resultado de una operacion el cual es otro valor numérico.
, respecto al sentido de relacion de equivalencia el signo igual expresa que las expresiones a
cada lado de la igualdad son la una equivalente a la otra, y por tanto, pueden ser sustituidas
unaa la otra cuando sea necesario.

Relacion de equivalencia. En teoria de conjuntos y algebra la nocién de relacion de
equivalencia sobre un conjunto, permite agrupar los elementos de un determinado conjunto, de
tal manera que se puedan clasificar por alguna caracteristica comdn. Dichos elementos se
reagrupan en clases de equivalencia, es decir, «paquetes» de elementos similares. Esto posibilita
la construccién de nuevos conjuntos «afiadiendo» todos los elementos de una misma clase como
un solo elemento que los representara y que define la nocion de conjunto cociente. Sea R una
relacién en A, R es una equivalencia en A, si s6lo si R es reflexiva, simétrica y transitiva

El autor Oribe(2010) en su publicacion pone de ejemplo ordenar un cajon de calcetines

empleando relaciones de equivalencia , en el cajon existen calcetines blancos, otros azules y


http://es.wikipedia.org/wiki/Teor%C3%ADa_de_conjuntos
http://es.wikipedia.org/wiki/%C3%81lgebra
http://es.wikipedia.org/wiki/Conjunto_cociente
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otros negros y también los hay de lana y de algoddn y se quieren ordenar por colores o por el
material del que estén hechos, esto significaria que se formaria nuevos conjuntos con elementos
que tienen caracteristicas comunes, pero igual se pueden definir diferentes relaciones de

equivalencia entre los calcetines del cajon

Notacion: En aritmética modular la relacion de equivalencia entre dos elementos x e y se

denota x =y (mod R) que se lee « x es equivalente a y médulo R ».

Una relacion de equivalencia “~ “ sobre un cuerpo /X puede denotarse con el par (£, N).
Propiedades de la relacién de equivalencia .Retomando el ejemplo de Oribe (2010) : Una
relacién de equivalencia entre los calcetines es que dos pares estan relacionadas entre si, si
tienen el mismo color. Asi, los blancos estaran relacionados con los blancos, los azules con los
azules, y los negros con los negros. Para probar que esta relacion es de equivalencia, hay que ver

si cumple las tres propiedades:

1. Propiedad simétrica: Si un primer elemento esta relacionado con otro, el segundo debe estar
también relacionado con el primero. Se cumple, pues si tengo dos pares de calcetines Ay B

azules, A esta relacionado con B y B esté relacionado con A. Si A=B entonces B=A

2. Propiedad transitiva: Si un elemento esta relacionado con un segundo elemento, y éste con un
tercero, el primero ha de estar relacionado también con el tercero. También es evidente que se
cumple, pues si A, B y C son tres pares de calcetines blancos, tanto Ay B como B y C estan

relacionados, asi como también lo estin Ay C. Si A=By B=C entonces A=C


http://es.wikipedia.org/wiki/Aritm%C3%A9tica_modular
http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%B3dulo_(matem%C3%A1tica)
http://es.wikipedia.org/wiki/Cuerpo_(matem%C3%A1ticas)
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3. Propiedad reflexiva: Un elemento debe estar relacionado consigo mismo. En efecto, si A es un

par de calcetines negros, A esté relacionado con F, pues tiene su mismo color

Ademas, con las operaciones elementales (suma, resta, multiplicacion y divisién)

cumple la llamada propiedad de uniformidad:

Ley uniforme: Si A =B entonces A*C = B*C

Clase de equivalencia. Si en un conjunto se puede definir una relacion de equivalencia, ésta
induce en el conjunto una particion en subconjuntos formados por los elementos que estan
relacionados entre si, es decir, que clasifica los elementos del conjunto en grupos que comparten
una cierta caracteristica. Estos subconjuntos se llaman clases de equivalencia, y ademas son
disjuntos, es decir, no hay ningun elemento que esté en dos 0 mas clases a la vez (de ahi llamarlo
particion). Y en efecto, tras aplicar nuestra relacion el cajon queda ordenado en tres clases de

equivalencia que son disjuntas: la de los calcetines blancos, la de los azules y la de los negros.

Otras relaciones de equivalencia que podriamos definir en el cajon serian “calcetines del
mismo material”, lo que nos proporcionaria las clases “calcetines de lana” y “calcetines de
algodon”. Incluso podriamos definir la relacion “calcetines que se pongan en los pies” para

agruparlos a todos en una misma clase de equivalencia: la del cajén al completo.

En I6gica de clases y andlisis matematico, la relacion de equivalencia R define subconjuntos

disjuntos en K llamados clases de equivalencia
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Dado un elemento@ € K el conjunto dado por todos los elementos relacionados con @ definen

la clase:

[a] = {b e K

bRa}
se le llama la clase de equivalencia asociada al elemento .
Al elemento @ se le llama representante de la clase.

Se llama orden al nimero de clases que genera una relacion de equivalencia; si éste es finito,

se dice que la relacion es de orden finito.

Para ilustrar esto, una de las aplicaciones mas importante y quiza mas conocida de las

relaciones de equivalencia es la aritmética modular.

Si consideramos el conjunto de los nimeros enteros, es decir, los nUmeros positivos y
negativos que no tienen decimales junto con el cero, una relacion que podemos definir entre ellos
es la siguiente: “dos niimeros enteros estaran relacionados entre si si al dividirlos por un tercer
numero entero ambas divisiones dan el mismo resto”. Por ejemplo, si dividimos por 2, el 3y el 5
estaran relacionados, pues ambos dan como resto 1. Se puede comprobar que esta relacion es de
equivalencia, y por tanto induce en los nimero enteros una particion por la que quedan dispuestos
en dos clases de equivalencia: la de los niUmeros que divididos por 2 dan resto 0 (los numeros
pares y el propio 0) y la de los que dan resto 1 (los impares). A la primera clase se le llama clase
del 0 y a la segunda clase del 1, ya que por convenio se escoge al resto de la division

como representante de cada clase de equivalencia.

Para ser un poco mas preciso, en este ejemplo se diria que estamos trabajando con el conjunto

cociente de los numeros enteros médulo 2, y como el 3 pertenece a la clase del 1, se dice que
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3=1mod(2), es decir, que 3 es congruente con 1 modulo 2. Por otra parte, si nos fijamos bien,
hemos visto que 3=1mod(2) y que 5=1mod(2), por lo que desde el punto de vista de la aritmética
modular se podria decir (siendo poco rigurosos) que el 3 es igual al 5. Por lo tanto, lo que hemos
hecho es clasificar los nimeros enteros de tal forma que podemos considerar que el 2, el 46, el -
1232 y el 9.057.642 son el mismo objeto: la clase del 0, mientras que el -333, el 57, el 7 y el
98.655 seran también una misma cosa: la clase del 1. De esta manera reducimos el conjunto
infinito de los nimeros enteros a un conjunto finito de dos elementos, lo que en ciertas

situaciones resulta bastante préactico.

Conjunto Cociente. Sea R una relacion de equivalencia en A. Al conjunto de todas las clases de

equivalencias en A, es llamado conjunto cociente de A. Se denota por

Al~~={[a]tq a €A}

A diario se trabaja con algunos conjuntos cocientes. Por ejemplo, preguntar la hora 'y
responder son las 18 horas, no es mas que trabajar en el médulo 12 pues 18=6mod(12) (si
dividimos 18/12, da como resto 6), es decir, que “son las 6” y “son las 18" es exactamente lo
mismo si estamos hablando de horas, pues 6 y 18 pertenecen a la misma clase de equivalencia en
el conjunto de los enteros médulo 12 (la del 6). De hecho, al contar las horas, empezamos por el
0 y sélo llegamos hasta el 12 (o el 24) y luego volvemos a empezar, como al trabajar con

cualquier conjunto cociente.
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La relacion de orden. Una relacion de orden es una relacion binaria que
pretende formalizar la idea intuitiva de ordenacion de los elementos de un conjunto. R es una
relacion de orden amplio en A, si y solo si, R es reflexiva, simétrica y transitiva

La relacién de orden en un primer momento esta unida al orden de la secuencia verbal, por
ejemplo 5 es mayor que 3 porque 5 esta después de 3 en su pronunciacion, mas especificamente
se dice que es mayor porque esta a la derecha de 3 en la recta numérica. Obando (1993) plantea
que para que la relacion este constituida como tal, se debe establecer que un nUmero es mayor
que otro porque hay una determinada cantidad de unidades de diferencia entre el mayor y el
menor, luego este proceso de cuantificacion de la diferencia se logra al hacer las operaciones
“uno mas” y “uno menos”, “dos mas” y “dos menos”; etc.,

Usualmente en preescolar se trabaja con la operacion “el siguiente de” o el anterior a”, pero
ambas relaciones quedan unidas, a la secuencia verbal de las palabras nimero y no se enfatiza en
decir que 5 es mayor que 3 no solo porgue este a la derecha de tres, sino porque tiene dos
unidades mas que el 3

En esta subestructura se compara numeros para determinar cual es el mayor, para ello hay que
tener en cuenta las unidades que tiene demas un numero con relacién a otro. Para comparar
numeros se puede usar el valor posicional por ejemplo:

Comparar 41,572y 43,245, se empieza por la izquierda revisando las equivalencias en
unidades del sistema. Ambos nimeros tienen 4 decenas de millar o0 40,000 unidades. El primero
tiene 1 millar es decir 1,000 unidades y el segundo tiene 3 de millar es decir 3,000 unidades, por
lo tanto el segundo hasta el momento tendria 2,000 unidades de mas. Esto significaria que 43,245

es mayor que 41,572.


http://es.wikipedia.org/wiki/Relaci%C3%B3n_binaria
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_formal
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Notacidn. Obando (1993) expresa que los simbolos > 0 < es solo una manera distinta de
expresar la misma relacion de orden entre los nimeros, solo que si el nUmero menor va de
primero se emplea el simbolo <, pero si es el mayor de primero se emplea >. Luego decir que
A >B es equivalente a decir B <A

Propiedades de la relacion de orden. La relacion de orden, asi como la relacion de
equivalencia, tiene sus propiedades matematicas:

Anti reflexiva: A no es mayor que A

Anti Simétrica: Sean A'y B dos numeros cualesquiera, siA>ByB > A, entoncesA=B
Tricotdbmica: Sean A y B dos numeros cualesquiera, entonces solo una de las tres
situaciones se puede presentar: A>B,0 A<B,0A=B

Transitiva: Si A>B y B>C entonces A>C

1.1.2.3 La subestructura Situaciones Aditivas de los Nameros Naturales

1.1.2.3.1 Adicidn Esta subestructura hace referencia a los organizadores curriculares como
son el conocimiento conceptual de la adicion y la sustraccidn, en la que se incorporan los

términos, las notaciones, los convenios, resultados y los conceptos; los sistemas de
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representacion y la fenomenologia. La Figura 6. que se presenta a continuacién es retomada de

la “Unidad Didéctica sumando y restando un orgullo calculando” (2013) propuesta por

estudiantes del 7 semestre de matematicas cuya coautora es la Mg Elizabeth Hurtado en la que se

muestra el conocimiento conceptual de la adicion.
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Figura 6. Conocimiento Conceptual de la Adicion
Tomado de Pérez, Machado y Mufioz (2013)

Términos de la adicién: Dentro de la adicidn se encuentra varios elementos:

soluaWa|3

ADICION
!

Oparacson
binana en la que
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corespondar a
cods por de
NamEeos
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Los numeros que se suman se llaman sumandos ,al resultado de la adicion es Ilamado Total o

suma .

Notacion: + (esunacruz llamada signo mas) ,A U B desde la vision de Cantor , Y,

Convenios: Para sumar numeros naturales, se debe tener en cuenta las técnicas de conteo de

composicion y descomposicién
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Situaciones aditivas para la comprension de la suma y resta

Cue incorpora procesos de

Composicion Descomposicion
A partir d= t2onicas de A partir de tecnicas de
conteo coma contec como
Conteo uno a Completara partirde una de Totalzacin <i Conteo Conteo
] otalzacion sin
uno las cantidades dadas descendente ascendente

realzar el conteo

Conteos de unidades miltiples

Figura 7. Técnicas de Conteo
Tomado de Pérez, Machado y Mufioz (2013)

El conteo proporciona estrategias para el tratamiento de situaciones aditivas que involucran
tanto la composicion como la descomposicién

Para la comprensidn de esta subestructura es importante iniciar actividades de conteo, pues
segun Obando y Véasquez (1993) el conteo proporciona estrategias para el tratamiento de
situaciones aditivas que involucran tanto la composicién como la descomposicion , el autor en su
documento “Pensamiento numérico del preescolar a la educacion bésica”, determina que el
conteo es una accion basica que se lleva a cabo por la necesidad de comunicar o interactuar, pues
en todo momento se estad expuesto a realizar conteo de algo o de comparar cantidades

En el conteo se debe tener en cuenta que cada elemento de la coleccion se debe percibir como
un item que puede ser contado, delimitar claramente los elementos de la coleccion y establecer

una correspondencia uno a uno entre la secuencia de las palabras nimero y los objetos de la
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coleccidn que debe ser contada (esto es, no contar dos veces un elemento o dejar alguno sin
contar).

Asi pues segun Obando (1993), contar es un proceso mediante el cual se ponen en
correspondencia biunivoca los nimeros naturales con los elementos de una coleccion, y no como
usualmente se en ensefia recitando los nimeros sin realizar una correspondencia.

La composicion de dos 0 mas a cantidades (partes) para formar una Gnica cantidad (todo), o su
correspondiente operacion inversa, descomponer una cantidad dada (todo), en una o0 mas
cantidades no necesariamente iguales (partes), son una importante fuente de sentido y significado
para la sumay la resta respectivamente. El conteo proporciona estrategias para el tratamiento de
situaciones que involucren tanto la composicion como la descomposicién aditiva.

La composicion y descomposicion aditiva se constituyen en uno de los procesos
fundamentales a través de los cuales el alumno logra la estructuracion conceptual del nimero. La
descomposicion, como su nombre lo indica, consiste en la reparticion de una cantidad
determinada en dos 0 més cantidades menores que ella (éstas no necesariamente tienen que ser
iguales). Asi por ejemplo, la cantidad 5 puede ser descompuestaen1y5;2y3;3y2y4yl La
composicion es el proceso inverso, esto es, a partir de dos 0 mas cantidades dadas, encontrar la
cantidad total. Ambos procesos estan unidos al esquema bésico aditivo: la relacion parte-parte-
todo. Asi, en un primer momento de la actividad intelectual del alumno, la composicion y la
descomposicion aditiva estan ligadas al conteo, y a través de éste, se genera una serie de
estrategias que evolucionan en la medida que se desarrolle el concepto de nimero y de las

operaciones suma y resta.
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Técnicas para fomentar la comprension de la suma.

Conteo uno a uno: en esta estrategia el nifio, ante la exigencia de totalizar dos cantidades dadas,
cuenta uno a uno los elementos de ambas colecciones, determinando que la Gltima palabra
numero pronunciada es el resultado de la totalizacion pedida. Podria decirse que el nifio que
realiza este tipo de estrategia esta en una etapa en la que no logra representarse una cantidad
como un todo a partir del cual se puede reiniciar un nuevo conteo. Por esta razén para hallar el

total debe contar uno a uno ambas cantidades.

Figura8. Conteo uno a uno

Tomado de Obando y Vasquez (1993). Pensamiento Numérico del
Preescolar a la educacion basica (p14)

Completar a partir de una de las cantidades dadas: en esta estrategia el nifio toma como base
una de las cantidades dadas y realiza un conteo completando la segunda cantidad a partir de la
primera. Este conteo completando exige al nifio el realizar un doble conteo: uno que le permitira
determinar el resultado final y el otro, que le dice cuando parar el primer conteo. Asi por ejemplo,
para determinar cuanto se completa al juntar dos colecciones de 4 y 5 caramelos el nifio puede
completar un conteo de cinco unidades a partir de 4, diciendo por ejemplo 5, 6, 7, 8, 9, en cuyo
caso 5 significa uno mas, 6 dos mas, 7 tres mas, 8 cuatro mas y 9 cinco mas, y por lo tanto 9 es el

resultado.



132
COMPRENDO Y APRENDO A SOLUCIONAR SITUACIONES ADITIVAS Y MULTIPLICATIVAS
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Conteo uno: Permite hallar ¢l
C
4 5 6 7 8 ) ey

uno dos  tres  cuatro cinco Conteo dos: Permite determinar
mas  mas  més  mis  mas  cuando parar el conteo uno.

Figura 9. Conteo a partir de una cantidad dada
Tomado de Obando y Vasquez (1993). Pensamiento Numérico del
Preescolar a la educacion basica (p 14)

Como puede notarse en el grafico, el nifio parara de contar cuando haya completado cinco
items en el conteo 2. Ahora bien, segin como se realice el segundo conteo se pueden tener
diferentes niveles de abstraccion, que van desde la necesidad de tener los cinco objetos para
contarlos (conteo perceptual), pasando por la posibilidad de representarlos por figuras, hasta que
pueda ser llevado en la mente como items de conteo abstracto.

Totalizacion sin realizar el conteo: en este caso el nifio logra realizar la totalizacion sin
necesidad de recurrir al conteo. Esto quiere decir que el nifio ya ha interiorizado dicha
descomposicion como un hecho numérico, al cual puede recurrir cada vez que lo necesite.
Proceso “La composiciéon”: Como se indico antes el proceso de la composicion se da unido a la
evolucion de los esquemas de conteo. Esto es, las distintas estrategias a través de las cuales el
nifio soluciona las tareas de composicion estan determinadas por el nivel de abstraccidn que él
haya alcanzado en los esquemas de conteo. Por ejemplo: a partir del 2 y 5 encontrar la cantidad

total (7).
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Proceso “ La descomposicion”: En la medida que el nifio avanza en el trabajo de la
composicion, se le deben proponer actividades tendientes a la descomposicion, la cual es su
operacion inversa. Por tal razdn si la composicion genera la suma, esta generara la resta.

La descomposicion se da en actividades en las cuales a partir de una cantidad dada se deben

hallar dos o mas cantidades (no necesariamente iguales) tales que al juntarlas completen la

cantidad dada. La descomposicion se basa en la composicion, y en la medida que el alumno

construye estrategias para la composicion de dos cantidades, tambien podra desarrollar

estrategias para la realizacion de la descomposicion. Por ejemplo 5, cantidad dada se puede

expresar como 4+1

¢ Resultados: se reagrupan las unidades con unidades, las decenas con las decenas, las
centenas con las centenas

e Conceptos: Significado de la suma, Propiedades de la operacion (clausurativa, conmutativa,
asociativa, elemento neutro

Significado: Sumar hace referencia no solo a adicionar o agrupar elementos, también hace
referencia a que una cantidad es susceptible de crecer o disminuir, dando lugar a preguntar sobre
la cantidad inicial, la cantidad final o la cantidad de crecimiento o disminucion afiadir.
Propiedades de la adicion de numeros naturales
1. Propiedad de clausura

“si sumamos dos o mas nimeros naturales el resultado sera también otro nimero natural”
Esdecir: si:aelIN —(a+b)elN

Ejemplo: 3e¢INy8¢e¢IN —>3+8=11€lIN
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2. Propiedad conmutativa (cambiar el orden de los sumandos). Si se cambia el orden de los
sumando para operarlos, el resultado de la suma no se altera. Esdecir si:aeINybelIN — a
+b=b+a
Ejemplo: 2+95=95+2
97=97
3. Propiedad asociativa ( agrupar los nameros de diversas formas). la forma como
agrupamos los sumandos, NO altera la suma
Es decir si:a; b;ceIN —-(a+b)+c=a+(b+c)
Ejemplo: (5+9)+12=5+ (9+12)

14+12=5+21

26=26

4. Propiedad del elemento neutro. El elemento NEUTRO de la adicion es el CERO, pues si
sumamos cualquier numero natural con el CERO, el resultado sigue siendo el mismo nimero
natural.

Esdecir: :aeIN —»a+0=0+a=a

Ejemplo: 4+0=0+4=4

La Figura 8. Retomada de la Unidad Didactica “sumando y restando un orgullo calculando”

(2013) representa el conocimiento de la resta
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1.1.2.3.2 Sustraccion.

MINUENDO

SUSTRACCION

!

SUSTRAENDO &—

Elementos

Es la accitn de
sgacar, quiar o
de extraer

DIFERENCIA +—

Signo MENOS (1) =

Al mayor de
los dos
numeros que
se restan

El nimero
menor que
aparece en
la
sustraccion

Al resulfado
dela
sustraccion

El signo

sefiakado por
una rayla

pequena

La suma de los tres
férminos de una
sustraccion es igual al
doble del minuendo

M+S+D=2M

Figura 10. Conocimiento conceptual de la resta

Tomado de Pérez, Machado y Mufioz (2013)

e Teérminos: Los términos respectivos son:

Sustraendo: numero que se resta o se sustrae del nUmero mayor

135

Minuendo: numero mayor de los dos numeros que se restan, al que se le sustrae el nimero menor

Diferencia: resultado de la sustraccion

e Notacion: (- ) es una raya de poca longitud llamada signo menos; A N B
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e Convenios: Para restar nimeros naturales, el minuendo debe ser un nimero mayor con
respecto al sustraendo. Otro convenio para tener en cuenta es fomentar la comprension de la
resta a traves de las técnicas de conteo.
Para generar la resta se deben proponer actividades en las cuales dada una cantidad y una de

las partes se debe hallar el otro o actividades de sustraer una cantidad de otra.

-

Conteo descendente: Permite
hallar el resultado

EEERIREYX
1

9 S / 6

th

Conteo ascendente: Permite
determinar cuando parar ¢l
conteo descendente

uno dos tres  cuatro  Cinco
MeNOSs MENos MEnos Menos  Menos

Figura 11. Conteo ascendente y descendente

Tomado de Obando y Vasquez(1993). Pensamiento Numérico del
preescolar a la educacion basica (p 15)

Conteo descendente . Es una estrategia que el nifio puede emplear para encontrar un resultado

final bajo el concepto de la sustraccion. Es claro que en esta estrategia el nifio debe reconocer la

composicion y a raiz de la misma debe generar situacion problema en la cual genere el mismo

valor en sentido contrario.

Conteo ascendente. Determina cuando parar el conteo descendente. Vale la pena aclarar que se

puede dar el caso que el nifio realice la operacion sin necesidad de recurrir al conteo.

e Resultados: se sustraen las unidades con unidades, las decenas con las decenas, las centenas
con las centenas etc

e Conceptos: Significado de la resta; propiedades de la resta.
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Propiedad de la sustraccion:
“La suma de los tres términos de una sustraccion es igual al doble del minuendo”
M+S+D=2M Ejemplo de aplicacion:
La suma de los tres términos de una sustraccion es igual a 2600. Hallar el mayor de los tres
términos.
Solucion:
Sabemos que el mayor de los términos de una sustraccion es el minuendo.
Dato del problema:

M+ S+ D =2600

De donde:
2M = 2600
M = 1300

1.1.2.3.3 Situaciones aditivas para promover la comprension de la adicion y sustraccion.
La Figura 9. Tomada de la Unidad Didactica “sumando y restando un orgullo calculando”

(2013) representa las situaciones aditivas que dan sentido a la suma y resta.
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Figura 12. Situaciones aditivas
Tomado de Hurtado ,Pérez, Machado y Mufioz (2013)

Las situaciones relacionan todos aquellos problemas cuya resolucion intervienen sumas y
restas, las cuales pertenecen a un mismo campo conceptual. Estas situaciones involucran el
namero pero con significados diferentes, permitiendo en si construir realmente un sentido de la
operacion

Usualmente las situaciones problemas que trabajan los escolares son las de “agregar” y
“quitar”, para la suma y la resta. En esta subestructura se proponen todas las situaciones en las
que puede estar presente la adicién o sustraccion. Siguiendo las técnicas de conteo y el proceso
de composicion se construye el significado de la suma desde la composicion de las medidas y la
transformacion de medidas propuestas por Vergnaug (1976-1981)

Esta subestructura estd fundamentada por las técnicas de conteo desde los proceso de

composicion y descomposicion, permitiéndose clasificar las situaciones de la siguiente manera
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1.1.2.3.3.1 Para la adicion. Composicion: esta clasificacion esta relacionada con dadas las
partes, hallar el todo. Ejemplo: Cuando Rafael salié de su casa no se fijo del dinero que llevaba
en su cartera. Se sabe que solamente gasto $5 en miles y que regreso a su hogar con $12 en miles.

¢Podrias decirme con cuanto dinero él sali6 de su casa?

Dinero salig, de su casa?
4 =3
\ X J

Xasto‘ $5 Regresé con 812

Figura 13. Composicién “suma”

Transformacion: Una transformacion opera sobre una medida, en otras palabras dada una parte
y el exceso de otra sobre ella; hallar la otra parte

Jhon tenia 7 cromos , Janna le regalo 5 cromos cuantos cromos tiene Jhon ahora?

Igualacion: busca igualar cantidades

Ejemplo:

José tenia 5 canicas. A él le faltan 3 canicas para tener la misma cantidad que Luis. ¢( Cuantas
canicas tiene Luis?

Veamos la modelacién que mejor ilustra lo conocido y lo desconocido en este caso:

Luis.2

Figura 14. Igualacion “suma”

Jhon tenia 7 cromos , Janna le regalo 5 cromos cuantos cromos tiene Jhon ahora?
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Comparar: se compara una cantidad respecto a otra

Ejemplo: David tiene 7 cromos, Jairo tiene 8 cromos mas que David. Cuantos cromos tiene Jairo?

7+8?

Figura 15. Comparacion “suma”

1.1.2.3.3.2 Para la sustracciéon. Completar: Dado el todo y una parte; hallar la otra
parte. Ejemplo: Rosita compré en el mercado 25 naranjas. Cuando llegé a su casa solamente

tenia 18. ¢ Cuéntas naranjas perdi6 en el camino?

Comprd en el mercado 25

e—— ~
Pardia? Regresd con 18

Figura 16. Completar

Comparacion: Dadas dos partes; hallar el exceso de una sobre la otra.
Ejemplo:
En un aula de tercer grado hay doce pupitres ocupados por varones, quince ocupados por

hembras y tres vacios. ¢ Cuantos varones hay mas que hembras?

15

A

/e

12

Figura 17. Comparacion “resta”
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Transformacion: Dada una parte y su exceso sobre la otra; hallar la otra parte.
Ejemplo:

En una pequefia placita existen varias frutas en venta. En una vasija hay 73 platanitos de fruta.
A esta vasija le sobran 8 platanitos para tener la misma cantidad que los que contiene una cesta.

¢ Cuantos platanos se encuentran en la cesta?

Figura 18. Transformacion “resta”

Igualacion: conteo ascendente o descendente
Ejemplo:
Adela tiene 8 lapices, lucia tiene 12, cuantos cromos debe conseguir Adela para tener tantas

como lucia?
12

8 12-8?

Figura 19 . Igualacion “resta”

1.1.2.3.4 Sistemas de representacion. Desde el punto de vista del aprendizaje de las
matematicas, la representacidn de un contenido es un aspecto relevante, pues ayuda a la

comprension del estudiante acerca del concepto matematico que esté estudiando
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La Figura 10 retomada de la Unidad Didactica “sumando y restando un orgullo calculando”

(2013) representa los diferentes sistemas de representacion para situaciones aditivas

Sistema de Representacion adiccion y sustraccion IN

Ests coractenzado por

st e

Simbdkco Verbal Manipulatnvo Grafico
I Tiempo I oY
Posil Subir e Recta
0V Ganar ADBCO Numénca
IN ot . 123 Avanzar T
‘
Calculadora
Junlar v
Adicoin s Adhere 1
o Adicons
Signos de = oy Fichas
oparacdn bicoloras
Separa
Sustraccin ==  Qusar
Sustraer

Figura 20. Sistemas de Representacion para situaciones adivas
Tomado de Hurtado ,Pérez, Machado y Mufioz (2013)

Los conceptos mas relevantes en este apartado son los sistemas de representacion verbal,
manipulativa, gréficas y numeéricas, es importante para los nifilos manejar estos conceptos desde
el punto de vista mas concreto para que ayude a la formacion de un pensamiento abstracto.

Se pueden distinguir dos grandes grupos de representaciones: las de caracter iconico y las de

caracter simbolico
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REPRESENTACIONES ICONICAS REPRESENTACIONES SIMBOLICAS

l MANIPULATIVAS l [ VERBALES INFORMALES |

l VERBALES FORMALES ]

I NUMERICAS I

Figura 21. Tipos de representacion

Las representaciones iconicas el nifio hace las operaciones con objetos fisicos y las representa
graficamente apoyada en diagramas y dibujos (matrices, diagramas de Veen, diagramas de
flechas, recta numérica, circuitos, diagrama de arbol). Con las representaciones simbdlicas
aparece el pensamiento matematico, pues mediante esta representacion aparece el lenguaje verbal
y la representacion numérica que obedecen al simbolismo numérico clasico.

Representaciones manipulativas. Representaciones manipulativas: las experiencias
manipulativas consisten en la manipulacion de objetos concretos de la clase para el aprendizaje
de la las operaciones basicas como es el caso del dbaco, las regletas de Cuisenaire, los bloques
Multibase de Dienes que son modelos de medida que ayudan a la adquisicidn y consolidacion del
concepto de operacion.

Las regletas de Cuisenaire o numeros de colores. Las regletas son un versatil juego de
manipulacién matematica, son cubitos de 1cm? y barras de color o prismas de 1cm? de seccién
donde cada longitud esta asociada a un color diferente y simboliza asi mismo a un niamero, se
utilizan para ensefiar una amplia variedad de temas matematicos, como las cuatro operaciones
basicas, fracciones, area, volumen, raices cuadradas, resolucién de ecuaciones simples, los

sistemas de ecuaciones e incluso ecuaciones cuadréaticas.
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Figura 22. Regletas de colores

El nimero 1, es un prisma cuya base es un cuadrado de 1 cm de lado , que le corresponde el
color blanco
El nimero 2, es un prisma de 2 cm de altura, que le corresponde el color rojo
El nimero 3, es un prisma de 3 cm de altura, que le corresponde el color verde claro
El nimero 4, es un prisma de 4 cm de altura, que le corresponde el color rosa
El nimero 5, es un prisma de 5 cm de altura, que le corresponde el color amarillo
El nimero 6, es un prisma 6 cm de altura, que le corresponde el color verde oscuro
El nGmero 7, es un prisma 7 cm de altura, que le corresponde el color negro
El nimero 8, es un prisma 8 cm de altura, que le corresponde el color marrén
El nimero 9, es un prisma 9 cm de altura, que le corresponde el color azul
El nimero 10, es un prisma 10 cm de altura, que le corresponde el color naranja
Estas regletas promueven el aprendizaje conceptual de las operaciones basicas, permite la

manipulacion de conceptos abstractos reduciendolos a aspectos concretos. La longitud de la
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regleta ayuda a afianzar el valor de cada nimero y a compararlos entre si, se muestra que unos
ndmeros estan contenidos en otros.

Esta herramienta ayuda a fortalecer la construccion del nimero natural en cuanto a la
secuencia numerica del 1 al 10, pues cada numero es igual al anterior de la serie mas 1, en cuanto
a la ordenacion de los nimeros fortalece el concepto de “mayor que”, “ menor que”, “equivalente
a”. Con las regletas se puede trabajar la composicion y descomposicion de los numeros y da las
pautas para la iniciacion de las operaciones basicas.

En la investigacion, las regletas dan sentido a la suma cuando ayuda a comprobar
manipulativamente las propiedades de la suma y resta (conmutativa y asociativa), la sumay las
restas con llevadas, el concepto de multiplicacion y las propiedades (distributiva respecto a la
suma y resta, la asociativa y la conmutativa).

Los cubos de UNIFIX. Son bloque de colores de plastico que se apilan juntos y se separan
facilmente, estan disponibles en diez colores y se utilizan para desarrollar el sentido numérico Un
estudiante puede contar en grupos de cubos Unifix y apilar cada grupo para comparar qué
cantidad es mayor. Los estudiantes pueden utilizar los cubos para entender como contar de
manera salteada, por el apilamiento de los bloques en grupos de dos, cinco o 10, son utilizados
para hacer correspondencia uno a uno, realizar sumas y restas. Ser capaz de procesar visualmente
las actividades de conteo es de gran ayuda para los nifios que tienen problemas con el sentido

numeérico.



146
COMPRENDO Y APRENDO A SOLUCIONAR SITUACIONES ADITIVAS Y MULTIPLICATIVAS

Figura 23. Cubos Unifix
Placas de puntos

o
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Figura 24. Placas de puntos

También reciben el nombre de “constelaciones binarias”; su caracteristica principal es que los
puntos que aparecen dibujados en las placas aparecen agrupados de dos en dos. La idea a la hora
de crear este material era que fuese un tipo de configuracion regular que permitiera reconocer
inmediatamente los resultados de las operaciones de suma y resta.

El hecho de que los puntos estén agrupados de dos en dos hace que sea inmediato distinguir
los numeros pares de los impares, los impares tienen un punto sin pareja, aislado en la parte
superior, el nmero par representa una cantidad de objetos que puede disponerse por parejas.

Para sumar dos placas de puntos se pone una a continuacion de la otra (arriba), si se suma un
namero par y uno impar, el impar ira arriba, si se suman dos nimeros impares, se unen de forma
gue se emparejen los dos puntos sueltos. El resultado de la suma se ve directamente gracias a las
configuraciones. La resta se hace colocando una placa sobre la otra y viendo el resultado, qué

parte queda por cubrir?
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Representaciones graficas. Con respecto a la adicion y sustraccion, se pueden hacer tres
tipos de representacion: los diagramas de Venn, los diagramas de Fuson-Willis y la linea
numérica. De acuerdo al empleo del material empleado se establece la representacion gréafica.

Los diagramas de Venn representan graficamente a los cubos Unifix y las placas de puntos.
Fuson-Willis (1998) elaboran un programa dirigido a ayudar a los estudiantes con dificultades en
la resolucion de problemas, donde ayudan a representar problemas y predecir apropiadamente las
operaciones que facilitan la solucion utilizando un sencillo sistema, como es el de la
representacion mediante “parcelas” de los datos y que pueden aplicarse perfectamente a la
resolucion de las diferentes categorias de problemas aditivos. Estos autores utilizaron en su

programa 3 tipos de dibujos esquematicos.

CAMBIO A MAS CAMBIOA COMBINAR IGUALAR
MENOS (Todo-parte-parte) COMPARAR

nbo Cambwo Conpunto total Cirande

= | o —
|

|| L[ \

Princip Result Pring

P Rewult Prmcip Result Pequenio  Diferen

Figura 25. Diagramas de Fuson Willis
Tomado de Miranda y Otros (1998)

Estas son las representaciones graficas de problemas que se pueden establecer con el uso de
las regletas de Cuisenaire.

La linea numeérica muestra las cantidades iniciales con claridad (excepto en los problemas de
Comparacidn), asi como las acciones (traducidas a saltos en la linea) y, en cierta forma, la

equivalencia acciones-resultado. Sin embargo, la construccion abstracta que supone ha sido
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detectada como un aspecto que puede acarrear una gran dificultad: cada cantidad viene

representada por un punto, la suma o la resta por un salto entre puntos.

Figura 26. Linea numérica

1.1.2.4. La subestructura Multiplicativa de los NUmeros Naturales.

1.1.2.4.1 la multiplicacion. Esta subestructura hace referencia a los organizadores
curriculares como son el conocimiento conceptual de la multiplicacion, en la que se incorporan
los términos, las notaciones, los convenios, resultados y los conceptos; los sistemas de

representacion y la fenomenologia
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mritiplicacion

Términos. Los numeros que se van a multiplicar se les llama FACTORES (multiplicando y

multiplicador)

253 X 4=

Lo

Multiplicando

1012 ———= Producto

multiplicador

Al resultado que se obtiene al multiplicar los factores se le llama PRODUCTO

Notaciones:

e La multiplicacion se indica con un aspa (x)o el punto medio (.)
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e Enausencia de estos caracteres se suele emplear el asterisco(*) sobre todo en computacion

e Card(A) x Card (B) = Card ( AXB) producto cartesiano

Convenios: en el algoritmo convencional de la multiplicacion los factores se multiplican
teniendo en cuenta las unidades que hay en cada factor para conservar desde luego el valor
posicional. Otro convenio para tener en cuenta es trabajar situaciones multiplicativas desde las
técnicas de conteo.

Para multiplicar se debe iniciar con técnicas de conteo de unidades multiplicativas. Multiplicar
n veces las unidades, n veces las unidades de las decenas etc, para conservar el valor posicional.

Conteo de unidades maultiples. son aquellos en los que la unidad de conteo no es la unidad:
se trata de los conteos de dos en dos, de tres en tres, etc. Estos conteos permiten
desarrollar estrategias mas eficientes para resolver situaciones aditivas (sumas o restas) que
involucren nimeros grandes.

1. Conteo uno a uno. Exige totalizar las cantidades dadas, cuenta uno a uno los elementos de
las colecciones dadas, los grupos formados tienen igual cantidad de elementos.

Por ejemplo: Mediante materiales concretos o dibujos figurativos se representa el problema o la

situacion planteada. Luis tiene 3 cajas de lapices, cada caja tiene dos lapices ¢ Cuantos lapices

tiene en total?
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ot
1 2 3 4 5 6
Figura 28. Conteo en la multiplicacion

2. Conteo de unidades multiples. Son aquellos en los que la unidad de conteo no es la unidad:
se trata de los conteos de dos en dos, de tres en tres, etc. En este conteo el nifio percibe
regularidades en el recuento. Primero genera nimeros sucesivos a partir de la serie numérica
1,2, 3,4 5,6, luego lleva la cuenta de cada segundo nimero contado 1,2 1,2 1,2
al igual que la cuenta del nimero de grupos de dos 1, 2, 3 y finalmente se detiene la
generacion de la serie numérica después de completar el tercer grupo de dos; el Gltimo
namero contado es la respuesta 2, 4, 6.

3. Conteo transaccional. Se utilizan unidades abstractas para el recuento, se suprime la
pronunciacion, el nifio cuenta interiormente. Un ejemplo en el que se puede ver la
justificacion de correr el espacio hacia la izquierda en el algoritmo de la multiplicacion es el
siguiente

23x 42 = 23 x (4x10 + 2) donde 23x2 =46 y 23 x40 =920 luego 46 +920 = 966.

Las cifras de las unidades en el segundo factor siempre sera cero, lo que lleva a conservar el valor

posicional de las cifras.

Para multiplicar 18x 396, es conveniente hacer uso del redondeo, el primer factor se redondea

a las decenas y el segundo factor a las centenas, luego el 18 se convierte en 20 y el 396 en 400,

multiplicando los factores redondeados 20 x 400 se tendria un resultado de 8000. En 18 el 1 se
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aproxima a 2 porque el 8 es una cifra mayor que cinco luego las decenas se aproxima por exceso ;
el 396 se aproxima a las centenas porque el 9 cifra de las decenas es mayor que cinco , luego el
tres se aproxima a cuatro.

Existe estimacion por defecto y por exceso, para estimar por defecto, se redondea hacia abajo
uno o ambos factores, luego se multiplica. Para estimar por exceso se redondea hacia arriba uno o
ambos factores. Dependiendo de la situacion que se plantee se decide estimar por defecto o por
exceso.
¢ Resultados: en la multiplicacion para multiplicar nameros con cifras seguidas de ceros se

multiplican los digitos diferente de ceros y se agregan los ceros de los sumandos (se calcula el

valor relativo de las cifras de los factores segun el lugar ocupado y se multiplican los factores
de base 10 y las cifras diferentes de cero)
Para multiplicar 230x 200 se procede a multiplicar 23x10 x 2x 100 = 46 x10°

e Conceptos: Significado de la operacion multiplicacion: area del rectangulo, combinatoria -
producto cartesiano, multiplos ; Propiedades de la operacion (clausurativa, conmutativa,
asociativa, distributiva y el elemento neutro);

Propiedades de la multiplicacién de niUmeros naturales
1. Propiedad clausurativa. “si multiplicamos dos mas niimeros naturales el resultado sera
también otro numero natural”

Es decir: si:aeIN—(axb) eIN

Ejemplo: 5 eINy 9 eIN—5x9=45€eIN

2. Propiedad conmutativa(conmutar=cambiar). Se pueden multiplicar nGmeros en cualquier
orden y el producto no se altera.

Es decir si:aeINybeIN—axb=bXa
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Ejemplo:

5x9=9x5

45=45

3. Propiedad asociativa (asociar=agrupar). la forma como agrupamos los factores, No altera el

producto.

Es decir si:a;b; ceIN—(axb) Xc=ax(bxc)

Ejemplo:

(5%9)x2=5 x (9%2)

45%2=5x18

90=90

4. Propiedad Modulativa. El producto de un numero y la unidad en cualquier orden es igual al
mismo numero.

Sia € INentonces, ax1=1Xxa

Ejemplo 5Xx1=1x5=5

5. Propiedad del cero. “El producto de un nimero y 0 es igual a 0” Ejemplo 5x0=0

6. Propiedad distributiva respecto a la sumay la resta:
Sia,b,ceINentonces, ax(b+c)=axb+axXc

aX(b—-c)=axb—axXc
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1.1.2.4.2 Situaciones multiplicativas
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Figura 29. Situaciones multiplicativas de Nameros Naturales

Revisar las situaciones que dan sentido a la multiplicacion es a lo que se le ha llamado

fenomenologia. En esta subestructura se revisan los fendbmenos que se toman en consideracion

con respecto al concepto. En el caso didactico segun Puig (1997) intervienen los fenGmenos

presentes en el mundo de los estudiantes y los que se proponen en las secuencias de ensefianza

prestando especial atencion a los fendmenos para cuya organizacion se cred el concepto en

cuestién.

Esta subestructura muestra la multiplicacién en contextos muy diversos, una lista de esos

contextos es el de medir areas, hacer combinaciones, encontrar matrices, identificar sumandos
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iguales, armar circuitos. Lo que se quiere es que a travées de resolucion de problemas, el
estudiante identifique los diferentes contextos y situaciones multiplicativas y asi le de el sentido y
significado de la operacion multiplicacion.

Isomorfismo de medidas: El término “isomorfismo” quiere decir igual forma, se destaca la idea

de que existen similitudes y correspondencias formales entre diversas estructuras matematicas.

e Conteo de unidades multiples -composicion: “reunion de partes iguales, para hallar el
todo”. La estructura parte todo, en la que el todo se forma articulando partes iguales que
se repiten un numero determinado de veces:

Ejemplo 1: En una estanteria hay 35 cajas de limpido y cada caja contiene 12 frascos. Cuéntos

frascos de limpido hay en total?

Ejemplo 2. Un camidn debe dejar 40 cajas de naranjas en cada establecimiento educativo de la
ciudad de Neiva. Después de haber visitado 8 instituciones, qued6 totalmente vacio. ¢ Cuantas
naranjas llevaba al inicio dicho cami6n?

40 es un sumando que se repite ocho veces:

Rta. 40+40+40+40 +40 +40 + 40 + 40 = 8.40 = 320

e multiplicacion desde la iteracion, caracterizada por la utilizacién de la palabra veces y
representa situaciones que contienen repeticion de los mismos componentes

Ejemplo: Para vaciar la estanteria de latas de atun, se puede transportar en un balde 12 latas

¢Cuantas latas se habran transportado después de haber realizado esta operacion 53 veces?

e Transformacién o cambio multiplicativo, que hace referencia a cambios determinados a la
que se somete una cantidad inicial:

Ejemplo: Se invierte $234 354 en un negocio Yy después de dos afios se dobla el capital ; A

cuanto ascendera el capital después de este periodo?
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e De comparacion: hace referencia a la comparacion de dos estados

Ejemplo: Juan gana de sueldo $739.000 mensuales y su primo Andrés gana el triple que Juan
¢Cuanto gana entonces Andrés?

e Proporcion simple se establece una proporcion entre los miembros del enunciado

Ejemplo: En una fuga de agua de la cafieria de la calle se pierde 12 litros por minuto. Cuantos
litros se perderan en tres horas?

La multiplicacion desde la vision de Cantor: Agrupa los problemas de producto cartesiano.

Esta subestructura incorpora conceptos relevantes como: Producto cartesiano,

A la vision cantoriana de N, en su aspecto cardinal, la multiplicacion se introduce, a través de
los conjuntos, independiente de la suma. Para definir x.yse utiliza card(A).card(B)=card(AxB),
donde card(A)=x y card(B)=y, y se identifica x.ycon card(AxB). Este significado requiere de una
gran habilidad combinatoria, pues se requiere de dotar de sentido a los elementos de ese producto
cartesiano.

Es importante comprender la multiplicacién desde la vision de cantor ayuda a entender las
relaciones existentes entre elementos de diferentes conjuntos y a comprender la multiplicacion
como el cardinal del producto cartesiano de dos conjuntos a los que sus elementos se les han
dado sentido para una mayor comprension. lgual existen situaciones multiplicativas que se
pueden representar por medio de arboles o circuitos, en ellos la operacidn no aparece hasta que
no se haga la representacién geométrica de la estructura del problema

Para hacer el vestuario del equipo de deportes de la escuela tenemos 4 camisetas de diferentes
colores y 3 pantalones de distinto tipo. ¢ Cuantas combinaciones posibles se pueden armar?

Este tipo de problemas, son los que en analisis combinatorio, resolvemos por la regla del cardinal

del Producto cartesiano.
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Si una situacién u objeto A, puede elegirse de “m” formas distintas, y otro objeto o situacion
B puede elegirse posteriormente de “p” formas distintas, entonces la eleccion de A y B, se puede

realizar de “m x p” maneras.

a X 3 = 12

-~ ! ~

camisetas pantalones equipos

PANTALON 1 | PANTALON 2 PANTALON 3

CAMISETA 1

CAMISETA 2

CAMISETA 3

CAMISETA 4

Otro problema clésico de este tipo de problemas es el siguiente:

De la ciudad “C” al balneario “B” existen 4 carreteras que las comunican, y de dicho balneario
a una isla cercana “I”, se puede llegar mediante un puente, o por barco o en lancha. Unicamente
se puede acceder a la isla, pasando por el balneario “B”. ;De cuantas maneras se puede ir de la

ciudad “C” alaisla “I”

Figura 30. Circuito

Por ejemplo se tiene dos sabores de helado A= ( vainilla y chocolate) y tres ingredientes B=

(mani , coco, uvas pasas) , se quiere encontrar los diferentes helados de un sabor que se pueden
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formar con un ingrediente. Se trata de construir el conjunto de todos los pares ordenados.
card(A).card(b)=card(AxB) Card(A) =2 card(B) =3 , luego card(A.B) =6

{(vainilla, mani), (vainilla coco), (vainilla, uvas pasas)(chocolate, mani)(chocolate , coco)}
(Chocolate, mani)

Donde 6 es el cardinal del nuevo conjunto que se ha formado de combinar sabores con
ingredientes.

Retomando nuevamente la situacion del helado con un ingrediente, démosle una galleta al
helado, por ejemplo G = {Oreo, Recreo, barquillo, wafer}desde luego la pregunta ;De
cuantas maneras distintas se puede preparar un helado con un sabor, un ingrediente y una galleta?
tendria una respuesta diferente a la dada en el producto cartesiano de los dos conjuntos
mencionados anteriormente. Ahora la visualizacion de las combinaciones puede realizarse
todavia en el espacio. Para ello se necesitan dos cosas simples —la generalizacion del producto
cartesiano y la identificacion de tripletas y helados— y otra mas compleja: la extensién del
producto de cardinales que proporciona el cardinal del producto cartesiano de tres conjuntos.

Como primer paso se preparan los dos sabores de helado de una copa en recipientes diferentes

Chocolate Vainilla
Mani coCo uvas Mani coco uvas
Oreo Recreo barquillo Wafer

Figura 31. Diagrama de arbol
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La multiplicacion como producto de medidas: es aquella cuya estructura multiplicativa

engloba tres magnitudes
my; mpyms de forma que una de ellas m; es el producto de las otras dos
m; X m, = mgz.Dentro de esta subestructura se encuentran los problemas relativos a areas,
volUmenes y productos cartesianos de conjuntos discretos. La forma mas propia de representar
esta estructura multiplicativa es la representacion cartesiana.

Lo dicho para ‘numero’ es también aplicable para cada una de las operaciones
aritméticas. Asi, la adicién y la substraccion como objetos mentales combinan los
significados derivados de las acciones de contar , unir conjuntos y yuxtaponer magnitudes y la
multiplicacién como la accion de duplicar , triplicar o de determinar n veces un conjunto o
medida

Muchas veces para calcular la medida de una cierta magnitud es necesario multiplicar medidas
correspondientes a otra magnitud o a otras magnitudes. Un ejemplo es el célculo de la medida de
la superficie de un rectangulo a partir de las medidas de los lados del mismo: la multiplicacion de
dos nimeros que expresan medidas de longitud da como resultado un nimero que expresa la
medida de superficie.

Ejemplo de esta subestructura es el siguiente: Cual es el &rea de una sala rectangular de 6
metros de larga y 5 metros de ancha? Se trata de problemas de encontrar la medida producto
conocidas las medidas que lo componen. A estos problemas también se les denomina

combinacion.
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1.1.2.4.3 Sistema de representacion

SISTEMAS DE REPRESENTACION DE LA MULTIPLICACION

"

se distinguen
| MANIPULATIVO || GRAFICO | | smBOLCO | | VERBAL
| Abaco | || Conjuntoa —| Diagrama o= Vern AspaX Duplicr
: T cardinal = Triplicar
Mamerosde - Punto medio (*)
colores | | Disgrama -
Reglemsde matricial I ﬁ
cuisinare L i Car{A) xCar{B)=
Modelo ee Carl
I = - ) ar(AxB]
| Cubos multibase | -

Modelo B i
e 1 - [Fmans | [[Compurscon
| Calculadora | rEEtangular

Figura 32. Sistema de representacion de la multiplicacion de NUmeros
Naturales

Regletas de Cuisenaire. Con las regletas se puede iniciar el concepto de multiplicacion
mediante la suma de sumandos iguales. Para ello es necesario que la suma esté lo
suficientemente practicada.

* Se eligen varias regletas del mismo color.

* Se juntan dos, tres, cuatro...regletas iguales y se les pide a los nifios que expliquen lo que estan
haciendo.

* Se pueden hacer preguntas para orientar la accion: ¢Cuantas veces has puesto la regleta roja?

* Utilizar expresiones sindnimas de la multiplicacion:
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L naces 2 20 8

Figura 33. Multiplicacion con factores
de una cifra mediante regletas

Si se halla el producto de dos nimeros cuyo multiplicando exceda el 10 , se multiplican
numeros cuyo multiplicador exceda el 10 , se pondran las regletas naranja y las que corresponda a
las unidades del nimero las veces que diga el multiplicador por ejemplo

Sies 25 x 3 , el cinco se colocara tres veces , el dos que corresponde a dos prismas naranja ,
tendria que triplicarse teniéndose seis barras naranja
25 3

I
| X

Figura 34. Multiplicacion con factores de méas de una cifra en regletas

Es de tener en cuenta que en la evolucion intelectual las acciones con y sobre los objetos,
ayudan a hacer uso de una representacion grafica, que desde luego ambas representaciones
permiten adquirir cada vez mas una mayor habilidad en la representacion simbolica , numérica y
verbal

Los bloques Multibase. Es un material utilizado en matematicas que se compone de

diferentes piezas:
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Las unidades: son cubos de 1 cm de arista, diez unidades colocadas en fila equivalen a una
regleta que corresponde a una decena; las decenas: son regletas o barras de 10 cm, estos listones
son de 1x1x10, diez decenas juntas forman un cuadrado equivalente a una centena; centenas:
son cuadrados o placas de 10x10x1 , diez centenas juntas forman un cubo de 10x10x10; El
millar lo representa el cubo de 10x10x10.

Los blogues multibase constituyen modelos manipulativos para los sistemas de numeracion y
para los algoritmos de las cuatro operaciones aritméticas basicas. Se basan en dos principios:
- el principio de agrupamiento, por el que se establecen unidades de orden superior a partir del

agrupamiento de una cantidad determinada de unidades de un orden inmediatamente inferior;

- el principio de posicion, por el que se atribuye un valor diferente a una misma cifra segun el

lugar o la posicion que ocupe en el nimero. Este principio es el que regula la escritura numérica.

cubos barra placas

Figura 35. Blogues multibase

a) Represente la cantidad y el numero de veces que se repite, cambiando el orden de los factores.
Es decir, si se multiplica 11 x 4 , realice la representacién de 11 veces 4 y 4veces 11, o sea 44,
haciendo las transformaciones necesarias para obtener cuatro barras y cuatro cubos. Aumente la
dificultad de las operaciones y transformaciones en forma

progresiva. Ejemplos:
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2x3= 3x6= 12x4= 25x6= 126 x 8 =
b) Una vez dominadas estas transformaciones puede introducir variantes. Por ejemplo, en la
multiplicacion 215 x 3, primero se hace la representacion de 215 (dos placas, una barra y tres
cubos) y luego las multiplicaciones en forma individual, dos placas (200) por 3, una barra (10)
por 3y cinco cubos (5) por 3, para juntarlos todos y encontrar el producto o resultado.
¢) Los blogues multibase se pueden utilizar para representar areas y comprobar la
propiedad conmutativa de la multiplicacion. Ejemplo: 23 x 4 se puede representar como 23 veces
4 04 veces 23; se agrupan las barras y cubos, para luego comprobar que representan la misma
area.

La recta numérica: Multiplicar es contar saltos. La representacion en la recta numérica de

3.2y 2.3 seria:

Figura 36. Multiplicacion en la recta numérica
Tomado de Puig y Cerdan(1995). Niimero, Operaciones y
Problemas. (p 14)

Se sefiala formando un intervalo de longitud 3 y contandolo dos veces, respecto a la primera
gréfica, respecto a la segunda se sefiala la longitud dos y se cuenta 3 veces.

El modelo de Conjunto o Cardinal. EI modelo cardinal se representa mediante los
diagramas de Venn: Los factores se representan mediante diagramas de Venn, el producto

consiste en la suma de los simbolos o elementos que hay entre todos los diagramas
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Eric juega basquetbol, tres dias por semana, si juega cuatro semanas cuantos dias practica

basquetbol? 3x 4 =12

/ g ‘.‘l { 4 ~‘\ / g \ q" f _..\ IIV \
f/Z\'*',(I\lJJ./I\kH/I\J R/I\:
N 8% Y \ &Y  sveces \ &~

S’

Figura 37. Multiplicacion desde los conjuntos
Tomado de Lucefio, La ensefianza/aprendizaje de las competencias aritméticas
(p 160)

Diagrama de flechas: El producto es el namero de flechas que se pueden trazar
de un conjunto a otro, por ejemplo el conjunto con dos elementos de prendas de vestir y otro
conjunto de otros dos elementos de colores. La pregunta seria cuantas posibilidades podemos

hacer?

{blusa verde, pantalon verde; blusa naranja ,pantalon naranja ; blusa naranja, pantalon verde}
blusa verde ,pantalon naranja

Pantaldn

Figura 38. Diagramas de Venn

En matematica, una matriz es un arreglo bidimensional de nimeros, pero para representar la
multiplicacién se hard matrices de elementos objetos ordenados en hileras y columnas. Por

ejemplo: Felipe juega futbol todos los dias después de la escuela. O sea 3 partidos a la


http://es.wikipedia.org/wiki/Matem%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Bidimensional
http://es.wikipedia.org/wiki/N%C3%BAmero
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Semana. Cuantos partidos juega en 4 semanas

Diagrarma matricial

Figura 39. Diagramas Matricial
Tomado de Lucefio, La ensefianza/aprendizaje
de las competencias aritméticas (p 161)

Modelos combinatorios: Se trata de diagramas en arbol o de diagramas en circuito.
Un ejercicio para representar en un diagrama de arbol podria ser: Hay tres alumnos y cuatro

alumnas en un aula? Cuéntas parejas mixtas se pueden hacer?

Mariana
Sofia
Daniela
Santiago

Mariana
Sofia
Daniela

Felipe

Mariana

Sofia
Daniela
Gabriel

Figura 40. Ejemplo de un diagrama de arbol

165
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Para un diagrama en circuito se podria representar la siguiente situacion: De la casa de Felipe
a la plaza se puede ir por tres carreteras diferentes, de la plaza a la escuela por cuatro caminos

diferentes. De cudntas maneras se puede ir de la casa de Felipe a la escuela pasando por la plaza

CASA PLAZA ESCUELA

Figura 41. Ejemplo de un Diagrama de Circuito
Tomado de Puig y Cerdan(1995). Nimero , Operaciones y
Problemas. (p 18)

Modelo rectangular: este modelo da una vision geométrica de la multiplicacién como area y
puede ser extendido al volumen para dar significado geomeétrico al producto de tres factores.

Si en un papel cuadriculado contamos m unidades en un sentido por n en el otro, el nimero
total de cuadrados que contiene el rectangulo asi formado es la suma de n filas, cada una de las
cuales contiene m; luego es el producto m.n

En forma generalizada el producto de m por n esta representado por el rectangulo cuyos lados
son un segmento cualquiera compuesto de m unidades por otro compuesto de n unidades.
Ejemplo : en la figura esta representado el producto 5x3 mediante el rectangulo cuya base tiene 5

unidades y la altura 3 unidades asi el producto de longitudes expresa un area
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Figura 42. Modelo rectangular
Sistema de representacion verbal. El sistema de representacion verbal consiste en representar
conceptos y procedimientos mediante palabras, expresiones y oraciones cortas, escritas u orales.
Un nimero (elemento de N) se interpreta como “tener” algo (por ejemplo, “tengo” manzanas,
significa tener un nimero dado de manzanas), por el contrario. Realizar una adicién se interpreta
como “adherir” o “juntar” dos 0 mas cosas y realizar una sustraccion se interpreta como “separar”
o “quitarle” una cantidad a algo.

El sistema de representacion verbal aparece cuando se relaciona el concepto multiplicacion
con el término doble, triple y a las expresiones con veces (tres veces cuatro canicas) se traduce
en la multiplicacién como suma de sumandos iguales. Se podria decir que el concepto de
multiplicacién con la técnica de conteo de dos en dos, de tres en tres. Con esto se construye tablas
de multiplicar.

Ejemplo: tres veces dos claveles. 2+2+2 =6

Representaciones numeéricas. Habitualmente, la introduccién de la representacién numérica
se realiza a partir de las graficas. En un diagrama de Venn, por ejemplo, se coloca una etiqueta
con el nimero correspondiente a cada cantidad dejandola en blanco en el caso de la cantidad

desconocida. Posteriormente se introduce el signo entre las dos cantidades iniciales y, por ultimo,
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el signo = entre las anteriores y la final. Por ltimo, se prescinde del diagrama y se efectlan

operaciones sobre sentencias numéricas que, por lo general, vienen a ser las candnicas:

a+b= |:| a—b=|:|

Las expresiones simbdlicas son cadenas de caracteres, o arreglos de caracteres, que
representan numeros, funciones, operadores y variables. Por ejemplo una representacion
simbolica de una multiplicaciéon es Card(A) .Card(B) = Card(AxB). Las ecuaciones simbolicas
son expresiones simbdlicas que incluyen el signo igual (=). La aritmética simbolica es el
ejercicio de resolver ecuaciones simbolicas aplicando reglas e identidades relacionadas con los
simbolos especificados. Las matrices simbolicas son arreglos cuyos elementos son expresiones
simbolicas.

Multiplos y tabla pitagorica: Los productos de un nimero por cualquier nmero natural se

Ilaman multiplos de aquél. Asi por ejemplo:

Muliplicadores: 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Mdltiplos de 2: 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18
Mdltiplos de 3: 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27

Si se escribe las nueve filas que dan los maltiplos sucesivos de cada uno de los nimeros desde
1 hasta 9, se forma una tabla pitagérica que permite multiplicar un nimero cualquiera de una

cifra mpor otro de n, también de una cifra
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Figura 43.

Con la tabla pitagdrica se podra reflexionar sobre los siguientes hechos:

4
4
8

12

16

20

24

28

32

36

40

5

]
10
15
20
25
30
35
40
45
50

B

B
12
18
24
30
36
42
48
54
60

7

T
14
21
28
35
42
49
56
63
70

8

8
16
24
32
40
48
56
54
T2
50

Tabla pitagorica

9

9
18
27
36
43
54
53
72
81

10
10
20
30
40
50
60
70
50
90

90| 100
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o Enlatabla hay numeros que estan repetidos; por ejemplo, 63, que es el resultado de 9 x 7 y

también de 7 x 9 (dependiendo del modo en que se ingrese a la tabla), lo cual confirma la

propiedad conmutativa de la multiplicacion.

o Otros nimeros estan repetidos mas veces; por ejemplo, 24 que es el resultado de 6 x 4, 4 X 6,

3x8y8x3.

o Otros numeros no estan repetidos; por ejemplo, 81 que es el resultado de 9 x 9 (los niUmeros

gue no se repiten estan en la diagonal de la tabla porque corresponden a multiplicaciones de

dos numeros iguales).

1.1.2.5. La subestructura Factorial de los nUmeros naturales. Esta subestructura desarrolla los

inicios de factorizacion de expresiones algebraicas, concepto en el que los estudiantes presentan

grandes dificultades en comprenderlo. En este caso es el nimero natural el que se va a factorizar,

es decir se va a expresar como producto de factores, por ejemplo el 42 se puede obtener

multiplicando tres factores 2, 7, 3 que son tres numeros primos. Esta subestructura requiere del
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proceso de descomposicién, un ejemplo deestoes:32= 30+2=3.10+2=352+2.1=215+
2.1=2(15+1)=2.16
2. ANALISIS COGNITIVO: OBJETIVOS DE APRENDIZAJE, CAPACIDADES Y
COMPETENCIAS

El andlisis cognitivo esta relacionado con lo que el profesor sabe o conoce, un profesor no
solo debe dominar la estructura conceptual sino que debe tener un saber sobre el comportamiento
de sus estudiantes, sus actitudes, la forma como piensan, sus competencias, sus expectativas y
limitaciones. Para tener éxito en el proceso de ensefianza y aprendizaje el profesor debe tener
claridad que quiere alcanzar con sus estudiantes, que modificaciones quiera hacer en su
aprendizaje, que competencias quiera que sus estudiantes desarrollen y con mas precision que
tareas y actividades conlleva al alcance de esas competencias. Para Lupiafiez (2009), el analisis
cognitivo se estructura en torno a lo que el profesor espera que aprendan los estudiantes, a lo que
puede interferir en ese aprendizaje, y a lo que les permite a los escolares aprender y al profesor
observar si se produce ese aprendizaje de manera efectiva. En este apartado se tendran en cuenta

las capacidades, los objetivos y las competencias.

GOmez (2006) en su documento expresa que conocer y organizar los significados de un
concepto brinda la posibilidad de establecer unas capacidades, objetivos y competencias solidas.
Conocer los significados es apropiarse del concepto y esto lleva a que haya un buen desempefio
por parte del docente, lo que favorece un conocimiento amplio respecto a las concepciones
erroneas que el estudiante puede tener al manejar un determinado objeto matematico en un

determinado contexto.
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Para Gémez (2006) “La complejidad que se pone de manifiesto al analizar un concepto,
resalta el hecho de que hay diferentes posibles caminos de aprendizaje: diferentes combinaciones
de capacidades gque se pueden poner en juego para lograr los objetivos de aprendizaje”(p.6).

Lo anterior quiere decir que un concepto matematico debe ser abordado por el docente de
manera analitica y profunda desde diversos puntos de vista, mirando la viabilidad del mismo y las
diferentes formas de manifestarse el concepto matematico en diversos contextos, teniendo en
cuenta que los contextos mas apropiados son aquellos en los que se desenvuelven los estudiantes.
El docente debe estar en la capacidad de observar que un objeto matematico puede desarrollar no
solo una sino varias capacidades, pues el juego de capacidades hacen que la construccion del
aprendizaje sea mucho mas enriquecedor y significativo por parte del estudiante, lo anterior
conlleva a lograr el objetivo que inicialmente se plantea el docente.

2.1 OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

En el documento Analisis Cognitivo de Gonzales y Gomez (2013) el objetivo de aprendizaje
se caracteriza por estar vinculado a un nivel educativo concreto, por estar asociado a un
contenido matematico concreto; y expresar una expectativa de aprendizaje que no puede
reducirse a la realizacion de un procedimiento matematico rutinario, sino que tiene que involucrar
conexiones entre los conceptos y procedimientos involucrados en la estructura matematica, los
sistemas de representacion en que se representa y los fendmenos que organiza.

Los objetivos de aprendizaje del proyecto e ha expresado en funcién de las tareas matematica
que el estudiante debe resolver. El alcance del objetivo se ha centrado en la solucion de tareas
matematicas.

2.2 CAPACIDADES

La concepcion de capacidad que se asume para el disefio y sistematizacion es
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lade, Gomez y Gonzalez (2013) que las definen como un nivel de expectativas de aprendizaje
que se asocia de forma mas concreta a las actuaciones de los estudiantes cuando ejecutan los
procedimientos rutinarios basicos del tema matematico.
2.3 COMPETENCIAS MATEMATICAS

El proyecto asume la definicion de competencia en acuerdo con Gonzalez y Gomez (2013)
que la definen como la meta que se alcanza tras un proceso de largo plazo que se consigue a
través de toda la vida escolar. Las competencias suelen referirse a procesos generales que se
desarrollan a partir de las estructuras conceptuales, donde las capacidades desarrolladas en los
estudiantes y los objetivos especificos contribuyen al desarrollo de competencias, las tareas
asociadas a dicho objetivo permiten argumentar cual es el tipo de contribucidn que se realiza.
2.4. OBJETIVOS DE APRENDIZAJE, CAPACIDADES Y COMPETENCIAS PARA LA
COMPRENSION DE LAS OPERACIONES ADICION, SUSTRACCION Y

MULTIPLICACION EN NUMEROS NATURALES

A continuacion se describe en la Tablal y Tabla 2, los objetivos que se definieron para la
unidad didéctica, las capacidades que se esperan activar en los escolares y las competencias

matematicas a las que se espera aportar con el contenido “situaciones aditivas y multiplicativas”

Tabla1

“Objetivo de aprendizaje, capacidades y competencias referidas al concepto de suma y resta en los nimeros naturales

Objetivo del aprendizaje:
Soluciona situaciones aditivas con ayuda de los procesos de composicion y descomposicion para la

comprension en los diferentes contextos de los naturales. El escolar ha de ser capaz de:

Competencias
PR AJ C RP R LS M HR

No Capacidades

C1l Realizar procesos numéricos rutinarios respecto X X
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a la descomposicion de un ndmero natural en sus
partes

C2 Resolver problemas rutinarios para armar o X X X
recomponer nimeros

C3 Resolver problemas rutinarios para el manejo de X X

la cadena numérica

C4 Usar el dinero como modelo de composicion de X X X
unidades
C5 Formar unidades de Orden superior decenas X X X X

,centenas y unidades de mil

C6 Resolver problemas de descomposicién en basea X X X X
unidades decimales

c7 Resolver sumas con nimeros naturales teniendo X X X
en cuenta el conocimiento del valor posicional de

los nimeros y el uso del cero como ausencia de

cantidad
C8 Interpretar la resta como una operacion inversa X X
de la suma
C9 Usar diferentes métodos para resolver problemas X X X X

asociados a lasumay a la resta

Tabla 2
“Objetivo de aprendizaje, capacidades y competencias referidas al concepto de multiplicacién en los niUmeros

naturales”

Soluciona situaciones multiplicativas con ayuda de los procesos de composicion, descomposicion y el conteo

de unidades mdltiples para la comprensién en los diferentes contextos de los naturales. El escolar ha de ser

capaz de:
No CAPACIDADES COMPETENCIAS
RP Al C RP R LS M HR
C1l Realizar procesos numéricos rutinarios de X X
conteo de unidades diferente a la unidad
c2 Realiza arreglos de elementos en filas y X X X

columnas sin que sobre ni falten elementos

para hallar factores en un producto

173
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C3 Realiza duplicaciones , triplicaciones.... de X X X
cantidades dadas desde su uso
C4 Resolver multiplicaciones  con ndmeros X X X
naturales teniendo en cuenta el conocimiento
del valor posicional de los nimeros y el uso
del uno como ausencia de mas de una unidad
C5 Usar diferentes algoritmos para resolver X X X

problemas asociados a la multiplicacién

3. “ANALISIS DE LA INSTRUCCION: TAREAS MATEMATICAS Y CAMINOS DE
APRENDIZAJE”

En este apartado se registran las tareas matematicas que se proponen y los posibles caminos de
aprendizaje que desarrollaran los escolares al realizarlas en el aula

3.1. REFERENTE CONCEPTUAL

3.1.1 Materiales y recursos. Los materiales se distinguen de los recursos porque,
inicialmente, se disefian con fines educativos. En general, un buen material didactico transciende
la intencién de uso original y admite variadas aplicaciones. Por ello, no hay una frontera que
delimite claramente qué es un material y queé es un recurso.” (Flores, Gomez y Marin ,2013, p.
4)

Los materiales que se emplean para el desarrollo de la UD son los multibase, las regletas de

cuisinaire y los juegos, entre los recursos estan los cuadernos, recortes , tijeras y marcadores.

3.1.2 Tareas Matematicas. La tarea “es la propuesta para el alumno que implica una
actividad de €l en relacion con las matematicas y que el profesor planifica como instrumento para

el aprendizaje o la evaluacion del aprendizaje” (Flores, Gomez, Marin, 2013, p. 10).
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Christiansen y Walther (1986) citado por Flores, Gomez y Marin (2013) recuerda que las
tareas para la ensefianza y aprendizaje de las matematicas estan en relacion con los elementos que
intervienen en la ensefianza ( profesor, contenido, estudiante entre otros) tal como se muestra en

la Figura 44.

Alumno 1

Matemdticas Contenidos /

Curriculo

Figura 44. Relaciones entre tarea y otros elementos
(Christiansen y Walther, 1986)
Tomado Pablo Flores, Pedro Gémez y Antonio Marin, Modulo 4 (2013) p(11)

La Figura 45, resume los componentes de una tarea, a los que hace referencia Flores, Gomez

y Marin (2013)

7. Agrupamiento

6. Situacion de T
4. Capacidades

Figura 45. Esquema de los componentes de una tarea

5. Contenido
matemdtico

Tomado Pablo Flores, Pedro Gémez y Antonio Marin,
Médulo 4 (2013) (p 13)
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El profesor debe adoptar un papel importante durante la tarea, algunos actdan como director,
imponiendo ritmo y actividad, otros como fuente de apoyo para resolver dificultades, el de
orientador que estimula a que el estudiante construya su propio conocimiento y esto se puede
lograr cuando el profesor interviene por medio de preguntas. “Hay preguntas encaminadas a que
los alumnos expliquen significado de conceptos, a que hagan conjeturas, o a proponer estrategias
para resolver problemas, entre otros fines. Influye sobre la tarea el contenido de las
intervenciones del profesor (notaciones, lenguaje matematico, formulaciones), asi como tienen el
momento de aparicion (en qué momentos suministra apuntes de informacidon a los alumnos en el
curso de la tarea, cuadndo y hasta donde deja al alumno luchar contra una dificultad, entre otros)”.
(Flores, et al., 2013, p. 17)

La forma escrita de la comunicacion es importante tanto para el profesor como para el
estudiante, el docente debe prever qué anotaciones realizar, las anotaciones que el docente
realiza en el tablero tienen la funcidn de estructurar los contenidos, sintetizar la informacion,
facilitar la memorizacion, etc. Las anotaciones que realizan los estudiantes deben ser examinadas
por el profesor, las producciones que los estudiantes realizan, los célculos, los ensayos, los
informes y explicaciones, etc, especialmente cuando se trata de tareas que abordan
competencias como argumentar, comunicar y emplear lenguaje matematico. En la Figura 46 se

resumen aspectos de interaccion que ayudan a precisar las tareas.
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Figura 46. Aspectos de la interaccion al gestionar una tarea matematica

Tomado Pablo Flores, Pedro Gomez y Antonio Marin, Médulo 4 (2013) (p 18)

En acuerdo con la propuesta de Flores, Gébmez y Marin (20013), las tareas seleccionadas y
disefiadas se organizaron teniendo en cuenta los componentes de la tarea, respecto a las
interaccion entre docente -estudiante y entre los mismos estudiantes, se puede decir que ademas
de la comunicacion oral que se presentd entre profesor y estudiante en cada seccién, al inicio,
para presentar la tarea, como en el desarrollo de la misma, para ayudar al estudiante a superar
las dificultades, también se presentd comunicacion escrita, cuando el estudiante registra la
informacion en el matematografo y en el semaforo, pues con el primero el estudiante manifiesta
descontento o alegria con la tarea.

Las tareas que fueron seleccionadas y las que fueron producto de la creatividad del docente

presentan todos los niveles de complejidad, algunas tienen nivel de reproduccién, otras de
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reproduccion y conexion y otras presentan los tres niveles, como las tareas de evaluacion.
relativamente familiares que exigen basicamente la reiteracion de los conocimientos practicados,
como son las representaciones de hechos y problemas comunes, el recuerdo de objetos y
propiedades matematicas familiares, el reconocimiento de equivalencias, la utilizacion de
procesos rutinarios, la aplicacion de algoritmos, el manejo de expresiones con simbolos y
formulas familiares o la realizacion de operaciones sencillas.

Pedir a los estudiantes que realicen conteo de elementos de un conjunto, determine su
cardinal, forme conjuntos desde los recortes y pegado , clasifique los conjuntos de acuerdo a su
cardinal son tareas de reproduccion, pues no demanda tanta cognicion, pero pedirle a un
estudiante que busque todas las posibles formas de descomponer el cardinal de un conjunto
introduce al nifio a fortalecer el concepto de suma con el proceso de descomposicién en el
contexto de conteo y medida y a comprender que los algoritmos de esta operacion son producto
de este proceso de conteo, ya esto es parte de un nivel mas complejo.

Las tareas que se presentan en la Unidad Didactica algunas de ellas su nivel de complejidad no
estd determinado por la actividad en si misma (recortar y pegar, recomponer) sino en la
intencionalidad que la orienta como es el “de fortalecer el concepto de suma con el proceso de
descomposicion en el contexto de conteo y medida”. Dada una cantidad descomponer en partes”,
en correspondencia con estandares asociados a contextos discretos en los que la relacion parte-
todo y en contextos continuos la relacion composicién-descomposicion, propios de los Grados
Cuarto y Quinto (Ver estandares curriculares). Ellos son:

“Interpreto las fracciones en diferentes contextos: situaciones de medicion, relaciones parte todo,

cociente, razones y proporciones”
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“Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composicion, transformacion,
comparacion e igualacion”.
Las tareas a resolver trascienden las actividades de conteo y composicion que se trabaja en el
Grado Preescolar o Primero, en los que la nocién de numero aun se limita a objetos concretos sin
distanciar el objeto del numero.
“...es mucho mas facil utilizar numeros que especificar qué son realmente. Los numeros cuentan
cosas, pero no son cosas: podemos coger dos tazas pero no podemos coger el numero “dos”. Los
nameros se denotan por simbolos, pero no son simbolos: diferentes culturas utilizan diferentes
simbolos para el mismo nimero. Los numeros son abstractos y sin embargo nuestra sociedad se
basa en ellos y no podria funcionar sin ellos. Los nimeros son una construccion mental, y sin
embargo tenemos la sensacion de que seguirian teniendo significado incluso si la humanidad
fuera barrida por una catastrofe mundial y no quedara ninguna mente para contemplarlos.

(Stewart, 2008, p. 11)” citado por (Castro, 2008, p.1).

La descomposicién del todo (unidad discreta) en partes a partir de todas las posibles formas
de representar la cantidad dada o conjunto dado o unidad en contexto discreto en partes
(subconjuntos), se orientan al desarrollo de procesos de pensamiento y razonamiento
(pensamiento numérico) que deben manifestarse a través de la comunicacion del conocimiento
matematico por parte de los estudiantes al expresar mediante el lenguaje sus construcciones. Pero
ademas se busca que mediante el uso de herramientas y recursos manipulativos el estudiante
realice construcciones de ideas matematicas complejas a partir de acciones u otras ideas menos
complejas (Pensamiento relacional). Similarmente, al buscar todas las posibles formas de
expresar la cantidad dada se estd indagando por la habilidad de pensar sobre situaciones

cuantitativas de diversas formas (pensamiento cuantitativo flexible) proporcionando “soltura en
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el empleo de estrategias alternativas a las rutinas del calculo escolar y da lugar a patrones de
pensamiento originales en el contexto de la aritmética” Molina (2006) citado por (Castro, 2008,
p. 4) propios de nifios de 8 y 9 afios que cursan los grados cuarto o quinto. También, se pretende
con esta tarea que el nifio de muestras de “poseer cierta sensibilidad hacia los nimeros y sus
multiples relaciones y hacer una utilizacion adecuada de los mismos” (sentido numeérico) en el
contexto dado.

A continuacion se da el compendio de tareas propuestas para los escolares con sus
capacidades asociadas y niveles de complejidad en el aprendizaje de la sumay resta a partir de
situaciones aditivas, igualmente en la tabla 4 se registran las tareas para el aprendizaje de
situaciones multiplicativas, con sus capacidades asociadas y el nivel de complejidad. En la
Unidad Didactica no existen tareas que incluyan actividades relacionadas con modelos
tecnoldgicos pues la Institucion Educativa no cuenta con computadores suficientes para el
desarrollo de la actividad y carece de una buena red de comunicacién. Las actividades
seleccionadas y disefiadas que se trabajaron con los estudiantes estan direccionadas con el plan de
area en matematicas, pues para el grado Quinto es dispendioso desarrollar las habilidades,
destrezas y competencias en los estudiantes mediante actividades que involucren el conocimiento
de los numeros, las operaciones y propiedades que permitan aplicarse a la solucién de problemas

cotidianos, en las matematicas y otras ciencias.

Tabla 3
Capacidades asociadas a la tarea y su nivel de complejidad en el aprendizaje de la sumay resta a partir de

situaciones aditivas

. Capacidades . .
Tarea Tipo de Nombre de la tarea asociadas a la Nivel de complejidad de la
tarea tarea
tarea
1 Diagnéstica Lucho el ciclista C1,C2,C3, De Reproduccion 'y

C4,C5, C6, C7, conexion
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C8, C9
2 Jugando a descomponer C1 De Reproduccién
3 Jugando a recomponer c2 De Reproduccién
4 Jugando en la cadena numérica C3 De Reprodgfzmon y
conexion
5 Usando el dinero C4 De Reprodgfzmon y
conexion
Las unidades de orden superior: De Reproduccion
6 Aprendizaje decenas, centenas y unidades de C5 proguc y
mil conexion
7 Descomposicion de un nimero c6 De Reproduccion y
en sus unidades decimales conexion
De Reproduccion y
8 La tabla de la suma c7 conexion
Recortando y pegando figuras De Reproduccion y
9 C8, C9 S
aprendo la resta conexion
10 Algoritmos para la suma y resta C7,C9 De Reprodyf:mon y
conexion
€1, C2, C3, De Reproduccién
12 Evaluacién La agencia de Viajes C4,C5, Cs6, C7, produc y
conexion
C8, C9
Tabla 4

Capacidades asociadas a la tarea y su nivel de complejidad en el aprendizaje de la multiplicacién de situaciones

multiplicativas

. Capacidades . ..
Tarea Tipo de Nombre de la tarea asociadas a la Nivel de complejidad de
tarea la tarea
tarea
1 Diagnéstica Entrada al cine C1,C2,C3, De Reproduccion y

C4,C5

conexion
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2 Jugando a contar grupos iguales C1 De Reproduccion

3 Juega formando matrices c2 De conexion

Juega duplicando , De Reproduccion y

4 Aprendizaje triplicando. . .cantidades c3 conexion

5 La Tabla Pitagérica c4 De Reprodyf:uon y
conexion

6 Mas algoritmos para multiplicar C5 De Reprodl_J’cuon y
conexion

12 Evaluacién La banda ritmica €1, €2, C3, De Reprodl-J,cuon y
C4,C5 conexion

3.1.3 Caminos de aprendizaje: “Un camino de aprendizaje de una tarea se construye, por un
lado, a partir de la l6gica con la que el profesor resolveria dicha tarea; por otro lado, a partir del
conocimiento del profesor sobre el aprendizaje de sus estudiantes. Una misma tarea puede tener
asociados distintos caminos de aprendizaje, dependiendo del nivel educativo o del nivel cognitivo
de los estudiantes. Las tareas complejas suelen tener asociados varios caminos de aprendizaje”
(Gonzalez y Gomez, 2013, p. 14)

Los autores afirman gque los caminos de aprendizaje de una tarea expresan todas las estrategias
previstas para resolver dicha tarea. Igualmente, el grafo de un objetivo de aprendizaje expresa
todas las estrategias previstas para el desarrollo de dicho objetivo y los grafos de todos los
objetivos de un tema expresan todas las estrategias previstas para el aprendizaje del tema. Pero
estos caminos de aprendizaje, vistos en su totalidad, suelen resultar inteligibles y, en
consecuencia, poco Utiles, Por ello, es necesario analizar los conjuntos de caminos dando

significado a ciertas sucesiones de capacidades que aparecen en ellos.
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e Secuencia de capacidades. Gonzalez y Gomez (2013), establecen que una secuencia de
capacidades es una sucesion de capacidades que es posible interpretar en el proceso de
resolucion de la tarea.
Los caminos de aprendizaje de una tarea se pueden representar en términos de secuencias de
capacidades, por lo tanto la secuencia de capacidades permite resumir y describir los caminos de
aprendizaje de una tarea. Dos secuencias de capacidades diferentes son equivalentes si tienen la
misma interpretacion dentro del proceso de resolucion de su correspondiente tarea. Al representar
los caminos de aprendizaje con secuencias de capacidades es posible comparar dos tareas desde
la perspectiva de su contribucién para caracterizar un objetivo de aprendizaje.
3.1.4 Estructura metodoldgica para la Gestion de las tareas. La Tabla 5, especifica el
tiempo empleado en las actividades, las tareas y su propoésito, las cuales se gestionaran en el aula

para el aprendizaje de situaciones aditivas y multiplicativas en los escolares.

Tabla 5
Estructura metodoldgica para la gestion de tareas aditivas y multiplicativas

Sesion Tipo de tarea a Proposito de la tarea Actividades en el aula para Tiempo
gestionar gestionar la Tarea (min)
1 Socializar con los escolares 20

Mediante la tarea
diagnostica se pude
revisar los
conocimientos previos
Tarea Diagndstica y las capacidades que
tienen los estudiantes
respecto a la solucién
de situaciones aditivas

la UD, los
propositos de la mismay su
estructura metodoldgica
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120 min

Aplicar la tarea diagnostica
para
conocer los conocimientos
previos de
los escolares y las
dificultades en la
comprension de situaciones
aditivas

100

120 min

De aprendizaje

Realimentacién de los
resultados de
la tarea diagndstica de
situaciones aditivas con los
escolares

60

Realimentacion de los
resultados de
la tarea diagnostica de
situaciones multiplicativas
con los escolares

60

3
120 min

De aprendizaje
De situaciones
aditivas

Fortalecimiento de
conocimientos
previos para abordar el
estudio de la
adicion y sustraccion

30

Compartir y explicar a los
escolares el
propdsito de la tarea

10

Gestion de la tarea de
aprendizaje 1

40

Gestion de la tarea de
aprendizaje 2

40

4
120 min

De aprendizaje de
situaciones aditivas

Fortalecimiento de
conocimientos previos para
abordar el estudio de la
adicioén y sustraccion

30

Compartir y explicar a los
escolares el
propésito de la tarea

10

Gestion de la tarea de
aprendizaje 3

40

Gestion de la tarea de
aprendizaje 4

40

184
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5
120 min

De aprendizaje de
situaciones aditivas

Fortalecimiento de
conocimientos
previos para abordar el
estudio de la
adicion y sustraccion

30

Compartir y explicar a los
escolares el
proposito de la tarea

10

Gestion de la tarea de
aprendizaje 5

40

Gestion de la tarea de
aprendizaje 6

40

6
120 min

De aprendizaje de
situaciones aditivas

Fortalecimiento de
conocimientos previos para
abordar el estudio de la
adicion y sustraccion

30

Compartir y explicar a los
escolares el propésito de la
tarea

10

Gestion de la tarea de
aprendizaje 7

40

Gestion de la tarea de
aprendizaje 8

40

7
120 min

De aprendizaje de
situaciones aditivas

Fortalecimiento de
conocimientos previos para
abordar el estudio de la
adicion y sustraccion

50

Compartir y explicar a los
escolares el propésito de la
tarea

10

Gestion de la tarea
De aprendizaje 9

60

8
120 min

Diagnostica

Mediante la tarea
diagnostica se pude
revisar los
conocimientos previos
y las capacidades que
tienen los estudiantes
respecto a la solucion
de situaciones
multiplicativas

Socializar con los escolares
laUD, los
propositos de la mismay su
estructura metodoldgica

20

Aplicar la tarea diagnostica
para
conocer los conocimientos
previos de
los escolares y las
dificultades en la

comprension de situaciones
multiplicativas

100

185
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120 min

De aprendizaje de
situaciones
multiplicativas

Fortalecimiento de
conocimientos previos para
abordar el estudio de la
multiplicacion

30

Compartir y explicar a los
escolares el propésito de la
tarea

10

Gestion de la tarea de
aprendizaje 1

40

Gestion de la tarea de
aprendizaje 2

40

10

120 min

De aprendizaje de
situaciones
multiplicativas

Fortalecimiento de
conocimientos previos para
abordar el estudio de la
multiplicacion

30

Compartir y explicar a los
escolares el propésito de la
tarea

10

Gestion de la tarea de
aprendizaje 3

40

Gestion de la tarea de
aprendizaje 4

40

11

120 min

De aprendizaje de
situaciones
multiplicativas

Fortalecimiento de
conocimientos previos para
abordar el estudio de la
multiplicacion

50

Compartir y explicar a los
escolares el propésito de la
tarea

10

Gestion de la tarea de
aprendizaje 5

60

12

120 min

De evaluacion de
situaciones aditivas y
multiplicativas

Propdsito de la tarea de
evaluacion de situaciones
aditivas

10

Gestion de la evaluacion de
situaciones aditivas

50

Proposito de la tarea de
evaluacién de situaciones
multiplicativas

10

Gestion de la evaluacion de
situaciones multiplicativas

50

15min

Instrumentos

Dentro del proceso de Socializacién del

10
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gestion de la tarea se
emplean 15 minutos

matematografo con los
escolares (autoevaluacion)

para aplicar los Aplicacion de 5
instrumentos como el matematografo
matematografo en las (percepciones de los
tareas de aprendizaje y escolares al
el diario del estudiante proceso)
en las tareas Socializacidn del semaforo 10
diagnésticas y de de
evaluacion aprendizaje (co-evaluacion)
Aplicacion de seméaforo 5
(percepciones de grupos de
los
escolares al proceso)
Realimentar resultados con 20
los
escolares
13 Fortalec.im.iento de 100
conocimientos
190 identificados con

dificultades para la
comprension de situaciones
aditivas y multiplicativas
desde las técnicas de conteo

3.1.5 Tarea Diagnostica. Proposito de la tarea: Mediante la tarea diagnéstica se pude

revisar los conocimientos previos Yy las capacidades que tienen los estudiantes de tal forma que

permita identificar dificultades y fortalezas respecto a la solucion de situaciones aditivas y

multiplicativas.

3.1.5.1 Presentacion de la tarea “ Lucho el ciclista”

NOMBRE DE LA TAREA
LA CARRERA DE LUCHO

1. COMPONENTES

Metas e Establecer los conocimientos y capacidades previas que los
nifios manejan respecto a las situaciones aditivas

e Solucionar situaciones aditivas en las que estan implicitas las
técnicas de conteo para la comprension de la suma y resta en
los diferentes contexto de los naturales.

Materiales y Recursos Léapiz , fotocopia

Agrupamiento Individual
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2. INTERACCION

Intervencién de los profesores

o El profesor interviene al principio para presentar la tarea.

e Da orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de la
tarea

e ldentifica las dificultades que presentan los escolares
para realizar las tareas diagnosticas

e Media en los proceso de socializacién y discusion de
resultados.

e Valida los significados

Interaccion de los estudiantes

e  Comprende los propdsitos y condiciones metodoldgicas
de la tarea

e Resuelve las cuestiones de la tarea.

e Los escolares comparten los resultados de las tareas
diagnostica v reflexionan sobre ellos

3. FUNCION DE LA TAREA

En el marco de la unidad didactica, la funcion de esta tarea es
permitirle al estudiante solucionar un problemas de mayor
complejidad en el contexto de cantidades discretas en las que
estan implicitas las técnicas de conteo, logrando determinar los
conocimientos y capacidades previas de los estudiantes

4. SIGNIFICATIVIDAD

Esta tarea diagndstica busca que el estudiante resuelva problemas
en el contexto de los nimeros naturales en la que requiere el
conteo y sus procesos desarrollando las capacidades que
determinan el objetivo de aprendizaje referente a situaciones
aditivas. Esta tarea apunta a las competencias PR, AJ, C, M, RP

5. COMPLEIJIDAD

La tarea se ubica en todos los niveles de complejidad de acuerdo a
la categorizacion otorgada por P. Flores, P. Gomez y A. Marin
(2011), pues hay preguntas que referentes a la situacion que
requieren de comprension y reflexion del estudiante, de la
creatividad y uso de conceptos, relacionar conocimientos ,
resolver problemas rutinarios proponer y justificar resultados.

6.CAMINOS DE
APRENDIZAJEY
SECUENCIA DE
CAPACIDADES

Uno de los objetivos de aprendizaje de la unidad didactica es el
siguiente: “Soluciona situaciones aditivas con ayuda de los
procesos de conteo para la comprension de la suma y resta en los
diferentes contextos de los naturales. Este objetivo esta
caracterizado en términos de grafos de secuencias de capacidades.
El grafo de ese objetivo de aprendizaje en términos de secuencias
de capacidades es:
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V4 Q.

c3 Cé

7.DESCRIPCION DE LA TAREA

Identificar si los estudiantes realizan y comprenden los procesos de conteo como la composicion y
descomposicion , el conteo ascendente y descendente que permitan describir los patrones de posicién y
valor en el sistema de numeracién decimal , las relaciones de orden y de equivalencia proporcionando
herramientas para mejorar el aprendizaje en la solucién de situaciones aditivas

Lucho el ciclista entrena diariamente para una competencia. Los Gltimos cuatro dias decidi6 entrenar sobre
terreno plano, e hizo un recorrido sobre una autopista recta, ubicada justo enfrente de su casa. Siempre tiene
un acompafante con quien regresa a casa en carro después del entrenamiento.

En la tabla siguiente aparecen los recorridos que realizé cada dia en su bicicleta saliendo desde su casa

Dia

Recorrido

Primero

Recorrié 15 Km hacia adelante, tomé agua y
avanzé 20 Km maés. Descansé un momento y

luego recorrié 10 Km maés en la misma direccién.

Segundo

Recorrié 10 Km hacia adelante, avanzo 25 km

mas y se devolvidé 30 Km por la misma autopista.

Tercero

Recorrié 20 Km hacia adelante, se devolvié 30
Km por la misma autopista y avanz6 de nuevo

hacia adelante15 Km mas

Cuarto

Recorrié 50 Km hacia adelante, descansé un
momento avanzé 25 mas en la misma direccion y

luego recorrio 30 Km adelante.

1) ¢En cual de los cuatro (4) dias de entrenamiento se ha recorrido mas distancia?

2) Lucho intensifico su entrenamiento en un quinto dia y decidio recorre la misma cantidad de kilémetros que
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recorrié en el primer dia y la cantidad de kilémetros que recorrio en el segundo dia ¢ Cuantos kilémetros
recorri6 lucho en el quinto dia?

3) El primer recorrido de lucho en su primer entrenamiento, lucho decidi6 avanzar 20 km hacia adelante.
¢Cuanto recorrié en su nuevo dia de entrenamiento?

4) Si usted va a acompafiar a lucho a entrenar y existe una diferencia de 5 km de distancia entre usted y lucho
en todos los dias de entrenamiento. ;Cuanto usted recorrié en el segundo dia de entrenamiento con lucho?

5) Lucho decidi6 buscar otro sistema de entrenamiento, en la cual plantea que debe entrenar el primer dia 2
km, el segundo dia 4 km, ;Cuantos kilometro recorrera lucho en el tercer dia?

6) Juan le propone a lucho un nuevo sistema de entrenamiento, de tal manera que el primer dia recorra 20 km
y cada dia recorra 3 kilometros de mas de lo que habia recorrido el dia anterior ¢ Argumente cuantos
kilbmetros de méas o de menos recorrerd lucho si decidiera entrenar con el sistema que le propone juan?

7) Si Juan recorriera 76 kilémetros entre el primero y segundo dia, pero todo su recorrido en los cuatro dias
ha sido de 137 kildmetros. Cuéntos kilémetros recorrid en los otros dos dias?

8) Proponga un sistema de entrenamiento para lucho que supere los 70 kilometros y no exceda los 150
kilémetros en los cuatro dias y que cada dia sea superado por el anterior 3 km

9) Lucho decide representar el recorrido del primer dia, ayddalo a representarlo en la recta numérica

10) Ayuda a lucho a descomponer los kilometros recorridos por lucho el segundo dia en sus unidades
decimales

11) Descomponga los kilémetros recorridos por lucho el tercer dia en sus unidades basicas

12) Juan comunica a sus amigos el recorrido de lucho del primer dia en una tabla , Argumenta si es correcta la

elaboracion de la tabla

total
10 20 10 40
5 0 0 5
15 20 10 45

13) Lucho considera que para el proximo afio el recorrido no debe exceder los 1273 kilémetros. Expresa
cuantas unidades, decenas, centenas y millares tiene este kilometraje.
14) A lucho le pagan por competir $ 1 000 000, cuantos billetes de $50 000 o de $20 000 le podrian dar a

lucho
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3.1.5.2 Presentacioén de la tarea “Entrada al Cine”

NOMBRE DE LA TAREA
ENTRADA AL CINE

1. COMPONENTES

Metas e Establecer los conocimientos y capacidades previas que los
nifios manejan respecto a las situaciones multiplicativas

e  Solucionar situaciones aditivas desde el significado del
conteo de unidades multiples para la comprension de la
multiplicacién con nimeros naturales

Materiales y Recursos Léapiz , fotocopias
Agrupamiento Individual
2. INTERACCION
Intervencion de los profesores e El profesor interviene al principio para presentar la tarea.
e Da orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de la
tarea

o ldentifica las dificultades que presentan los escolares
para realizar las tareas diagnosticas
e Media en los proceso de socializacién y discusion de

resultados.
o Valida los significados
Interaccion de los estudiantes e Comprende los prop6sitos y condiciones metodoldgicas
de la tarea

e Resuelve las cuestiones de la tarea.
e Losescolares comparten los resultados de las tareas
diagndstica y reflexionan sobre ellos

3. FUNCION DE LA TAREA En el marco de la unidad did4ctica, la funcion de esta tarea es
permitirle al estudiante solucionar problemas desde el contexto de
cantidades discretas en las que estan implicitos los conteos de
unidades multiples, en la que se determina los conocimientos y
capacidades previas de los estudiantes

4. SIGNIFICATIVIDAD Esta tarea diagnostica busca que el estudiante resuelva problemas
en el contexto de los nimeros naturales en la que requiere el
conteo y sus procesos desarrollando las capacidades que
determinan el objetivo de aprendizaje referente a situaciones
aditivas. Esta tarea apunta a las competencias PR, AJ, C, M, RP ,
R

5. COMPLEJIDAD La tarea se ubica en todos los niveles de complejidad de acuerdo a
la categorizacion otorgada por P. Flores, P. Gomez y A. Marin
(2011), pues hay preguntas que referentes a la situacién que
requieren de comprension y reflexion del estudiante, de la
creatividad y uso de conceptos, relacionar conocimientos ,
resolver problemas rutinarios proponer y justificar resultados.

6.CAMINOS DE Uno de los objetivos de aprendizaje de la unidad didactica es el
APRENDIZAJE Y siguiente: “Soluciona situaciones multiplicativas con ayuda de los
SECUENCIA DE procesos de conteo para la comprension de la multiplicacion con
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CAPACIDADES los nimeros naturales. El grafo de ese objetivo de aprendizaje
proporciona informacion sobre las expectativas que el profesor
tiene en relacion con el logro del objetivo y, por lo tanto, permite
establecer criterios de logro

C1

“;
/ z
. Nc5

7.DESCRIPCION DE LA TAREA

Identificar si los estudiantes realizan procesos de conteo uno a uno , de complementacion a partir de la
cantidad dada , de totalizacidn de un conjunto de datos sin realizar conteos, lo que permita evidenciar que
comprende los procesos de composicion y descomposicion en situaciones aditivas

En el barrio los Martires construyeron una sala de cine, la cual muestra en la taquilla la lista de precios de las
boletas para entrar. Esta informacién aparece registrada como se muestra en la tabla a continuacién. Ayuda a
Maria y a su familia a resolver estas situaciones

Referentes Precio de la boleta
Nifio menor de 5 afios $3500

Nifios desde los 5 afios $6000

Adultos $8000

Un adulto y un nifio menor de 5 afios $10000

1). Si en una familia hay 6 nifios mayores de 5 afios, cuanto se pagaria por la entrada de estos nifios?

2) Cuanto dinero se necesitaria para comprar las boletas de tres adultos, un nifio de 6 afios y dos nifios
menores de 5 afios?

3) Si se dispone de $ 32 000 para comprar boletas para adultos. Para cuantas alcanzaria?

4) Si se tuviera $ 16 000 es posible que entrara un nifio de 7 afios , un adulto y dos nifios menores de 5 afios?
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¢Justifique su respuesta?

5) Proponga otras posibles ventas de boletas para recoger los mismos $16 000

6) El pago de tres adultos, cinco nifios menores de 5 afios y tres nifios de 7 afios, excede los $ 80 000?
¢Argumente su respuesta?

7) El dia lunes se venden 30 boletas para adulto, cuantas boletas se venden el dia viernes si cada dia se
duplica la venta de las boletas?

8) Si se pagara con un billete de $50 000, 5 boletas y quedara un excedente de $6000 que tipo de boletas se
vendieron?

9) El taquillero reagrupa las boletas de nifios en cantidades de 5 unidades, con respecto al dinero que se
recogié con este tipo de boleta fue de $240 000. Justifique cuantas reagrupaciones hizo el taquillero

10) ElI taquillero tiene 32 boletas y las quiere organizar formando un rectangulo, sin que sobre ni falten
boletas. ¢Podria realizar el rectangulo utilizando todas las boletas? Haz un dibujo de las boletas organizadas
en forma rectangular

11) Ayuda al taquillero a encontrar el dinero recogido por 38 boletas para nifios menores de 5 afios. Emplea
el algoritmo en la que cada factor se descompone en unidades decimales
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3.1.5.3 Posibles caminos de aprendizaje y secuencias de capacidades para las tareas

diagndsticas. A continuacion se presentan los caminos de aprendizaje y las secuencias de

capacidades propuestas en el desarrollo de las tareas diagnosticas para situaciones aditivas y

multiplicativas

Tabla 6
Caminos de aprendizaje y secuencias de capacidades en la Tarea “LUCO EL CICLISTA”

CAMINOS DE APRENDIZAJE Y SECUENCIAS DE CAPACIDADES

C1 Este camino estad compuesto por las capacidades : C1-C2

Cc2 Este camino estad compuesto por las capacidades: C1-C2-C3

C3 Este camino esti compuesto por las capacidades: C1-C2-C4

C4 Este camino esti compuesto por las capacidades: C1-C2-C5

C5 Este camino esti compuesto por las capacidades C1-C2-C5-C6

C6 Este camino estd compuesto por las capacidades C1-C2-C7

c7 Este camino est4 compuesto por las capacidades C2-C8

C8 Este camino est4 compuesto por las capacidades C1-C2-C3-C4-C5-C6-C7-

C8-C9
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Tabla7
Caminos de aprendizaje y secuencias de capacidades en la Tarea “ENTRADA AL CINE”

CAMINOS DE APRENDIZAJE Y SECUENCIAS DE CAPACIDADES

C1 Este camino estd compuesto por las capacidades : C1-C2

C2 Este camino estad compuesto por las capacidades: C1-C3

C3 Este camino estd compuesto por las capacidades: C1-C3-C4

C4 Este camino esta compuesto por las capacidades: C1-C2-C3-C4-C5

3.1.6 Tareas de aprendizaje. Propdsito de la tarea: Estas tareas se organizan de acuerdo a
las capacidades que se esperan fortalecer y de acuerdo al nivel de complejidad, el propdsito de la
tarea es mejorar la comprensién de situaciones aditivas y multiplicativas desde actividades que
impliquen procesos de conteo, igual se pueden identificar los intereses, ritmos de desarrollo y
estilos de aprendizaje de los estudiantes.

3.1.6.1 Presentacion de la tarea

3.1.6.1.1 Tareas de aprendizaje de situaciones aditivas

NOMBRE DE LA TAREA
JUGANDO A DESCOMPONER
Tarea 1.

1. COMPONENTES

Metas Fortalecer el concepto de suma con el proceso de
descomposicion en el contexto de conteo y medida. Dada una
cantidad descomponer en partes

Materiales y Recursos Recortes, tijeras, regletas de colores, colores, lapiz y regla
Agrupamiento individual
2.INTERACCION
Intervencion de los profesores e Presenta la tarea
e Da orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de
la tarea

e ldentifica los caminos de aprendizaje realizados por
los escolares para realizar la tarea, las dificultades y

errores.
e Media en los proceso de socializacion y discusion de
resultados.
e Valida los significados
Interaccion de los estudiantes e  Comprende los propositivos y condiciones

metodolégicas de la tarea

e Resuelve las cuestiones de la tarea.

e Los escolares comparten los caminos de aprendizaje
realizados para resolver la tarea y los resultados de la
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tarea.

e Los escolares ponen en comin y confrontan los
resultados

e Con la mediacion del profesor formalizan los
significados de la tarea.

3.FUNCION DE LA TAREA En el marco de la unidad did4ctica, la funcion de esta tarea es
construir con los estudiantes el significado de la suma
partiendo desde la relacién “dado el todo descomponer en las
partes” en el contexto de las medidas y de la cantidad con
valores discretos, logrando el desarrollo de capacidades en el
estudiante para el alcance del objetivo de aprendizaje.

4.SIGNIFICATIVIDAD Esta tarea de aprendizaje busca que el estudiante sea quien
construya los significados, contribuye al desarrollo de
competencias matematicas (PR, HR). Esta tarea es significativa
porque el nifio trabaja el contexto del conteo y la medicién,
pues la tarea presenta actividades rutinarias para el nifio como
la de recortar , comparar , contar desde sus juegos

5.COMPLEJIDAD

Esta tarea presenta actividades que tienen un nivel de
reproduccion porque permite formar los conjuntos que son las
partes de un conjunto dado es decir un todo desde actividades
de rutina como son los recortes de figuras y conteos uno a uno ,
el estudiante realiza comparaciones de tamafio en cuanto a las
regletas.

6.DESCRIPCION DE LA TAREA
La tarea contiene dos actividades:
Actividad uno: recortando figuras (Contexto de cantidades discretas)

Descripcion de la actividad: Se tiene un conjunto con una cantidad de elementos. La actividad consiste en
descomponer el cardinal del conjunto en sus partes, para ello el docente entrega fotocopias de las figuras, con
el fin de que el estudiante las recorte y las pegue en los rectangulos que aparecen vacios de tal manera que se
formen nuevos conjuntos, siendo estos las partes del conjunto dado inicialmente. En esta actividad el
estudiante tiene la posibilidad de encontrar todas las formas posibles de formar los dos conjuntos nuevos a
partir del dado. Una vez realizado el recorte y el pegado de las figuras, el estudiante puede colocar el cardinal
de todos los posibles conjuntos que pueden formar el conjunto dado. Existe la posibilidad que un estudiante no
solo forme dos conjuntos sino tres Descomponer el 6 y el 13. Sobre las lineas se ubica el numero o el cardinal
de los conjuntos nuevos que a su vez dan el todo que se dio
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—_—y_ -y i
—_y_ —y_

Cuantos pares de conjuntos se puede descomponer el conjunto dado?

Es posible descomponer el conjunto dado en tres 0 més partes? ¢ Justifique su respuesta?

y y y y

Cuantos pares de conjuntos se puede descomponer el conjunto dado?

Es posible descomponer el conjunto dado en tres 0 més partes? ¢ Justifique su respuesta?
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Cuéntos pares de conjuntos se puede descomponer el conjunto dado?

Es posible descomponer el conjunto dado en tres 0 més partes? ¢ Justifique su respuesta?

Cuantos pares de conjuntos se puede descomponer el conjunto dado?

Es posible descomponer el conjunto dado en tres o0 méas partes? ¢Justifique su respuesta?

Actividad dos: Jugando con las regletas de colores (Contexto de medicion con magnitudes discretas)

Descripcion de la actividad: Con esta actividad se pretende que los estudiantes descubran que dos 0 méas
regletas juntas tienen la misma longitud que otra. Se le da al estudiante una regleta de cualquier color el cual
debe buscar las regletas que componen el todo dado. Mediante esta tarea se pretende que los estudiantes de
ademas de hacer equivalencias determine de cuantas maneras diferentes se pueden encontrar las partes de una
regleta. Dibujar la regleta dada y sus diferentes descomposiciones, emplee regla, lapiz y colores.

Por ejemplo se elige una regleta de color verde oscuro , luego se elige otra, por ejemplo la de color rosa, el
estudiante debe buscar una regleta que juntdndola a la rosa tenga la misma longitud de la verde oscura
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Cuantas regletas como maximo podemos utilizar para reemplazar la regleta 5? {cuantas como
minimo? y ¢Qué otras opciones hay?

Cuantas regletas como maximo podemos utilizar para reemplazar la regleta 8 ? (cuantas como
minimo? y ¢Qué otras opciones hay?

NOMBRE DE LA TAREA

JUGANDO A RECOMPONER
Dado el todo y una parte , hallar la otra parte
Tarea 2
1. COMPONENTES
Metas Fortalecer el concepto de resta mediante el proceso de
completar el conteo para obtener la totalidad
Materiales y Recursos Recortes, regletas de colores, colores, tijeras , lapiz
Agrupamiento individual
2. INTERACCION
Intervencion de los profesores e Presenta la tarea
e Da orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de
la tarea
o Identifica los caminos de aprendizaje realizados por
los escolares para realizar la tarea, las dificultades y
errores.
e Media en los proceso de socializacion y discusion de
resultados.
e Valida los significados
Interaccion de los estudiantes e Comprende los propositivos y condiciones

metodoldgicas de la tarea

e Resuelve las cuestiones de la tarea.

e Los escolares comparten los caminos de aprendizaje
realizados para resolver la tarea y los resultados de la
tarea.

e  Los escolares ponen en comln y confrontan los
resultados

e Con la mediacién del profesor formalizan los
significados de la tarea.

3. FUNCION DE LA TAREA En el marco de la unidad didactica, la funcion de esta tarea es
construir con los estudiantes el significado de la resta
partiendo desde la relacion “dado el todo y una parte
encontrar la otra parte” en el contexto de las medidas y de la
cantidad con valores discretos, logrando el desarrollo de
capacidades en el estudiante para el alcance del objetivo de
aprendizaje.

4. SIGNIFICATIVIDAD Esta tarea de aprendizaje busca que el estudiante sea quien
construya los significados de la resta desde el proceso de
recomponer el conjunto dado a partir de una de sus partes. Es
significativa porque lleva al nifio a hacer conteo unoaunoy a
encontrar lo que falta para completar una medida. La tarea
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apunta al desarrollo de las competencias PR,RP, HR

5. COMPLEJIDAD

La tarea se ubica en el nivel de complejidad de
Reproduccioén , pues el nifio realiza conteo de unidades en
las que tiene que responder el cardinal del conjunto, realiza
un proceso de observacion y de conteo para determinar el
namero de elementos que quedan

Desde el contexto de contar y medir , el estudiante comprende
completar el conteo para obtener la totalidad, dicho de otra
manera dado el todo y una parte hallar la otra parte

6.DESCRIPCION DE LA TAREA

Actividad uno: recomposicion de figuras (Contexto de cantidades discretas)

Descripcion de la actividad: La actividad consiste en hacer en primera instancia el conteo de los elementos
del conjunto , posteriormente se colorea un nimero de figuras como lo indique la tarea y se pegan en la parte
de abajo , como resultado final se cuenta uno a uno los elementos que quedan sin colorear y se registran en el
espacio propuesto. Con esta tarea se logra recomponer el conjunto dado, conociendo una de sus partes y el todo

se pone en la tarea de encontrar la otra parte.

Cuéntas truchas hay?

Colorea 4 truchas y pégalas en este espacio

Cuantas quedan?

(g
?CD
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Cuantos pollos hay?

Colorea 8 pollos y pégalos en este espacio

Cuantos quedan?

o) fal (o) fal Tl
o o il

Cuantas casas hay?

Colorea 5 casas y pégalas en este espacio

Cuantos quedan?
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Actividad Dos : uso de las regletas en la recomposicion

Descripcion de la actividad dos: Esta actividad es complementaria a las actividades de la tarea 1. Se pretende
conocer que regleta falta a otra para formar una tercera. Se les da a los estudiantes una regleta grande y otra
més pequefia. Esta la ponen encima de la grande y les preguntamos: ¢ Cuanto vale el trozo que falta para
completar la regleta de mayor tamafio?

Este es un ejemplo de la actividad . Dibujar la regleta que haga parte de la recomposicién de la regleta dada de
mayor tamafo

Cuénto mide la longitud de la regleta que falta para que unida con la roja coincida con la longitud de la regleta
verde

Cuénto mide la longitud de la regleta que falta para que unida con la azul coincida con la longitud de la regleta

naranja?

201



202
COMPRENDO Y APRENDO A SOLUCIONAR SITUACIONES ADITIVAS Y MULTIPLICATIVAS

Si las regletas seleccionadas, ambas fueran del mismo color y se colocaran una encima de la otra ¢Faltaria

algun trozo de regleta? . Justifique la respuesta

NOMBRE DE LA TAREA

JUGANDO EN LA CADENA NUMERICA

Tarea 3.
1. COMPONENTES
Metas Realizar conteos desde una unidad dada
Materiales y Recursos Recta numérica , lapiz
Agrupamiento grupal
2. INTERACCION
Intervencion de los profesores e Presenta la tarea
e Da orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de
la tarea
e Identifica los caminos de aprendizaje realizados por
los escolares para realizar la tarea, las dificultades y
errores.
e Media en los proceso de socializacion y discusion de
resultados.
o Valida los significados
Interaccion de los estudiantes e Comprende los propositivos y condiciones

metodoldgicas de la tarea

e Resuelve las cuestiones de la tarea.

e Los escolares comparten los caminos de aprendizaje
realizados para resolver la tarea y los resultados de la
tarea.

e Losescolares ponen en comuln y confrontan los
resultados

e Con la mediacién del profesor formalizan los
significados de la tarea.

3. FUNCION DE LA TAREA En el marco de la unidad didéctica, la funcion de esta tarea es
construir con los estudiantes el significado de la suma y resta
desde el conteo ascendente y descendente a partir de una
cantidad dada

4. SIGNIFICATIVIDAD Esta tarea es significativa porque el estudiante activa el
conocimiento que tiene de movimiento, pues debe contar los
saltos que realiza un movil de forma ascendente y
descendente. La tarea impone una accion como es la de
“saltar de unidad en unidad” bien sea en la recta numérica o
desde una tabla de 100. A las competencias que apunta son RP
y PR

5. COMPLEJIDAD Esta tarea presenta actividades de un nivel de reproduccién,
pues exige los conocimientos practicados ya en otras
actividades , el nivel de conexion se da cuando al chico
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relaciona el conteo ascendente y descendente con la sumay
resta , pues igual continua desarrollando habilidades como la
de contar unidades y contar a partir de una cantidad dada. El
estudiante debe incluir dentro de su proceso el concepto de
distancia

6. DESCRIPCION DE LA TAREA
Actividad uno “Manejo de la cadena numérica”

En las primeras etapas del aprendizaje, el nifio debe ser capaz de contar desde uno en adelante, hasta diez o
cien, sin interrupcién, recorriendo la cadena numérica. Una actividad importante es empezar contar, a partir de
un cierto nimero y terminar una cantidad de nimeros mas adelante. Por ejemplo: contar 7 nimeros a partir del
13. También debe practicarse, recorrer la cadena numérica en orden inverso o contar hacia atras.

Finalmente, para simplificar las operaciones, el nifio debe aprender a contar de dos en dos, de cinco en cinco,
de diez en diez,...etc. Este proceso de establecer hitos en la cadena numérica tiene su equivalente en el conteo
del dinero y debe ser estudiado con bastante frecuencia.

Mediante este tipo de ejercicio se introduce con bastante facilidad la suma y resta, sin el algoritmo.
Instrucciones:

Responde ¢cuantos saltos realiza el sapo para alcanzar el insecto?

I
(& ]
N
~1
co
O

L 2 3

Cuantos saltos?

Cuantos saltos?
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Cuantos saltos?

= 2D
t - - - - + - - - -
l 2 3 4 5 6 7 ] 9 10
Cuantos saltos?
"_"H Y
L L 1 s-vl'.‘= L i L L L (‘_}_\;.E
] I 1 1 | 1 I 1 1 T
1 2 3 4 5 6 7 4 g 10

u : I . I
10 20 30 40 50 55

Cuantas decenas hay? D
Cuantas unidades hay? [:]
Cuantos numeros hay? :]
Cuanto falta para llegar a 557 :]
Cuanto falta para llegar a 357 :'

Actividad dos: Manejo de la tabla de 100

sobrepasar las 100 unidades.

La actividad consiste en tener una tabla de 100 en papel bond o fotocopiada. En esta tabla estan los nimeros
del 1 al 100, la cual se utilizara para realizar conteos desde una cantidad dada. Nota: el conteo no debe

Se ubica uno de los sumandos en la tabla y a partir de él se cuentan las casillas que indica el otro sumando de

forma horizontal de izquierda a derecha, en esta actividad se refuerza el conteo a parir de una cantidad dada
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1 |2 3 |4 |5 |6

8

9

10

11 (12 (13 |14 (15 |16

18

19

20

21 |22 (23 |24 (25 |26

28

29

30

31 |32 (33 |34 (35 |36

38

39

40

41 |42 |43 |44 |45 |46

48

490

50

51 (52 |53 |54 |55 |56

58

59

60

61 |62 (63 |64 [65 |66

68

a9

70

71|72 (73 |74 (75 |76

78

79

80

81 |82 (B3 |84 (85 |86

88

89

a0

01 |92 (93 |94 (95 |96

o7

o8

99

100

Por ejemplo a partir de 37 dar 9 saltos de izquierda a derecha, la casilla que registra el Gltimo salto es el 46

1. Anpartirdel 12 dar 34 saltos hacia adelante, en que casilla queda?

2. A partir del 34 dar 23 saltos hacia atras en que casilla queda?

3. Si apartirdel 23 se dan 6 saltos hacia la izquierda , luego 7 saltos hacia la derecha , en que casilla

queda después de hacer los sucesivos saltos

4. Cuantos saltos hizo un estudiante que arranca en la casilla 34 y posteriormente queda en la casilla

14?

NOMBRE DE LA TAREA

USANDO EL DINERO

Tarea 4.

1. COMPONENTES

Metas

Fortalecer la composicion de cantidades mediante el uso del
dinero

Materiales y Recursos

Billetes y monedas

Agrupamiento

grupal

2. INTERACCION

Intervencion de los profesores

e Presenta la tarea

e Da orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de
la tarea

o Identifica los caminos de aprendizaje realizados por
los escolares para realizar la tarea, las dificultades y
errores.

e Media en los proceso de socializacion y discusion de
resultados.

e Valida los significados

Interaccion de los estudiantes

e  Comprende los propositivos y condiciones
metodolégicas de la tarea
e Resuelve las cuestiones de la tarea.
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e Losescolares comparten los caminos de aprendizaje
realizados para resolver la tarea y los resultados de la
tarea.

e Los escolares ponen en comin y confrontan los
resultados

e Con la mediacidn del profesor formalizan los
significados de la tarea.

3. FUNCION DE LA TAREA En el marco de la unidad didactica, la funcion de esta tarea es
fortalecer la composicién de cantidades desde el uso de
billetes y monedas en la realizacién de compras.

4. SIGNIFICATIVIDAD La tarea es significativa porque los nifios manejan la
composicién de cantidades desde su uso, la actividad conlleva
a que el nifio méas adelante pueda dar cambios con el dinero
después de realizar una compra. Las competencias que
desarrolla son PR, RP

5. COMPLEJIDAD Esta tarea presenta actividades de un nivel de reproduccién y
conexion , de reproduccion por que el nifio trabaja a partir de
algo que ya conoce como son los billetes que de alguna u otra
forma ya ha utilizado en su diario vivir , la tarea se hace
interesante cuando se le exige al nifio realizar la composicion
de una cantidad y las distintas formas en las que se puede
componer con los billetes

6.DESCRIPCION DE LA TAREA

Actividad 1. La actividad consiste en componer una cantidad dada con uso de los billetes. El nifio debe buscar

que billetes 0 monedas componen la cantidad que debe pagar la mama por la compra de un articulo.

Mama realiza compras y para ello lleva billetes de $2000 , de $5000 y monedas de $1000

0 ;Coémo puede pagar una compra de $12 000 pesos?

1. billetes de

2. billetes de y billetes de

3. monedas de 1000

4, billetes de y monedas de 1000

0 ;Coémo puede pagar una compra de 15 000 pesos?

1 billetes de

2 billetes de y billetes de

3 monedas de 1000

4 billetes de y monedas de 1000
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NOMBRE DE LA TAREA

LAS UNIDADES DE ORDEN SUPERIOR , DECENAS , CENTENAS Y UNIDADES DE MIL
Tarea 5.

1. COMPONENTES

Metas Formar unidades de orden superior como las decenas ,
centenas y unidades de mil que ayuden a comprender los
procesos de recomposicion y descomposicion

Materiales y Recursos Multibase, lapiz
Agrupamiento Grupal
2. INTERACCION
Intervencion de los profesores e Presenta la tarea
e Da orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de
la tarea

e Identifica los caminos de aprendizaje realizados por
los escolares para realizar la tarea, las dificultades y

errores.
e Media en los proceso de socializacion y discusion de
resultados.
e Valida los significados
Interaccion de los estudiantes e Comprende los propositivos y condiciones

metodoldgicas de la tarea

e Resuelve las cuestiones de la tarea.

e Los escolares comparten los caminos de aprendizaje
realizados para resolver la tarea y los resultados de la
tarea.

e Losescolares ponen en comun y confrontan los
resultados

e Con la mediacién del profesor formalizan los
significados de la tarea.

3. FUNCION DE LA TAREA En el marco de la unidad didéctica, la funcion de esta tarea es
construir con los estudiantes el significado de la suma y resta
a partir de los procesos de composicién y complementacion en
el contexto de las medidas y las cantidades de valores
discretos, logrando el desarrollo de capacidades en el
estudiante para el alcance del objetivo de aprendizaje.

4. SIGNIFICATIVIDAD Esta tarea de aprendizaje busca que el estudiante sea quien
construya los significados de la suma y la resta desde la
formacion de unidades de orden superior en la que se tiene en
cuenta la relacion de equivalencia del SND. Las competencias
que se activan son PR, RP, R, HR

5. COMPLEJIDAD Esta tarea presenta actividades de un nivel de reproduccion y
conexion, pues exige los conocimientos practicados en otras
actividades, el estudiante debe hacer conexiones entre el
conteo uno a uno y el conteo en unidades diferente a la unidad
, trabajar en un contextos de medida , realizar procesos de
composicién y descomposicion en unidades de orden superior
( decenas, centenas y unidades de mil), realizar equivalencias
como la de convertir 10 unidades representadas por cubos en
una decena representada por una barra
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6.DESCRIPCION DE LA TAREA

Actividad uno: Esta actividad consiste en realizar agrupaciones de 10 elementos, es decir en formar decenas,
expresar las decenas en unidades, hasta realizar agrupaciones de 100 unidades. El estudiante esta en la
capacidad de realizar conteos en agrupaciones para contar con mayor facilidad

El estudiante tendra la oportunidad de descomponer cualquier numero
Teniendo en cuenta la relacién de equivalencia en el SND . 10 unidades son equivalentes a una decena , 10
decenas son equivalentes a una centena y asi sucesivamente

El nifio debe ser capaz de descomponer cualquier nimero menor que mil en unidades, decenas y centenas.
También debemos ejercitar el proceso inverso de composicién de un nimero, conociendo sus unidades.

Hay que hacer hincapié en el problema de rebosamiento de las unidades de orden inferior y su recomposicion
en unidades de orden superior: por ejemplo, al componer un nimero formado por 12 unidades y 3 decenas, el
nifio debe ser capaz de separar el 12 en 2 unidades y una decena, para agregarsela a las 3 decenas.

o0 o©

0
00 50 90005 0°

OX0~ 06,0000
O Q000 O o0 o
O O%OOO

00°

C0
O

0@ o°

Cuantas pelotas hay?
Cuantas decenas?
Cuantas unidades?
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Cuantas estrellas hay?
cuantas decenas?
Cuantas unidades?

Escribe el numero formado por:

a) 3 unidades dos decenas

b) tres decenas y cinco unidades

c) 8 decenas y seis unidades I:l

d) Una centena . tres decenas y siete nnidades |:|

e) 3 centenas. 4 decenas v 9 unidades.

f) siete centenas. dos decenas y 15 unidades

g) dos centenas. 26 decenas v 14 unidades

h) 4 unidad de nul. 5 centenas, 6 decenas y 3 unidades.

1) 5 unidad de mil. 12 centenas ¥ 9 unidades .

1) 120 decenas y 23 unidades.

Actividad Dos complementacién y descomposicion

A través de esta actividad los estudiantes refuerzan los procesos de complementacion y descomposicion y
comprenden la relacion de equivalencia en el SND . 10 unidades son equivalentes a una decena , 10 decenas
son equivalentes a una centena y asi sucesivamente
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1. Cuantos cubos faltan para completar una barra?

2. Cuantos cubos faltan para completar una placa?

3. Dada una barra en que unidades del sistema de numeracién decimal queda descompuesta que cumpla
con la relacion de equivalencia?

4. Dada 12 barras en que unidades del sistema de numeracién decimal queda descompuesta que cumpla
con la relacion de equivalencia

1. Cuantas barras faltan para completar una placa?
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2. Cuantas barras faltan para completar un bloque?

3. Dadauna placaen que unidades del sistema de numeracion decimal queda descompuesta que cumpla

‘."\‘.\ \\ \

con la relacion de equivalencia?

4. Dada 16 placas en que unidades del sistema de numeracion decimal queda descompuesta que cumpla

con la relacion de equivalencia?

Actividad Tres Consiste en comprender la relacion de equivalencia en el SND, la cual queda demostrado

cuando el estudiante es capaz de totalizar los blogues, las placas , las barras y los cubos que se pueden obtener

de un cierto material propuesto

Si se tiene 2 cubos, 12 barras y 21 placas

el NS

6.

Cuantos cubos hay en total?

Cuantas barras hay en total?

Cuantas placas hay en total?

Teniendo en cuenta la relacion de equivalencia en el SND, construya el mayor nimero de placas
posibles con el material dado.

Cuéntas placas obtuvo?

De las barras y cubos que sobran, construya el méximo nimero de barras posibles con ese
material.

Cuantas barras obtuvo?

Cuantos cubos quedaron

Si se tiene 1 cubo , 22 barras y 23 placas

PR

6.

Cuantos cubos hay en total?

Cuantas barras hay en total?

Cuantas placas hay en total?

Teniendo en cuenta la relacion de equivalencia en el SND, construya el mayor nimero de placas
posibles con el material dado.

Cuantas placas obtuvo?

De las barras y cubos que sobran, construya el maximo nimero de barras posibles con ese
material.

Cuantas barras obtuvo?

Cuantos cubos quedaron

Actividad cuatro: Esta actividad consiste en determinar y representar el valor posicional de los digitos
indicados en cada nimero con ayuda de los cubos multibase. Se da un nimero con digitos repetidos, el
estudiante debe esquematizar el valor posicional de los digitos con ayuda de los multibase. A continuacion se

dan los cubos multibase con las diferentes representaciones de las distintas unidades del sistema y un ejemplo

donde se representa el digito 2
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cubos barra placas bloque

Los cubos representan las unidades, las decenas estan representadas por las barras, las centenas por las placas y
los millares por bloques.

A. 226

REREERTEEN

2 derecha L1 2izquierda

B. 434

4 derecha 4 izquierda

C.

55 5 derecha 5 izquierda
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NOMBRE DE LA TAREA

LA DESCOMPOSICION DE UN NUMERO EN SUS UNIDADES DECIMALES

Tarea 6.

1. COMPONENTES

Metas

Fortalecer la descomposicion y composicion en el SND

Materiales y Recursos

Multibase, lapiz

Agrupamiento

individual

2. INTERACCION

Intervencion de los profesores

Presenta la tarea
Da orientaciones metodolégicas para el desarrollo de
la tarea

e Identifica los caminos de aprendizaje realizados por
los escolares para realizar la tarea, las dificultades y
errores.

e Media en los proceso de socializacion y discusion de
resultados.

o Valida los significados

Interaccion de los estudiantes

e  Comprende los propositivos y condiciones
metodoldgicas de la tarea

e Resuelve las cuestiones de la tarea.

e Losescolares comparten los caminos de aprendizaje
realizados para resolver la tarea y los resultados de la
tarea.

e Losescolares ponen en comun y confrontan los
resultados

e Con la mediacidn del profesor formalizan los
significados de la tarea.

3. FUNCION DE LA TAREA

En el marco de la unidad did4ctica, la funcion de esta tarea es
construir con los estudiantes el significado de la suma y resta
a partir de los procesos de composicién y complementacion en
el contexto de las medidas y las cantidades de valores
discretos, logrando el desarrollo de capacidades en el
estudiante para el alcance del objetivo de aprendizaje.

4. SIGNIFICATIVIDAD

Esta tarea de aprendizaje busca que el estudiante sea quien
construya los significados de la suma y la resta con ayuda de
los procesos de composicidn y descomposicidn teniendo en
cuenta SND vy su relacién de equivalencia. Desarrolla las
competencias RP, PR. R, HR

5. COMPLEIJIDAD

Esta tarea presenta actividades de un nivel de reproduccion y
conexion, pues exige los conocimientos practicados en otras
actividades, el estudiante debe hacer conexiones entre el
conteo uno a uno y el conteo en unidades diferente a la unidad
, trabajar en contextos de medida , realizar procesos de
composicién y descomposicion , comprender la relacion de
equivalencia

6.DESCRIPCION DE LA TAREA

Actividad uno : descomposicién del nimero unidades decimales (contexto de cantidades discretas)
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Descripcion de la actividad:. Con esta actividad el estudiante debe comprender la regla de equivalencia que
relaciona las agrupaciones de 10 en el SND : toda unidad es 10 veces la unidad de orden inmediatamente
anterior y la décima parte de la unidad inmediatamente superior. Este proceso de equivalencia es de gran
importancia pues permite determinar en un nimero las diferentes unidades del SND que existen, para ello el
estudiante debe hacer uso de los multibase. Usando la tabla de las unidades, descomponer cada nimero en

unidades, decenas, centenas y unidades de mil.

Ejemplo :

234

En 234 hay: 2 centenas, 23 decenas, 234 unidades

Completar la tabla

e

NUMERO

MILLAR

CENTENAS

DECENAS

UNIDADES

256

2635

5263

63537

Actividad Dos: Consiste en obtener el nimero a partir de su descomposicion en unidades decimales
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NUMERO | U.MIL CENTENAS |DECENAS UNIDADES
4 3
6 0
4 12
4 24 0
7 0 23
2 16 5
22 3 5
9 17 0
12 12 6
4 2 7
4 2 45 16
NOMBRE DE LA TAREA
LA TABLA DE LA SUMA
Tarea 7.
1. COMPONENTES
Metas Construir la tabla de la suma e identificar patrones en su
construccién para mejorar la comprension de la suma
Materiales y Recursos La tabla de la suma
Agrupamiento Individual
2. INTERACCION
Intervencion de los profesores e Presenta la tarea

e Da orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de la
tarea

e Identifica los caminos de aprendizaje realizados por los
escolares para realizar la tarea, las dificultades y errores.

e Media en los proceso de socializacion y discusion de
resultados.

e Valida los significados

Interaccion de los estudiantes e Comprende los propositivos y condiciones metodoldgicas
de la tarea

e Resuelve las cuestiones de la tarea.

e Los escolares comparten los caminos de aprendizaje
realizados para resolver la tarea y los resultados de la
tarea.

e Los escolares ponen en comln y confrontan los resultados

e Con la mediacidn del profesor formalizan los significados
de la tarea.

3. FUNCION DE LA TAREA En el marco de la unidad didactica, la funcion de esta tarea es
involucrar al estudiante en la suma y sus propiedades como una
operacion matematica de composicién que consiste en unir las
partes para obtener un todo
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4. SIGNIFICATIVIDAD Esta tarea es significativa porque contribuye a definir el sucesor de
un nmero natural, las propiedades de la suma y otros patrones
desde la construccion de la tabla de la suma.

5. COMPLEJIDAD
Esta tarea tiene actividades que estan en el nivel de conexién y de
reflexion , pues movilizan capacidades que ya se habian trabajado
en otras actividades , pues requiere del conteo ascendente y
descendente , de la comprension del valor posicional del digito en
un numero, existen preguntas dentro de la actividad que ademas de
pedir un resultado , debe argumentar procesos realizados

6.DESCRIPCION DE LA TAREA

Actividad uno:

La actividad consiste en construir la tabla de la suma, la tabla contiene casillas vacias como el ejemplo que se
muestra a continuacion

T P TR PR ER

n

6 |7 (B |9 (10

0

oo

10

Se comienza colocando en la tabla los nimeros del cero al diez, en la primera fila y en la primera columna.
Para sumar 3 y 5 se baja a la fila 3 y sigue por ella hasta la columna del 5, el resultado es la casilla de
interseccion , igual se podria bajar al 5 y seguir hasta el 3

Para completar la tabla se procede de la siguiente manera:

1. Se hacen todas las sumas donde interviene el cero. Teniendo en cuenta que el cero es el elemento neutro
para la suma por lo tanto da el mismo resultado

2. Se hacen todas las sumas donde interviene el uno. Es claro que al sumarle 1 a cualquier nimero se
obtiene el siguiente

3. A continuacion se trabaja con el diez.

4. Luego se suman los nimeros iguales: 2+2, 3+3, 4+4,.. .etc.

5. Se procede a llenar la columna del 2, luego la del 3,...hasta llegar al 9. En el camino se van formando
todos los patrones de formacion de la tabla. Por ejemplo en cada columna los nimeros se ordenan en
sucesion creciente de uno en uno, comenzando por el ndmero del encabezamiento. Ademas los
nimeros que estan por encima de la diagonal se repiten debajo de la diagonal en forma simétrica, esto
es, la suma es conmutativa
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NOMBRE DE LA TAREA

RECORTANDO Y PEGANDO FIGURAS APRENDO A RESTAR

Tarea 8.

1. COMPONENTES

Metas

Restar unidades desde el recorte de figuras que ayuden a
comprender la resta como la operacion inversa de la suma.

Materiales y Recursos

Tijeras , recortes

Agrupamiento

Individual

2. INTERACCION

Intervencion de los profesores

e Presenta la tarea

e Da orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de la
tarea

e ldentifica los caminos de aprendizaje realizados por los
escolares para realizar la tarea, las dificultades y errores.

e Media en los proceso de socializacién y discusién de
resultados.

e Valida los significados

Interaccion de los estudiantes

e Comprende los propositivos y condiciones metodolégicas
de la tarea

e Resuelve las cuestiones de la tarea.

e Los escolares comparten los caminos de aprendizaje
realizados para resolver la tarea y los resultados de la
tarea.

e Los escolares ponen en comun y confrontan los resultados

e Con la mediacion del profesor formalizan los significados
de la tarea.

3. FUNCION DE LA TAREA

En el marco de la unidad didactica, la funcion de la tarea es
introducir al nifio en la resta desde actividades que realiza en su
cotidianidad , realizando las combinaciones de restar digitos

4. SIGNIFICATIVIDAD

La tarea es significativa porque se construye el concepto de resta a
partir del corte de figuras, donde se retiran de la fotocopia,
guedando un niamero de figuras sin recortar que son las que debe
contar el estudiante para responder cuantas quedan. La tarea
conlleva a desarrollar las competencias como PR, RP .

5. COMPLEIJIDAD

Esta tarea es de nivel de reproduccion y conexion pues moviliza
capacidades que ya se habian trabajado en otras actividades , pues
requiere de la comprension del conteo descendente , el conteo uno
auno que permitan construir la resta como la operacién inversa

6.DESCRIPCION DE LA TAREA
Actividad Uno:

La resta es la operacion inversa de la suma y por lo tanto todos los hechos numéricos establecidos para la suma
estaran relacionados con la resta. El nifio desde el preescolar conoce el significado de restar como una accién de

quitar objetos de una coleccion.

La actividad consiste en restar digitos desde su uso, es decir restar con los dedos, con monedas o cortando y
pegando papel. A continuacion se dan todas las posibles combinaciones basicas de la resta que se practicaran

recortando y pegando papel

0-0

1-0, 1-1,

2-0, 2-1, 2-2.
3-0, 3-1, 3-2, 3-3.
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4-0, 4-1, 4-2, 4-3, 4-4.

5-0, 5-1, 5-2, 5-3, 5-4, 5-5.

6-0, 6-1, 6-2, 6-3, 6-4, 6-5, 6-6.
7-0,7-1,7-2,7-3,7-4,7-5, 7-6, 7-7.
8-0, 8-1, 8-2, 8-3, 8-4, 8-5, 8-6, 8-7, 8-8.

9-0, 9-1, 9-2, 9-3, 9-4, 9-5, 9-6, 9-7, 9-8, 9-9.

Quita 0 casas. ¢Cuantas quedan?

Quita 1 casa. ;Cudantas quedan? -------------------

Quita 2 casas. ¢ Cuantas quedan?
Quita 3 casas. ¢ Cuantas quedan?
Quita 4 casas. ¢ Cuantas quedan?
Quita 5 casas. ¢ Cuantas quedan?
Quita 6 casas. ¢Cuéntas quedan?
Quita 7 casas. ¢ Cuéntas quedan?
Quita 8 casas. ¢ Cuéntas quedan?

NOMBRE DE LA TAREA

ALGORITMOS PARA LA SUMA'Y RESTA

Tarea 9.

1. COMPONENTES

Metas

Manejar otros algoritmos para la suma y resta diferentes al
convencional

Materiales y Recursos

Fotocopias , l&piz

Agrupamiento

Individual

2. INTERACCION

Intervencion de los profesores

e Presenta la tarea

o Da orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de la
tarea

o Identifica los caminos de aprendizaje realizados por los

escolares para realizar la tarea, las dificultades y errores.
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e Media en los proceso de socializacion y discusion de
resultados.
e Valida los significados

Interaccion de los estudiantes

e  Comprende los propositivos y condiciones metodolégicas
de la tarea

o Resuelve las cuestiones de la tarea.

e Losescolares comparten los caminos de aprendizaje
realizados para resolver la tarea y los resultados de la tarea.

e Losescolares ponen en comun y confrontan los resultados

e Con la mediacion del profesor formalizan los significados
de la tarea.

3. FUNCION DE LA TAREA

En el marco de la unidad didactica, la funcion de esta tarea es
introducir al nifio al manejo de otros algoritmos para las suma y resta
diferentes al convencional , en la que se maneja la descomposicién
de un nimero en sus unidades bésicas y la descomposicién en las
unidades decimales

4. SIGNIFICATIVIDAD

Con esta tarea el estudiante interioriza la descomposicion de un
namero en sus unidades basicas y la descomposicién en sus unidades
decimales la tarea es significativa porque refuerza capacidades que
ya se habian desarrollado en otras actividades e introduce al nifio a
sumar y restar desde otros algoritmos. Las competencias que
desarrolla son RP , PR

5. COMPLEIJIDAD

Esta tarea es de nivel de reproduccion y conexion pues moviliza
capacidades que ya se habian trabajado en otras actividades , pues
requiere de la descomposicion de un numero en sus unidades basicas
, ¥ la descomposicion en sus unidades decimales

6.DESCRIPCION DE LA TAREA

Actividad Uno: suma por agrupamiento de unidades

Para sumar dos numeros, se descompone cada uno en sus unidades decimales (unidades, decenas,

centenas,...etc.) y luego se suman las unidades del mismo orden en forma independiente

En la tabla que aparece a continuacion se realiza la descomposicion de los nimeros en sus unidades, se
descompone comenzando por las centenas, luego las decenas y finalmente las unidades. Después se suman las
unidades del mismo orden en forma independiente. Al final se hace la transformacion de algunas unidades
decimales, pues hay que tener en cuenta que cada unidad es 10 veces la unidad de orden inmediatamente
anterior y la décima parte de la unidad inmediatamente superior

Numero Millar centena decena unidad
526 5 2 6
248 2 4 8
7 6 14
Total 7 7 4
A.
Numero Millar centena decena unidad
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564

987

Total

B.

Numero

Millar

centena

decena

unidad

1263

3938

Total

C.

Numero

Millar

centena

decena

unidad

379

4376

Total

D. Imaginate que tuvieras una parte y el todo. Explica como pu

edes hallar la otra parte?

Numero Millar centena decena unidad
764
Total 1 1 5 1

E.
Numero Millar centena decena unidad
984
Total 1 9 7 9

Actividad dos : Suma por unidades bésicas

La actividad consiste en descomponer cada nimero en sus unidades béasicas , estas se suman de manera
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independiente y finalmente se reagrupan resolviendo el problema de rebosamiento de las unidades en la etapa
final

A.

452 729 Total Total

400 700 1100 1100

50 20 70 80

2 9 11 1

1181

B.

4372 8979 Total Total
C.

9772 36489 Total Total

D. Imaginate que tuvieras una parte y el todo. Explica codmo puedes hallar la otra parte?

754 Total Total
1500
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130
13

374 Total Total
1200
120

12

3.1.6.1.2 Tareas de aprendizaje de situaciones multiplicativas

NOMBRE DE LA TAREA
JUGANDO A CONTAR GRUPOS IGUALES
Tareal.
1. COMPONENTES
Metas Fortalecer en conteo de cantidades diferente a la unidad
Materiales y Recursos fotocopias
Agrupamiento Individual
2. INTERACCION
Intervencion de los profesores e Presenta la tarea
e Da orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de
la tarea
e Identifica los caminos de aprendizaje realizados por
los escolares para realizar la tarea, las dificultades y
errores.
e Media en los proceso de socializacion y discusion de
resultados.
e Valida los significados
Interaccion de los estudiantes e Comprende los propositivos y condiciones
metodoldgicas de la tarea
o Resuelve las cuestiones de la tarea.
e Losescolares comparten los caminos de aprendizaje
realizados para resolver la tarea y los resultados de la
tarea.
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e Los escolares ponen en comin y confrontan los
resultados

e Con la mediacion del profesor formalizan los
significados de la tarea.

3. FUNCION DE LA TAREA La funcion de la tarea es llevar al nifio a construir el
concepto de la multiplicacién como la suma de
cantidades iguales a partir del conteo de unidades
diferente a la unidad.

4. SIGNIFICATIVIDAD La tarea es significativa en la medida en que el nifio identifica
grupos con igual nimero de elementos y que una forma de
abreviar la totalidad de sus elementos es agrupando en grupos
iguales para hacer conteos diferente a la unidad. Las
competencias que desarrolla son: PR

5. COMPLEJIDAD La tarea se ubica en el nivel de complejidad reproduccion por
que el nifio debe contar de dos en dos , de tres en tres , y luego
totalizar la suma , ya el nifio ha trabajado procesos de
composicién y descomposicién

6.DESCRIPCION DE LA TAREA

Actividad uno: Grupos con igual cantidad de elementos
La actividad consiste en contar uno a uno los elementos de las colecciones dadas y luego realizar conteo

de dos en dos para totalizarlas Los grupos tienen igual cantidad de elementos

A A
B
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Actividad Dos: Esta actividad consiste en recortar y pegar los elementos del conjunto dado en los
espacios asignados

. /v L2, L9, /\1

5 & N .»/f, [,~
/\\i//\ /Q/ a2
07 07 /\/ g,

QQ,QKA O,Qf/ﬁ

e Cuantos grupos de dos existen?
e Cuantos elementos hay entre todos los grupos?

b.
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Cuantos grupos de tres existen?
Cuantos elementos hay en su totalidad?
Queda algun recorte fuera de los espacios?
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Cuantos grupos de dos se alcanzarian a formar?
Totalice todos los elementos de los conjuntos?

Si se agrupan de tres elementos, cuantos conjuntos se alcanzarian a formar?
Si se agrupan de cuatro elementos cuantos se obtendrian?

Si la agrupacion fuera de cinco elementos, cuantos resultarian?

D.

En una lista de nimeros, contar agrupamientos iguales
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1
1"
21
31
41
51
61
71
81
o1

2
12
22
32
42
52
62
72
82
92

o @

3 4 5 6

13
23
33
43
53
63
73
83
93

14
24
34
4
54
64
74
84
94

15
25
35
45
55
65
75
85
a5

16
26
36
46
56
66
76
86
96

Cuenta de dos en dos

7 8 9
17 18 19
27 28 29
37 38 39
47 48 49
57 58 59
67 68 69
77 78 79
87 88 89
97 98 99

10
20
30
40
S0
60
70
80
90
100

Cuantos grupos de dos tiene una decena?

¢. Cuantos grupos de dos tiene una centena?

d. Cuenta de seis en seis

e. Cuantos grupos de seis hay en una centena?

NOMBRE DE LA TAREA
JUEGA FORMANDO MATRICES

tarea 2.

1. COMPONENTES

Metas

Formar arreglos de filas y columnas con los elementos de un
conjunto sin que sobre ni falte elementos

Materiales y Recursos Tijeras y pegante

Agrupamiento Individual

2.

INTERACCION

Intervencion de los profesores

e Presenta la tarea

e Da orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de
la tarea

e Identifica los caminos de aprendizaje realizados por
los escolares para realizar la tarea, las dificultades y
errores.

e Media en los proceso de socializacion y discusion de
resultados.

e Valida los significados

Interaccion de los estudiantes

e  Comprende los propositivos y condiciones
metodoldgicas de la tarea

o Resuelve las cuestiones de la tarea.

e Losescolares comparten los caminos de aprendizaje
realizados para resolver la tarea y los resultados de la
tarea.

e  Los escolares ponen en comln y confrontan los
resultados

e  Con la mediacién del profesor formalizan los
significados de la tarea.

3.

FUNCION DE LA TAREA

La tarea tiene como funcién ayudar al nifio a construir los
factores de una cantidad , a buscar patrones en los arreglos
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como por ejemplo : el 8 puede tener igual nimero de filas y
columnas, por lo tanto su estructura es un cuadrado y sus
factores pueden ser iguales

4. SIGNIFICATIVIDAD La tarea es significativa porque el nifio debe formar
agrupaciones con los elementos dados que tengan la misma
cantidad de elementos , los grupos se organizan en filas una
debajo de la otra, formandose asi columnas con igual cantidad
de elementos

5. COMPLEJIDAD La tarea se ubica en el nivel de complejidad conexién pues el
nifio debe pensar en cémo construir la matriz de tal manera que
quede igual nimero de elementos en cada fila y que al
colocarlas una debajo de la otra forma las columnas con igual
cantidad de elementos , existe la posibilidad de que haya una
sola forma de organizar los elementos, existe la posibilidad de
que un numero tenga distintas formas de representarse en matriz

6.DESCRIPCION DE LA TAREA

Actividad Uno: Matrices. Consiste en recortar y organizar los elementos de tal manera que queden en
filas y columnas sin que sobre ni falten elementos

a.
,w-a N ,w-a N ,w-a N ,w-a N ,w-a N ,w-a N ,w-a N ,w-a N ,w-a N\ C\-za/-'
) 2 S L S 1 A 1) A ) A 3 A 8 A 87 LA 3 W'
S0 & at &b o @i e §n &b &,
5 \J = 5 5 5 5 5 5 \J 1) \J "_'
e, | o\ /\:—b F\ /\:—b F\ ey F\ ey ﬁ\. G, F

\_(gu (g; ( ”l;,_,_( ”l;,_,_( ul;,_,\_((z‘u
\J'! \lt' \:i.-_-‘_fl \lt' \lt' \lt'

Cuantos arreglos pudiste armar?
Te sobraron o te faltaron elementos?

Selecciona uno de los arreglos, Cuenta los elementos que tiene cada fila?

Cuantas filas hay repetidas?

Expresa el total de elementos como producto de dos factores que representan el nimero de elementos de
cada filay el total de filas repetidas

e’\\f\‘/lf N‘”\’IL ;v*\fI/ ;x\f\flz c\v’”‘flz N‘VI/ N‘\\flf N"VLJ

\ ‘\‘\

Cuantos arreglos pudiste armar?
Te sobraron o te faltaron elementos?
Selecciona uno de los arreglos , Cuenta los elementos que tiene cada fila?
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Cuantas filas hay repetidas?
Expresa el total de elementos como producto de dos factores que representan el nimero de elementos de
cada filay el total de filas repetidas
Actividad Dos: Consiste en colocar la cantidad de elementos en cada fila y el nimero total de filas
a.
Luego X =
b.
X =
NOMBRE DE LA TAREA
JUEGA DUPLICANDO , TRIPLICANDO ..CANTIDADES
Tarea 3.
1. COMPONENTES
Metas Duplicar , triplicar ... cantidades
Materiales y Recursos Regletas, colores, lapiz
Agrupamiento grupal
2. INTERACCION
Intervencidn de los profesores e Presenta la tarea
o Da orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de
la tarea
e Identifica los caminos de aprendizaje realizados por
los escolares para realizar la tarea, las dificultades y
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errores.

e Media en los proceso de socializacion y discusion de
resultados.

e Valida los significados

Interaccion de los estudiantes

e  Comprende los propositivos y condiciones
metodoldgicas de la tarea

o Resuelve las cuestiones de la tarea.

e Losescolares comparten los caminos de aprendizaje
realizados para resolver la tarea y los resultados de la
tarea.

e Los escolares ponen en comin y confrontan los
resultados

e Con la mediacion del profesor formalizan los
significados de la tarea.

3. FUNCION DE LA TAREA

La funcion de la tarea es introducir al nifio en las tantas veces
que se puede repetir una cantidad , para ello se inicia
seleccionando una regleta tres veces , lo que significaria que
contaria tres regletas iguales, esto lleva a comprender que
existen grupos iguales en regletas.

4. SIGNIFICATIVIDAD

La tarea es significativa pues retoma actividades trabajadas en
la comprension de la adicion, como la composicion de una
cantidad pero en este caso las partes son iguales para formar el
todo

5. COMPLEIJIDAD

La tarea es del nivel de reproduccion y de conexion pues
requiere de repetir una cantidad las veces que se indique, se
trabaja con material que ya ha sido manipulado por los
estudiantes. La conexién se da cuando el nifio debe relacionar la
multiplicacion como la suma de cantidades repetidas, es decir el
nifio realiza el proceso de composicidn de una cantidad con
partes iguales

6.DESCRIPCION DE LA TAREA

Actividad 1. Reune regletas de igual color

Se trata de iniciar el concepto de multiplicacion mediante la suma de sumandos iguales. Para ello es
necesario que la suma esté lo suficientemente practicada.

El nifio debe elegir varias regletas del mismo color , se juntan dos , tres , cuatro ...regletas del mimo color
y se le pide a los nifios que expliquen que estan haciendo

Si selecciond la regleta roja, ¢cuantas veces ha puesto la regleta roja?

Si se reline cuatro veces la regleta roja y se forma una sola regleta con esas partes, de qué color es la

regleta que resulta?
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8

Junta dos veces la regleta amarilla. ¢, Las regletas amarillas que regleta componen?
5 veces la regleta blanca que regleta componen?

a.
e selecciona tres veces la verde claro
e A que regleta equivale en medida las tres regletas verde claro?
e Expresa la medida de las regletas verde claro como una suma de
longitudes

e Expresa la medida de la longitud de las regletas verde claro como producto

b. Selecciona cinco veces la regleta de longitud 10 cm

e A que regleta equivale en medida las cinco regletas naranja?
e Expresa la medida de las regletas naranja como una suma de las regletas de igual

tamarfio

e Expresa la medida de la longitud de las regletas naranja como producto

Actividad 2. Duplicar , triplicar..... Cantidades grandes con uso de las regletas.

La actividad consiste en duplicar, triplicar .... las regletas que representan la cantidad dada,
posteriormente se suman las cantidades que representan las regletas.

Duplicar 38

Cuaél es la regleta que representa el ocho?

Selecciona dos veces la regleta 8 ¢ Cuanto suman las dos regletas?
Que regleta representa una decena?

Representa el digito de las decenas con las regletas

Duplica las regletas que representan las tres decenas

Cuanto suman todas las regletas?

N gk~ e Dd R

Completa para hallar el producto38 x2
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38 x

16
60

NOMBRE DE LA TAREA
LA TABLA PITAGORICA
Tarea 4.

1. COMPONENTES

Metas

Iniciar la multiplicacién con nimeros de una cifra

Materiales y Recursos

Fotocopias, lapiz

Agrupamiento

individual

2. INTERACCION

Intervencion de los profesores

e Presenta la tarea

e Da orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de la
tarea

o Identifica los caminos de aprendizaje realizados por los
escolares para realizar la tarea, las dificultades y errores.

e Media en los proceso de socializacion y discusion de
resultados.

e Valida los significados

Interaccion de los estudiantes

e Comprende los propositivos y condiciones
metodoldgicas de la tarea

e Resuelve las cuestiones de la tarea.

e Losescolares comparten los caminos de aprendizaje
realizados para resolver la tarea y los resultados de la
tarea.

e  Los escolares ponen en comln y confrontan los
resultados

e Con la mediacion del profesor formalizan los
significados de la tarea

3. FUNCION DE LA TAREA

La tarea tiene como funcidn iniciar el nifio en la
multiplicacion con nimeros de una sola cifra, el estudio
de las propiedades y de patrones que existen en la tabla
pitagorica

4. SIGNIFICATIVIDAD

Esta tarea es significativa porque inicia al nifio en el estudio de la
multiplicacion , sus propiedades y patrones que la regulan en una
tabla, muestra la necesidad de no memorizar la tabla como se
acostumbra hacer en las clases de matematicas

5. COMPLEJIDAD

La tarea tiene un nivel de reproduccién y conexion pues
permite que el nifio interactle con procesos ya trabajados en la
suma. Cuando el nifio observa patrones en la tabla puede entender
las propiedades de esta operacion
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6.DESCRIPCION DE LA TAREA

La multiplicacién no es mas que una suma abreviada y los primeros ejercicios deben plantearse bajo esta
oOptica, como sumas consecutivas de una misma cantidad. Asi por ejemplo, la multiplicacién de 4 por 3, se
resuelve calculando la suma 3 + 3 + 3 + 3 0 en palabras, 4 veces 3. De esta manera el estudiante va
construyendo la tabla paso a paso. Es importante tratar la multiplicacion por cero y diez

>
—
(X
w
'S
th
(=2}
-
co
w

10

—

D 0 N o G A WM

-
o

Otra forma de representar la tabla de multiplicar, es la denominada tabla pitagérica compuesta por
coordenadas cartesiana. La primera fila y la primera columna contienen los nimeros que se van a
multiplicar (habitualmente los nimeros enteros hasta el 10) y en la interseccion de cada fila y cada columna
esta el producto del nimero de su fila por el nimero de su columna.

Esta representacién de la tabla de multiplicar permite ver las propiedades de la multiplicacién como la
conmutativa que hace que esta sea una matriz simétrica, en la que se puede comprobar que las filas y las
columnas de mismo nimero son iguales, por ejemplo la fila tres presenta la misma secuencia de la columna
tres. La diagonal principal recoge los cuadrados de los nimeros.

NOMBRE DE LA TAREA
MAS ALGORITMOS PARA LA MULTIPLICACION
Tarea 5.

1. COMPONENTES |
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Metas

Multiplicar nimeros con mas de dos cifras mediante algoritmos
diferentes al convencional

Materiales y Recursos

Fotocopias

Agrupamiento

individual

2. INTERACCION

Intervencion de los profesores

e Presenta la tarea

o Da orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de
la tarea

e Identifica los caminos de aprendizaje realizados por
los escolares para realizar la tarea, las dificultades y
errores.

e Media en los proceso de socializacion y discusion de
resultados.

o Valida los significados

Interaccion de los estudiantes

e  Comprende los propositivos y condiciones
metodolégicas de la tarea

o Resuelve las cuestiones de la tarea.

e Losescolares comparten los caminos de aprendizaje
realizados para resolver la tarea y los resultados de la
tarea.

e Losescolares ponen en comin y confrontan los
resultados

e  Con la mediacidn del profesor formalizan los
significados de la tarea

3. FUNCION DE LA TAREA

La funcion de la tarea es despertar el interés del nifio por
aprender otros algoritmos gue tengan en cuenta las unidades
bésicas de un nimero y sus unidades decimales

4. SIGNIFICATIVIDAD

La tarea es significativa porque se parte de conocimiento
previos como los procesos de composicion y descomposicion
de una cantidad

que han sido trabajados para comprender la suma

5. COMPLEIJIDAD

El nivel de complejidad es de reproduccion y conexion en la
que el nifio necesita hacer conexiones con procesos de
descomposicién y composicién , repetir tantas cantidades
iguales

6.DESCRIPCION DE LA TAREA

Actividad 1. Multiplicacién con sumandos parciales.

La actividad consiste en descomponer los factores en sus unidades basicas

y multiplicar cada una de las unidades del primer factor con las unidades de segundo factor, luego el
producto se obtiene sumando los resultados encontrados. Es mas eficiente esta actividad colocando los
resultados en una tabla. Por ejemplo: multiplicar 13 x4

X 10 3
4 40 12 52
Multiplicar 425 x 42
X 400 20 5 total
40 16000 800 200 17000
2 800 40 10 850
17850
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Multiplicar 735x 65
X

Actividad 2. Multiplicacion con 6rdenes de unidades.

Este algoritmo semeja mucho al algoritmo clasico, pero el proceso refleja mejor los pasos que se dan en la
multiplicaciéon.  Primero se descompone el numero en sus unidades decimales posteriormente se
multiplican las unidades decimales de cada factor por las unidades decimales del otro factor, para ello hay
que tener en cuenta el orden de sus unidades. A continuacién hay un ejemplo : 325x12.

En primer lugar haremos una tabla donde aparezcan los factores con sus érdenes de unidades.

U mil C D U
3 2 5
1 2
1 0
4
6
5
2
3
3 8 10 0
3 9 0 0
Multiplicar 435x 24
U mil C D U

Multiplicar 735x 47
U mil C D U
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3.1.7 Tarea de evaluacion. Propdsito de la tarea: Con la tarea evaluativa se quiere evaluar los
procesos que se han tenido en cuenta para la comprension y solucidn de situaciones aditivas y
multiplicativas. La tarea puede suministrar informacién que permita consolidar y reorientar la Unidad
Didactica para el logro de las capacidades de los estudiantes. Debe permitir explorar todas las
capacidades en los escolares de tal forma que permita identificar si persisten dificultades y si se

conservaron las fortalezas.

3.1.7.1 Presentacion de la tarea “LLA AGENCIA DE VIAJES”

NOMBRE DE LA TAREA
AGENCIA DE VIAJES

6. COMPONENTES

Metas e Establecer los conocimientos y capacidades de los nifios
después de aplicadas las tareas de aprendizaje respecto a
situaciones aditivas

e Solucionar situaciones aditivas en las que estan implicitas las
técnicas de conteo para la comprension de la suma y resta en
los diferentes contexto de los naturales.

Materiales y Recursos Lapiz , fotocopia

Agrupamiento Individual

7. INTERACCION

Intervencion de los profesores

e El profesor interviene al principio para presentar la tarea.

e Da orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de la
tarea

e ldentifica las dificultades que presentan los escolares
para realizar la tarea de evaluacion

e Media en los proceso de socializacion y discusion de

resultados.
e Valida los significados
Interaccion de los estudiantes e Comprende los prop6sitos y condiciones metodolégicas
de la tarea

e Resuelve las cuestiones de la tarea.
e Los escolares comparten los resultados de la tarea de
evaluacion y reflexionan sobre ellos

8. FUNCION DE LA TAREA En el marco de la unidad did4ctica, la funcion de esta tarea es
permitirle al estudiante solucionar un problemas de mayor
complejidad en el contexto de cantidades discretas en las que
estan implicitas las técnicas de conteo, logrando determinar los
conocimientos y capacidades posteriores a la aplicacion de las
tareas de aprendizaje

9. SIGNIFICATIVIDAD Esta tarea de evaluacion busca que el estudiante resuelva
problemas en el contexto de los nimeros naturales en la que
requiere el conteo y sus procesos desarrollando las capacidades
que determinan el objetivo de aprendizaje referente a situaciones
aditivas. Esta tarea apunta a las competencias PR, AJ, C, M, RP
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10. COMPLEJIDAD

La tarea se ubica en todos los niveles de complejidad de acuerdo a
la categorizacion otorgada por P. Flores, P. Gomez y A. Marin
(2011), pues hay preguntas que referentes a la situacion que
requieren de comprensiony reflexion del estudiante, de la
creatividad y uso de conceptos, relacionar conocimientos ,
resolver problemas rutinarios proponer y justificar resultados

6.CAMINOS DE
APRENDIZAJEY
SECUENCIA DE
CAPACIDADES

Uno de los objetivos de aprendizaje de la unidad didactica es el
siguiente: “Soluciona situaciones aditivas con ayuda de los
procesos de conteo para la comprension de la suma y resta en los
diferentes contextos de los naturales. Este objetivo esta
caracterizado en términos de grafos de secuencias de capacidades.
El grafo de ese objetivo de aprendizaje en términos de secuencias
de capacidades es:

e

=%
*x- X/

FEK

7.DESCRIPCION DE LA TAREA

Identificar si los estudiantes realizan y comprenden los procesos de conteo como la composicion y
descomposicion , el conteo ascendente y descendente que permitan describir los patrones de posicion y
valor en el sistema de numeracién decimal , las relaciones de orden y de equivalencia proporcionando
herramientas para mejorar el aprendizaje en la solucién de situaciones aditivas

Una agencia de Viaje muestra en la siguiente tabla la relacidn de las ganancias mensuales de un agente por
los conceptos de venta y ofrecimiento de viajes:

cliente

VIAJES GANANCIA
Por cada viaje al exterior que vende a un cliente $80 000
Por cada viaje al interior del pais que vende a un $30 000

Por ofrecimiento de viajes a los clientes en el mes $100 000
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1. Unagente vende a dos clientes un viaje a cada uno. A un cliente le vende un viaje al interior del Pais
y al otro le vende un viaje al exterior. ; Cuénto seran sus ganancias en el mes ?

2. Felipe trabaja en esta agencia de viajes. El recibi6 en el mes de Agosto $270.000; su jefe le pidio6
hacer la devolucion del costo de un viaje al interior del pais pues su némina fue mal contabilizada.
¢Con cuanto dinero quedé contando Felipe?

3. Felipe recibi6 en el mes de Octubre 15 billetes de $20 000y 8 billetes de $5000 por ofrecer y
vender viajes con destino a Bogota ¢ Cuantos viajes vendi6 Felipe a los clientes?

4. Felipe en al afio logro que viajaran 14 centenas de personas adultas, 34 decenas de nifios y 25
ancianos ¢Cuéntas personas viajaron en total?

5. Uno de los autobuses lleva 22 personas y otro 40 personas a un viaje a Canad4, representa en la recta
numeérica la decena de personas que llevan los dos autobuses

6. Ayuda a Felipe a determinar cuantas unidades, centenas y unidades de millar hay en 236 decenas de
pasajeros

unidades
centenas
unidades de millar

7. Unautobus con destino Neiva —Bogoté lleva 22 pasajeros, pero antes de arrancar 4 de los clientes
deciden bajarse y tomar otro que tenia la misma ruta pero que sale mas tarde ¢Con cuéntos pasajeros
parte a su destino el primer autobus?

8. Felipe hace las cuentas de los clientes que viajaron los tres primeros meses del afio. En enero salieron
de Neiva con destino a Bogota 337 personas, con destino a Boyaca 456 personas y con destino a
Cartagena 738 personas. Ayuda a Felipe a determinar cuantas personas viajaron en su totalidad.
Expresa las cantidades en sus unidades bésicas.

+ 337 456 738 Total Total

9. Si Felipe recibe $ 290 000 en abril, escriba los diferentes tipos de ventas que pudo haber hecho
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Felipe a sus clientes. Justifique su respuesta

10. En el mes de junio Felipe vendio 17 viajes y su compafiero Pedro vendio 19 viajes. Cuantos viajes
de ventaja tiene el uno sobre el otro? ¢ Cuantos viajes en total vendid Felipe durante el mes de junio y
julio a sus clientes, si en el mes de Julio no logro vender viajes debido a su incapacidad por

enfermedad?

3.1.7.2 Presentacion de la tarea “LLA BANDA RITMICA”

NOMBRE DE LA TAREA
LA BANDA RITMICA

1. COMPONENTES

Metas

e Establecer los conocimientos y capacidades de los nifios
después de aplicadas las tareas de aprendizaje respecto a
situaciones multiplicativas

e  Solucionar situaciones multiplicativas en las que estan
implicitas las técnicas de conteo de unidades maltiples para la
comprension de la multiplicacion

Materiales y Recursos

Léapiz , fotocopia

Agrupamiento

Individual

2. INTERACCION

Intervencion de los profesores

e El profesor interviene al principio para presentar la tarea.

e Da orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de la
tarea

¢ Identifica las dificultades que presentan los escolares
para realizar la tarea de evaluacion

e Media en los proceso de socializacién y discusion de
resultados.

e Valida los significados

Interaccion de los estudiantes

e Comprende los propdsitos y condiciones metodologicas
de la tarea

e Resuelve las cuestiones de la tarea.

e Los escolares comparten los resultados de la tarea de
evaluacion y reflexionan sobre ellos

3. FUNCION DE LA TAREA

En el marco de la unidad didactica, la funcion de esta tarea es
permitirle al estudiante solucionar un problemas de mayor
complejidad en el contexto de cantidades discretas en las que
estan implicitas las técnicas de conteo, logrando determinar los
conocimientos y capacidades posteriores a la aplicacion de las
tareas de aprendizaje

4. SIGNIFICATIVIDAD

Esta tarea de evaluacion busca que el estudiante resuelva
problemas en el contexto de los nimeros naturales en la que
requiere el conteo y sus procesos desarrollando las capacidades
que determinan el objetivo de aprendizaje referente a situaciones
aditivas. Esta tarea apunta a las competencias PR, AJ, C, M, RP
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5. COMPLEJIDAD La tarea se ubica en todos los niveles de complejidad de acuerdo a
la categorizacion otorgada por P. Flores, P. Gomez y A. Marin
(2011), pues hay preguntas que referentes a la situacion que
requieren de comprension y reflexion del estudiante, de la
creatividad y uso de conceptos, relacionar conocimientos ,
resolver problemas rutinarios proponer y justificar resultados.

6.CAMINOS DE Uno de los objetivos de aprendizaje de la unidad didactica es el
APRENDIZAJE Y siguiente: “Soluciona situaciones aditivas con ayuda de los
SECUENCIA DE procesos de conteo para la comprension de la suma y resta en los
CAPACIDADES diferentes contextos de los naturales. Este objetivo esta

caracterizado en términos de grafos de secuencias de capacidades.
El grafo de ese objetivo de aprendizaje en términos de secuencias
de capacidades

7.DESCRIPCION DE LA TAREA

Identificar si los estudiantes realizan y comprenden los procesos de conteo como la composicién y
descomposicidn , el conteo ascendente y descendente que permitan describir los patrones de posicion y
valor en el sistema de numeracién decimal , las relaciones de orden y de equivalencia proporcionando
herramientas para mejorar el aprendizaje en la solucién de situaciones aditivas

La Banda Ritmica del mundo toca instrumentos procedentes de todo el mundo. Julia pertenece a esta banda y
ella debe hacer pedidos de los instrumentos para su proximo recital. Los precios de cada instrumento estan

acontinuacion

Palo de agua (Chile) kalimba (Africa) claves(Haiti)
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$16 000 $60 000 $12 000

Ocarina (Italia) Cabasa (Brasil)
$8 000 $26 000

1. Sup6n que Julia queria 6 Ocarinas y 5 cabasas ¢ Cuanto dinero necesita para comprar cada tipo de
instrumento? ¢ Cuanto dinero necesita en total?

2. Julia encargo 5 palos de agua, tiene $ 80 000 para efectuar la compra ¢Cuél es su cambio?

3. 8 veces el precio de una Ocarina alcanza a pagarse con 13 billetes de $2000 y 24 billetes de $1000?
Justifica la respuesta

4. Julia recibe en una caja 25 decenas de Ocarinas y 4 centenas de Cabasas ¢Cuéntas unidades recibi6?

5. Julia a organizar los instrumentos de la siguiente manera:

En dos filas organiza 6 Ocarinas, en 4 filas 12 Kalimbas, en 8 filas 24 clave. Muestra mediante un dibujo el
arreglo que hizo Julia. Cuantas columnas hay en el arreglo?

6. Julia tiene 124 claves y quiere organizarlas en decenas para determinar el precio por decenas . Cuantas
decenas tendria y que costo tendria la decena?

7. Ayuda a Julia a organizar 192 Ocarinas en cajas en las que solo caben 24. Cuantas cajas Se requieren para
este trabajo?

8. Ayuda a Julia a encontrar la cantidad de instrumentos de palo de agua que hay en 46 cajas, si cada caja
tiene 345 palos de agua. Emplea el algoritmo en la que los factores se descomponen en sus unidades

decimales

Decena de mil Unidad de mil centenas decenas unidades
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3.1.7.3 Posibles caminos de aprendizaje. A continuacion se presentan los caminos de
aprendizaje y las secuencias de capacidades propuestas en el desarrollo de las tareas de

evaluacion para situaciones aditivas y multiplicativas

Tabla 8
Caminos de aprendizaje y secuencias de capacidades en la Tarea “AGENCIA DE VIAJES”

CAMINOS DE APRENDIZAJE 'Y SECUENCIAS DE CAPACIDADES

C1 Este camino esta compuesto por las capacidades : C1-C2-C3-C5-C6-C9

C2 Este camino esta compuesto por las capacidades: C1-C2-C4-C8

C3 Este camino esta compuesto por las capacidades: C1-C7-C9

C4 Este camino estd compuesto por las capacidades: C1-C4-C5-C6

C5 Este camino est4 compuesto por las capacidades : C1-C2-C3-C4-C5-C6-C7-
C8-C9

Tabla 9

Caminos de aprendizaje y secuencias de capacidades en la Tarea “LA BANDA RITMICA”

CAMINOS DE APRENDIZAJE Y SECUENCIAS DE CAPACIDADES

C1 Este camino estd compuesto por las capacidades : C1-C2-C3
Cc2 Este camino estd compuesto por las capacidades : C1-C2-C3-C4
C3 Este camino estd compuesto por las capacidades : C1-C2-C3-C4-C5

4. ANALISIS DE ACTUACION: GESTION Y EVALUACION DE LAS TAREAS
MATEMATICAS

En este Capitulo se presentan los resultados del estudio cualitativo, por medio del cual se
pretenden analizar los resultados de la gestion de la Unidad Didactica , las dificultades o
fortalezas que generaron la aplicacién de las Tareas aditivas y multiplicativas en la comprension
de los numeros naturales. En este apartado se analizan los diarios: del estudiante y del profesor
investigador, al igual el matematografo.

Las tareas se desarrollan en trece secciones, cada seccion tiene un tiempo especifico de 120
minutos, en este tiempo los nifios tendréan la oportunidad de recibir la asesoria frente a las
actividades propuestas y trabajar con el material didactico propuestos para el alcance de las

capacidades, en las que se nombran las regletas de Cuisenaire y los multibase. Las tareas son
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seleccionadas, acorde a las capacidades y niveles de complejidad que se quieren desarrollar en
los estudiantes, las cuales son tomadas del documento “Las cuatro operaciones en la Escuela
Basica” por Francisco Rivero Mendoza, bajo la asesoria de la Magister Elizabeth Hurtado
Martinez.

Respecto a la evaluacion de las tareas , esto permite obtener informacion para la toma de
decisiones con respecto a la unidad didactica disefiada; por ejemplo si los escolares siguen
presentando debilidades respecto a la solucidn de situaciones aditivas y multiplicativas después
de una tarea de evaluacidn se deben emprenderse acciones correctivas frente a la unidad didactica
y si por el contrario es satisfactorio el proyecto de investigacion debe producir impacto en los
escolares y ser alentado por los docentes de la institucion.

Respecto a los resultados obtenidos al final de la Unidad Didactica, se puede constatar que
lo planeado se logro en la ensefianza de situaciones aditivas y multiplicativas, hubo un
aprendizaje de situaciones aditivas y multiplicativas, fendmeno que se ve evidenciado en el
analisis comparativo de las capacidades logradas por los estudiantes en las tareas de evaluacion
con respecto a las diagnosticas, después de haber accionado las tareas de aprendizaje. Todos los
estudiantes tienen un mayor namero de capacidades activadas; respecto a las situaciones aditivas
un 37.5% (6x 6,25) lograron activar las nueve capacidades, el otro 62,5% supera a lo menos
cinco capacidades. Con relacion a los resultados en situaciones multiplicativas un 68.7 %

(11x 6,25) de los estudiantes lograron activar todas las capacidades y el otro 31.3% superan el
numero de capacidades demostradas en la tarea diagnostica.
4.1. DESCRIPCION DEL CONTEXTO ESCOLAR

A continuacion se hace una descripcion de la institucion escolar, del area de matematicas y de

los escolares que participan en el proyecto.
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4.1.1 De la Institucion Escolar. Ricardo Borrero Alvarez es una Institucion Educativa de
caracter Oficial ubicada en el centro de la ciudad de Neiva en el departamento del Huila, a la que
asisten aproximadamente 400 estudiantes en la jornada de la mafiana del nivel basico y medio
(primario y secundario). La educacion secundaria es diversificada en la modalidad académica y
en la modalidad técnica en sistemas y mantenimiento de Hardware, beneficiando al estudiante en
el trabajo después de abandonar la escuela secundaria. Es una Institucion inclusiva, donde la
ensefianza se adapta a las necesidades de todos, existen escolares con necesidades especiales que
son apoyados por docentes de inclusion.
4.1.1.1 Vision y misién

Vision: La Institucion Educativa Ricardo Borrero Alvarez en el afio 2015 cuenta con:

¢ Un enfoque pedagdgico y un plan de estudio orientado al desarrollo de competencias y
valores.
e Una gestion para el mejoramiento de los ambientes de aprendizaje.
e Proyectos y programas que fortalecen en los educandos, factores protectores y mejoran su
calidad de vida.
e Un equipo de trabajo proactivo comprometido con sentido de pertenencia y liderazgo de
los procesos continuos
Mision: La Institucion Educativa Ricardo Borrero Alvarez de Neiva-Huila incluye y forma
personas con principios y valores de equidad, respeto a las diferencias, solidaridad, el auto-
cuidado y trascendencia, con calidades humanas académicas y competencias laborales en el area
Técnica, que les permite transformar su entorno y mejorar su calidad de vida.

4.1.1.2. Competencias institucionales en la formacion de los escolares.
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Las competencias laborales generales (CLG): Las Competencias Laborales Generales (CLG)
son el conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes y valores que un joven estudiante debe
desarrollar para desempefiarse de manera apropiada en cualquier entorno productivo, sin importar
el sector econdmico de la actividad, el nivel del cargo, la complejidad de la tarea o el grado de
responsabilidad requerido. Con ellas, un joven actla asertivamente, sabe trabajar en equipo, tiene
sentido ético, maneja de forma acertada los recursos, puede solucionar problemas y aprende de
las experiencias de los otros. Asimismo, adquiere las bases para crear, liderar y sostener negocios
por cuenta propia.

Las competencias laborales que promueve la institucion son de tipo tecnoldgico y empresarial,
las Tecnoldgicas: Permiten a los jovenes identificar, transformar e innovar procedimientos,
métodos y artefactos, y usar herramientas informaticas al alcance. También hacen posible el
manejo de tecnologias y la elaboracion de modelos tecnoldgicos. Las de tipo de empresariales y
para el emprendimiento: Son las habilidades necesarias para que los jovenes puedan crear, liderar
y sostener unidades de negocio por cuenta propia.

Las competencias laborales especificas (CLE): Las Competencias Laborales Especificas
estan dirigidas a la formacion en areas de ocupacion determinadas; en el caso de la Institucion
Ricardo Borrero Alvarez que ofrece la modalidad técnica en articulacion con el SENA accede a
la formacidn en sistemas, ética y optativa.

4.1.2. Del area de Matematicas. Proyecto de area: El proyecto del area es llamado
“Contando y probando” que se viene trabajando desde el 2012 enmarcado en la estrategia
“Escuelas que aprenden” liderada por la fundacion Terpel. El proyecto busca trabajar las
matematicas bajo tres pilares; el primer pilar es “aprender a conocer” consistente en

desarrollar y dominar estrategias, juegos , métodos , técnicas para adquirir , comprender y
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descubrir el conocimiento y asi poder dar aportes significativos a una estructura conceptual,
inicialmente la de los numeros naturales. EI segundo pilar es el “aprender hacer”, con respecto a
este pilar los estudiantes desarrollan competencias con el juego o recurso manipulativo
beneficiandolos en los diferentes contextos de aprendizaje; el ultimo y tercer pilar es “el ser”,
con este se desarrolla un pensamiento autdnomo, critico, reflexivo desde un ambiente
estimulante en el que el estudiante se vuelve mas efectivo y respetuoso en el pluralismo.

4.1.3. De los escolares. La poblacion escolar se analiza en un contexto socio - familiar, en
donde se describe la edad de la poblacién y el género.

Contexto socio-familiar. Las edades de los nifios del Grado Quinto de la Jornada Mafiana de
la I.E. Ricardo Borrero Alvarez oscilan entre los 10 y 13 afios de edad. De 10 afios hay 5 nifios,
de 11 afios hay 7, de 12 y 13 afios hay 2 nifios respectivamente, para un total de 16 nifios. (Tabla
y Grafico)

Tabla 10.
Edades de los dieciséis escolares

EDADES DE LOS NINOS DE 5 GRADO

10 ANOS 11 ANOS 12 ANOS 13 ANOS
5 7 2 2
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7
6
5 - m 10 ANOS
4 - 11 ANOS
3 12 ANOS
2 N

m 13 ANOS
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O .

EDADES DE LOS NINOS DE 5 GRADO

Figura 47. Edades de los nifios del Grado Quinto

El estrato socioecondmico de nifios del Grado Quinto de la Jornada Mafiana de la I.E. Ricardo

Borrero Alvarez se ubica entre el 1 y el 3. No hay ninguno ubicado en el estrato 4 o superior.

Tabla 11

Estrato de los dieciséis escolares

ESTRATO DE LOS NINOS DEL 5° GRADO
ESTRATO1 ESTRATO2 ESTRATO3 ESTRATO4 ESTRATO S5

7 5 4 0 0
8
7

7 _

6 - B ESTRATO 1
5 m ESTRATO 2
4 1 = ESTRATO 3
3 1 B ESTRATO 4
2 7 m ESTRATO 5
1

0

ESTRATO DE LOS NINOS DEL 5° GRADO

Figura 48. Estratificacion de los nifios
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Los nifios del Grado Quinto Jornada Mafiana de la I.E. Ricardo Borrero Alvarez conviven en

su mayor parte viven con los padres y otros.

Tabla 12

Convivencia de los dieciséis escolares

CON QUIEN VIVE
Mamady Mamay Ambos padres  Ambos padresy
otros hermanos y hermanos otros

3 2 3 7 1

Solo mama

Observamos que las familias de los nifios del Grado Quinto Jornada Mafiana de la I.E. Ricardo
Borrero Alvarez, son numerosas; 7 de esas familias poseen mas de cinco integrantes, 4 familias
poseen cinco integrantes y cinco familias estdn conformadas por 4 personas, como se ve a

continuacion:

Tabla 13

Integrantes de la familia de los dieciséis escolares

NUMERO DE INTEGRANTES DE LA FAMILIA

2 PERSONAS 3 PERSONAS 4 PERSONAS 5PERSONAS MASDES
0 0 5 4 7

La escolaridad de los padres de los nifios del Grado Quinto jornada mafana de la I.E. Ricardo
Borrero Alvarez, se ubica con tres padres universitarios, 7 con formacion en secundaria y 6 con

primaria.

Tabla 14

Escolaridad de los padres de los dieciséis escolares

ESCOLARIDAD PAPA
PRIMARIA SECUNDARIA UNIVERSITARIA
6 7 3
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La escolaridad de las madres de los de los nifios del grado 5° jornada mafana de la I.E. Ricardo
Borrero Alvarez, se ubica con 5 madres universitarias, 7 con formacion en secundaria y 4 con

primaria.

Tabla 15

Escolaridad de las madres de los dieciséis escolares

ESCOLARIDAD MAMA
PRIMARIA SECUNDARIA UNIVERSITARIA
4 7 5

La gestion de la Unidad” Comprendo y aprendo a solucionar situaciones aditivas y
multiplicativas con nimeros naturales” tiene lugar en las instalaciones de la institucion en el
horario: miércoles, jueves y viernes de 9:00 am a 11 am.

La lista que aparece a continuacion son los estudiantes participantes en el proyecto

Con sus respectivas edades

Tabla 16
Escolares que participan en el proyecto de investigacion

No.

Estudiante Edad
El 10
E2 11
E3 13
E4 11
ES5 11
E6 12
E7 10
E8 11
E9 10

E10 10
El1 12
E12 11
E13 13
E14 11
E15 11

E16 10
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“Formato de caracterizacion del contexto socio-familiar de los escolares”

Con la aplicacion de una encuesta a los dieciséis estudiantes de la Institucion Educativa de la
sede central jornada mafiana del Grado Quinto, se logré caracterizar la poblacion teniendo en
cuenta las siguientes variables: Datos generales de los estudiantes , como: nombre , edad, lugar
donde vive, barrio , estrato , acceso a canales, Datos familiares: relacion de las personas con
quien vive , grado de escolaridad de los padres; Datos de su entorno escolar en la que responde a
preguntas que estan relacionadas con el conocimiento que tiene sobre su institucion : La mision,
la vision , sobre el proyecto del area , el énfasis 0 modalidad de la institucion.

Las actividades académicas desarrolladas en las tareas diagnoésticas, de aprendizaje y de
evaluacion estan adaptadas a la realidad del estudiante , pues son actividades de practica en las
gue transmiten una ensefianza para su contexto socio-cultural, la mayoria de los estudiantes de la
Institucion Ricardo Borrero Alvarez son de estrato 1y 2 , con padres que tienen una escolaridad
béasica en la que sus oficios estan relacionados con la parte comercial , pues muchos de ellos son
vendedores ambulantes y requieren de hacer calculos numéricos y contar con el apoyo de sus

hijos en estas actividades.

La realidad de la Institucién Educativa también es importante en el disefio y seleccion de las
tareas, tener en cuenta que la Institucién promueva las competencias laborales de tipo
empresarial, implica que es necesario que las tareas requieran de actividades de mercadeo, de
vender productos o servicios o de administrar sus propias finanzas en las que el estudiante tiene
la oportunidad de resolver situaciones aditivas y multiplicativas y asi estar preparado para las

oportunidades de su entorno.
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Caracterizacion de los estudiantes del Grado Quinto que participan en los procesos de la

Gestién de la Unidad Didactica “Comprendo y Aprendo a Solucionar Situaciones Aditivas
y multiplicativas”

Este formato permite identificar los aspectos socio-familiares de los estudiantes del Grado 5 de la Institucién
Educativa Ricardo Borrero Alvarez que participan en los procesos de la Gestion Did4ctica.

5. DATOS GENERALES DE LOS ESCOLARES:

Nombres y apellidos:

Edad:

Lugar donde vive Urbano Rural

Barrio

Estrato

Acceso a Canales | e-mail y acceso a Interne*
telefonia movil

telefonia fija

6. DATOS FAMILIARES:

Relacione las personas con quien vive

Ambos Padres mama Papa hermanos otros

Numero de Hermanos :

Cuantas personas conforman su familia?

Grado de escolaridad de su padre : Primaria__| secundaria Universitaria

Grado de escolaridad de su madre: Primaria secundaria Universitaria

7. DATOS DE SU ENTORNO INSTITUCIONAL:

Nombre completo de la Institucién Educativa

Mision

Vision

Enfasis de la Institucion o modalidad

Breve descripcion del proyecto de area de
mateméaticas

Ubicacion de la Institucion

Nombre del profesor titular del area de matematicas

Numero total de estudiantes en la Institucion
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4.2 SISTEMATIZACION DE LOS RESULTADOS DE LAS TAREAS

4.2.1. Sistematizacion de los resultados obtenidos en la tarea diagnostica

4.2.1.1 Referidas a las situaciones aditivas
Tipo de tarea: TAREA DE DIAGNOSTICO
Nombre de la tarea: “LUCHO EL CICLISTA”
Propdsito de la tarea: lograr identificar los conocimientos previos de los escolares referidos a la
comprension de las situaciones aditivas a partir de las técnicas de conteo, caracterizar las
fortalezas y dificultades referidas a la activacion de las capacidades que sustentan el alcance de
los objetivos de aprendizaje.
Fecha de aplicacion de la tarea: 22 DE OCTUBRE 2014
Nro. De horas para destinada para el desarrollo de la tarea: 100 minutos

Sobre los resultados obtenidos en el desempefio de los escolares.

1. PRESENTACION Y DESCRIPCION DE LA TAREA

Identificar si los estudiantes realizan y comprenden los procesos de conteo como la composicién y descomposicion
, el conteo ascendente y descendente que permitan describir los patrones de posicion y valor en el sistema de
numeracion decimal , las relaciones de orden y de equivalencia proporcionando herramientas para mejorar el
aprendizaje en la solucion de situaciones aditivas

Lucho el ciclista entrena diariamente para una competencia. Los Gltimos cuatro dias decidi6 entrenar sobre terreno

plano, e hizo un recorrido sobre una autopista recta, ubicada justo enfrente de su casa. Siempre tiene un
acompafante con quien regresa a casa en carro después del entrenamiento.

En la tabla siguiente aparecen los recorridos que realizé cada dia en su bicicleta saliendo desde su casa

Dia Recorrido

Primero Recorrié 15 Km hacia adelante, tomé agua y
avanzo6 20 Km mas. Descans6 un momento y

luego recorrié 10 Km mas en la misma direccion.
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Segundo Recorrié 10 Km hacia adelante, avanzé 25 km

mas y se devolvié 30 Km por la misma autopista.

Tercero Recorrié 20 Km hacia adelante, se devolvié 30
Km por la misma autopista y avanzé de nuevo

hacia adelante15 Km mas

Cuarto Recorrié 50 Km hacia adelante, descans6 un
momento avanz6 25 mas en la misma direccion y

luego recorrié 30 Km adelante.

1) ¢En cual de los cuatro (4) dias de entrenamiento se ha recorrido mas distancia?

2) Lucho intensificé su entrenamiento en un quinto dia y decidio recorre la misma cantidad de kilémetros que
recorrio en el primer dia y la cantidad de kilémetros que recorrié en el segundo dia ¢Cuantos kilémetros recorri6
Lucho en el quinto dia?

3) El primer recorrido de lucho en su primer entrenamiento, Lucho decidié avanzar 20 km hacia adelante. ;Cuanto
recorrié en su nuevo dia de entrenamiento?

4) Si usted va a acompariar a lucho a entrenar y existe una diferencia de 5 km de distancia entre usted y Lucho en
todos los dias de entrenamiento. ¢Cuanto usted recorrid en el segundo dia de entrenamiento con Lucho?

5) Lucho decidi6 buscar otro sistema de entrenamiento, en la cual plantea que debe entrenar el primer dia 2 km, el
segundo dia 4 km, ;Cuantos kilometro recorrera Lucho en el tercer dia?

6) Juan le propone a Lucho un nuevo sistema de entrenamiento, de tal manera que el primer dia recorra 20 km y
cada dia recorra 3 kilémetros de mas de lo que habia recorrido el dia anterior ¢, Argumente cuantos kilémetros de
mas o de menos recorrerd lucho si decidiera entrenar con el sistema que le propone juan?

7) Si Juan recorriera 76 kilémetros entre el primero y segundo dia, pero todo su recorrido en los cuatro dias ha sido
de 137 kilémetros. Cuantos kilometros recorrié en los otros dos dias?

8) Proponga un sistema de entrenamiento para lucho que supere los 70 kildometros y no exceda los 150 kilémetros
en los cuatro dias y que cada dia sea superado por el anterior 3 km

9) Lucho decide representar el recorrido del primer dia, ayudalo a representarlo en la recta numérica

10) Ayuda a lucho a descomponer los kilémetros recorridos por lucho el segundo dia en sus unidades decimales
11) Descomponga los kilometros recorridos por lucho el tercer dia en sus unidades basicas

12) Juan comunica a sus amigos el recorrido de lucho del primer dia en una tabla , Argumenta si es correcta la

elaboracion de la tabla

total
10 20 10 40
5 0 0 5

15 20 10 45
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13) Lucho considera que para el proximo afio el recorrido no debe exceder los 1273 kilémetros. Expresa cuantas
unidades, decenas, centenas y millares tiene este kilometraje.
14) A Lucho le pagan por competir $ 1 000 000, cuantos billetes de $50 000 o de $20 000 le podrian dar a lucho

2. OBJETIVOS DE APRENDIZAJE, CAPACIDADES Y COMPETENCIAS

Tabla 17 .
Objetivos, capacidades y competencias para situaciones aditivas

Soluciona situaciones aditivas con ayuda de los procesos de composicién y descomposicién para la comprension

en los diferentes contextos de los naturales. El escolar ha de ser capaz de

Competencias

N Capacidades PR AJ] C RP R LS M HR

Realizar procesos numéricos rutinarios respecto a la

C1 S , X
descomposicién de un nimero natural en sus partes X

C2 Resolver problemas rutinarios para armar o recomponer X . x
nameros

C3 Resolver problemas rutinarios para el manejo de la cadena x
numerica

C4  Usar el dinero como modelo de composicion de unidades X X X
Formar unidades de Orden superior decenas ,centenas y

C5 . . X X X X
unidades de mil
Resolver problemas de descomposicion en base a unidades

C6 . X X X
decimales
Resolver sumas con nimeros naturales teniendo en cuenta

C7 el conocimiento del valor posicional de los nimeros y el X X X

uso del cero como ausencia de cantidad
C8 Interpretar la resta como una operacion inversa de la suma X X
co Usar diferentes métodos para resolver problemas asociados
alasumay a laresta

3. REGISTRO DE LOS CAMINOS DE APRENDIZAJE SUGERIDOS POR EL
PROFESOR
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c4

Figura 49. Caminos de aprendizaje
de “LUCHO EL CICLISTA”

Tabla 18
Caminos de aprendizaje y secuencia de capacidades en la tarea de “LUCHO EL
CICLISTA”
No. camino Descripcion de secuencias de capacidades
C1 Este camino esta compuesto por las capacidades : C1-C2
Cc2 Este camino estad compuesto por las capacidades: C1-C2-C3
C3 Este camino esta compuesto por las capacidades: C1-C2-C4
C4 Este camino esta compuesto por las capacidades: C1-C2-C5
C5 Este camino estd compuesto por las capacidades :C1-C2-C5-C6
Cé6 Este camino estd compuesto por las capacidades : C1-C2-C7
c7 Este camino estd compuesto por las capacidades :C2-C8
cs Este camino est4 compuesto por las capacidades :C1-C2-C3-C4-C5-

C6-C7-C8-C9

4. REGISTRO DE LOS CAMINOS DE APRENDIZAJE DESARROLLADOS POR
LOS ESCOLARES AL RESOLVER LA TAREA
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Tabla 19
“Registro de datos de los escolares”

No.

Estudiante Edad
El 10
E2 11
E3 13
E4 11
E5 11
E6 12
E7 10
ES8 11
E9 10

E10 10
E11 12
E12 11
E13 13
E14 11
E15 11
E16 10

El

Camino de aprendizaje desarrollado por

Figura 50. Caminos de aprendizaje y capacidades
desarrollados por los escolares al resolver la tarea
diagnostica “LUCHO EL CICLISTA”

Camino de aprendizaje
desarrollado por E2

Camino de aprendizaje
desarrollado por E3

Camino de aprendizaje
desarrollado por E4
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Camino de aprendizaje
desarrollado por E5

Camino de aprendizaje
desarrollado por E6

Camino de aprendizaje
desarrollado por E7

Camino de aprendizaje
desarrollado por E8

Camino de aprendizaje
desarrollado por E9

Camino de aprendizaje
desarrollado por E10
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Ell

Camino de aprendizaje desarrollado por

Camino de aprendizaje
desarrollado por E12

Camino de aprendizaje
desarrollado por E13: Renzo

Camino de aprendizaje
desarrollado por E14

Camino de aprendizaje
desarrollado por E15

Camino de aprendizaje
desarrollado por E16
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5. TABULACION, GRAFICACION Y ANALISIS DE LA INFORMACION

5.1. TABULACION, TRAFICACION Y ANALISIS DE LA INFORMACION DE LA
TAREA LUCHO EL CICLISTA

5.1.1. Sobre los caminos de aprendizaje desarrollado por los escolares al resolver la tarea
“LUCHO EL CICLISTA”

Tabla 20
“Caminos de aprendizaje desarrollados por los escolares al resolver la tarea diagnostica “LUCHO EL
CICLISTA”

. Nro. De
Camino
de Descripcion de capacidades relacionadas en el camino de escolares que o
aprendizaj aprendizaje desarro_llaron &
o el camino (_je
aprendizaje

Camino 1
C1: Realizar procesos numéricos rutinarios respecto a la
descomposicién de un nimero natural en sus partes 14 875
C2: Resolver problemas rutinarios para armar o recomponer ’
nameros

Camino 2
C1: Realizar procesos numéricos rutinarios respecto a la
descomposicién de un nimero natural en sus partes
C2 :Resolver problemas rutinarios para armar o recomponer
nameros 1 6,25
C3: Resolver problemas rutinarios para el manejo de la
cadena numérica

Camino 3
C1: Realizar procesos numéricos rutinarios respecto a la
descomposicién de un nmero natural en sus partes
C2 :Resolver problemas rutinarios para armar o recomponer
nameros 0 0
C4:Usar el dinero como modelo de composicion de
unidades

Camino 4

C1: Realizar procesos numéricos rutinarios respecto a la
descomposicidn de un nimero natural en sus partes

C2: Resolver problemas rutinarios para armar o recomponer

ndmeros 0 0
C5: Formar unidades de Orden superior decenas ,centenas y

unidades de mil

Camino 5 0 0
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Camino 6

Camino 7

Camino 8

No camino

C1: Realizar procesos numéricos rutinarios respecto a la
descomposicion de un nimero natural en sus partes

C2: Resolver problemas rutinarios para armar o recomponer
nameros

C5: Formar unidades de Orden superior decenas ,centenas y
unidades de mil

C6: Resolver problemas de descomposicién en base a
unidades decimales

C1: Realizar procesos numéricos rutinarios respecto a la
descomposicion de un nimero natural en sus partes

C2: Resolver problemas rutinarios para armar o recomponer

nameros 0
C7: Resolver sumas con nimeros naturales teniendo en
cuenta el conocimiento del valor posicional de los nimeros
y el uso del cero como ausencia de cantidad

C2: Resolver problemas rutinarios para armar 0 recomponer
nameros

C8: Interpretar la resta como una operacion inversa de la
suma

C1: Realizar procesos numéricos rutinarios respecto a la
descomposicién de un nimero natural en sus partes

C2: Resolver problemas rutinarios para armar o recomponer
nameros

C3: Resolver problemas rutinarios para el manejo de la
cadena numérica

C4: Usar el dinero como modelo de composicién de
unidades

C5: Formar unidades de Orden superior decenas ,centenas y
unidades de mil 0
C6. Resolver problemas de descomposicion en base a

unidades decimales

C7: Resolver sumas con nimeros naturales teniendo en

cuenta el conocimiento del valor posicional de los nimeros

y el uso del cero como ausencia de cantidad

C8: Interpretar la resta como una operacion inversa de la

suma

C9: Usar diferentes métodos para resolver problemas

asociados a la sumay a la resta

No hubo camino de aprendizaje 1

6,25




262
COMPRENDO Y APRENDO A SOLUCIONAR SITUACIONES ADITIVAS Y MULTIPLICATIVAS

CAMINOS DE APRENDIZAIJE

ad 6,25%
6,25%

mCl
mC2
mC3
mC4
mC5
mCo6
Cc7
C8
NC

Figura 51. Caminos de aprendizaje desarrollados por los escolares al resolver la tarea diagnostica “LUCHO
EL CICLISTA”

Andlisis de la informacion:

Para la ejecucion de la tarea diagnostico se tom6 como muestra 16 estudiantes, de los 16
estudiantes hay uno con problemas de aprendizaje y trabaja con la participacion de las docentes
de apoyo.

En el momento del disefio de la actividad se plantearon 8 caminos de aprendizajes posibles para
los estudiantes, pero en el momento de la practica solo se visualizd dos caminos, el camino uno
con la secuencia de capacidades C1y C2, con el 87,5 % de los estudiantes y el camino C1, C2y
C3 con el 6,25% de los escolares, el otro 6,25% corresponde al estudiante que no realiz6 ningun
camino. Durante el desarrollo de la prueba los estudiantes presentaron dificultad en comprender
lo que se les pedia, pues recordaban la recta numérica pero no podian representar el recorrido de

lucho en ella. Una vez aplicada la prueba se socializo las respuestas y se pudo percibir la
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participacion de los estudiantes, lo que significa que no hubo una buena comprension lectora 'y
ademas existian vacios en el SND y en la relacion de orden. Los caminos requerian un mayor
numero de capacidades, pues estaban relacionados con las preguntas del SND vy la relacion de

orden desde los proceso de composicion y descomposicion, lo que significa que no hubo

respuestas asertivas.

5.1.2. Sobre las capacidades activadas por los escolares al resolver la tarea LUCHO EL
CICLISTA

Tabla 21
“Capacidades activadas por los escolares al resolver la tarea diagnostica “LUCHO EL CICLISTA”
Nro. De
. L . escolares que
Capacidad Descripcion de la capacidad . d %
activaron la
capacidad

c1 Realizar procesos numéricos rutinarios respecto a la 14 875
descomposicién de un nimero natural en sus partes ’
Resolver problemas rutinarios para armar o recomponer

C2 ; P P P 14 87,5
nameros
Resolver problemas rutinarios para el manejo de la cadena

C3 numérica 1 6,25

C4 Usar el dinero como modelo de composicion de unidades 0 0

cs Formar unidades de Orden superior decenas ,centenas y 0 0
unidades de mil
Resolver problemas de descomposicion en base a unidades

C6 decimales 0 0
Resolver sumas con nimeros naturales teniendo en cuenta el
conocimiento del valor posicional de los nimeros y el uso

C7 . : 0 0
del cero como ausencia de cantidad

cs Interpretar la resta como una operacion inversa de la suma 0 0

co Usar diferentes métodos para resolver problemas asociados a 0 0

lasumay a la resta
NC Ninguna Capacidad 1 6,25
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NC
9
C8
Cc7
mCe6
mc5
mC4
mC3
mC2
mCl

Figura 52. Registro porcentual de las Capacidades activadas por los escolares

Andlisis de la informacion:

En la tarea de Lucho el ciclista, se activaban nueve capacidades, el cual él 87,5% de los
estudiantes solo activaron dos capacidades que estaban relacionadas con la composicion y
descomposicion de cantidades para situaciones aditivas, pero si se les relacionaba la
descomposicion de una cantidad teniendo en cuenta la relacion de equivalencia en el SND,
no comprendieron como descomponer una cantidad en sus unidades decimales y en sus
unidades basicas. Fue notorio la falta de conocimientos previos con respecto al SND, al
conteo desde una cantidad dada y a la manipulacién de otros algoritmos para la sumay la
resta. Las capacidades 6, 7,8 y 9 no despertaron gran interés en los estudiantes, pues desde
estos puntos los estudiantes dejaron de preguntar como resolverlas. Respecto a la capacidad

3, 4 y 5 algunos recordaban que lo habian visto pero no lograron dar respuesta asertiva
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5.1.3. Registro de fortalezas y dificultades de los escolares en la comprension de
situaciones aditivas a partir de las técnicas de conteo composicion y
descomposicion en diferentes contextos

Tabla 22
“Caracterizacion de fortalezas y dificultades identificadas en los escolares en la comprension de situaciones
aditivas a partir de las técnicas de conteo de composicion y descomposicién en diferentes contextos”

Fortalezas Dificultades

Los estudiantes entendieron el propdsito de la tarea Conocimiento previo: Los escolares manifestaron

diagnostica , estuvieron atentos durante la no saber qué hacer para darle respuesta a las
explicacion de las capacidades que se pretendian preguntas, pues la mayoria no sabian que era
evaluar en la tarea descomponer un numero en las unidades decimales,
Una vez aplicada la tarea, participaron en la no comprendieron como representar en la recta

socializacion y desarrollo de la misma con ayuda de  numérica el recorrido de lucho. La mayoria de los
las preguntas insertadas en la situacion favoreciendo  escolares resolvian las preguntas donde se daban las
la atencion y aprendizaje de los estudiantes partes y pedian encontrar el todo en un nivel de

complejidad de reproduccion.

En el aula ademas de los 16 estudiantes que
participaron habia cuatro estudiantes con
necesidades especiales, los cuales presentaban
hiperactividad, es decir trastorno en su conducta.
Los nifios tuvieron comportamientos impulsivos y
desobedientes, pues su hiperactividad no ha sido
tratada con medicamentos, razén por la cual no se
pudo aplicar la prueba diagnostica a tres de ellos,
pues no tuvieron la disciplina requerida para

desarrollar la prueba. Los nifios con las necesidades

265
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especiales se les pusieron a trabajar con juegos
didacticos que le ayudaran a tener mayor
concentracion con la participacion de las docentes de

apoyo.

4.2.1.2 Referidas a las situaciones multiplicativas
Tipo de tarea: TAREA DE DIAGNOSTICO
Nombre de la tarea: “ENTRADA AL CINE”
Propdsito de la tarea: lograr identificar los conocimientos previos de los escolares referidos a la
comprension de las situaciones multiplicativas a partir de las técnicas de conteo, caracterizar las
fortalezas y dificultades referidas a la activacion de las capacidades que sustentan el alcance de
los objetivos de aprendizaje.
Fecha de aplicacion de la tarea: 13 NOVIEMBRE 2014
Nro. De horas para destinada para el desarrollo de la tarea: 100 minutos

Sobre los resultados obtenidos en el desempefio de los escolares:

1. PRESENTACION Y DESCRIPCION DE LA TAREA

Identificar si los estudiantes realizan procesos de conteo uno a uno , de complementacion a partir de la cantidad dada , de
totalizacion de un conjunto de datos sin realizar conteos, lo que permita evidenciar que comprende los procesos de
composicién y descomposicion en situaciones aditivas

En el barrio los Martires construyeron una sala de cine, la cual muestra en la taquilla la lista de precios de las boletas
para entrar. Esta informacion aparece registrada como se muestra en la tabla a continuaciéon. Ayuda a Mariay a su
familia a resolver estas situaciones

Referentes Precio de la boleta
Nifio menor de 5 afios $3500

Nifios desde los 5 afios $6000

Adultos $8000

Un adulto y un nifio menor de 5 afios $10000
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1). Si en una familia hay 6 nifios mayores de 5 afios, cuanto se pagaria por la entrada de estos nifios?

2) Cuanto dinero se necesitaria para comprar las boletas de tres adultos, un nifio de 6 afios y dos nifios menores de 5
afios?

3) Si se dispone de $ 32 000 para comprar boletas para adultos. Para cuantas alcanzaria?

4) Si se tuviera $ 16 000 es posible que entrara un nifio de 7 afios, un adulto y dos nifios menores de 5 afios? ¢Justifique
Su respuesta?

5) Proponga otras posibles ventas de boletas para recoger los mismos $16 000

6) El pago de tres adultos, cinco nifios menores de 5 afios y tres nifios de 7 afios, excede los $ 80 000? ;Argumente su
respuesta?

7) El dia lunes se venden 30 boletas para adulto, cuantas boletas se venden el dia viernes si cada dia se duplica la venta
de las boletas?

8) Si se pagara con un billete de $50 000, 5 boletas y quedara un excedente de $6000 que tipo de boletas se vendieron?
9) El taquillero reagrupa las boletas de nifios en cantidades de 5 unidades, con respecto al dinero que se recogio6 con este
tipo de boleta fue de $240 000. Justifique cuantas reagrupaciones hizo el taquillero

10) El taquillero tiene 32 boletas y las quiere organizar formando un rectangulo, sin que sobre ni falten boletas. ¢Podria
realizar el rectangulo utilizando todas las boletas? Haz un dibujo de las boletas organizadas en forma rectangular

11) Ayuda al taquillero a encontrar el dinero recogido por 38 boletas para nifios menores de 5 afios. Emplea el algoritmo
en la que cada factor se descompone en unidades decimales
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2. OBJETIVOS DE APRENDIZAJE, CAPACIDADES Y COMPETENCIAS

Tabla 23

Objetivos, capacidades y competencias para situaciones multiplicativas

Soluciona situaciones multiplicativas con ayuda de los procesos de composicion, descomposicion y el
conteo de unidades multiples para la comprension en los diferentes contextos de los naturales. El escolar

ha de ser capaz de:

Competencias
PR AJ C RP R LS M HR

N° Capacidades

C1  Realizar procesos numéricos rutinarios de conteo de
unidades diferente a la unidad

C2  Realiza arreglos de elementos en filas y columnas sin que
sobre ni falten elementos para hallar factores en un X X X
producto

C3  Realiza duplicaciones , triplicaciones.... de cantidades
dadas desde su uso

C4  Resolver multiplicaciones con numeros naturales
teniendo en cuenta el conocimiento del valor posicional de
los nimeros 'y el uso del uno como ausencia de mas de
una unidad

C5  Usar diferentes algoritmos para resolver problemas
asociados a la multiplicacién

X X

X X X

3. REGISTRO DE LOS CAMINOS DE APRENDIZAJE SUGERIDOS POR EL
PROFESOR

c1

/e

Figura 53. Caminos de aprendizaje de la tarea
” Entrada al cine”

Tabla 24
caminos de aprendizaje y secuencias de capacidades tarea “ENTRADA AL CINE”
No. camino Descripcion de secuencias de capacidades
C1 Este camino est4 compuesto por las capacidades : C1-C2
C2 Este camino est4 compuesto por las capacidades: C1-C3
C3 Este camino estd compuesto por las capacidades: C1-C3-C4
ca Este camino esta compuesto por las capacidades: C1-C2-C3-C4-

C5
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4. REGISTRO DE LOS CAMINOS DE APRENDIZAJE DESARROLLADOS POR LOS

ESCOLARES AL RESOLVER LA TAREA “ENTRADA AL CINE”

Tabla 25
“Registro de datos de los escolares”
No.
Estudiante Edad

El 10
E2 11
E3 13
E4 11
E5 11
E6 12
E7 10
ES 11
E9 10
E10 10
Ell 12
E12 11
E13 13
E14 11
E15 11
E16 10

El

Camino de aprendizaje desarrollado por

CINE”

Camino de aprendizaje
desarrollado por E2

Camino de aprendizaje
desarrollado por E3

v

Camino de aprendizaje
desarrollado por E4

Figura 54 .Caminos de aprendizaje y capacidades desarrollados
por los escolares al resolver la tarea diagnostica “« ENTRADA AL
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Camino de aprendizaje Camino de aprendizaje
desarrollado por E5 desarrollado por E6

Camino de aprendizaje
desarrollado por E7

Camino de aprendizaje Camino de aprendizaje
desarrollado por E8 desarrollado por E9

Camino de aprendizaje
desarrollado por E10

Camino de aprendizaje desarrollado por
E11
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Camino de aprendizaje Camino de aprendizaje Camino de aprendizaje
desarrollado por E12 desarrollado por E13 desarrollado por E14

Camino de aprendizaje Camino de aprendizaje
desarrollado por E15 desarrollado por E16

5. TABULACION, GRAFICACION Y ANALISIS DE LA INFORMACION

5.1. TABULACION, TRAFICACION Y ANALISIS DE LA INFORMACION “ENTRADA
AL CINE”

5.1.1. Sobre los caminos de aprendizaje desarrollado por los escolares al resolver la Tarea
“ENTRADA AL CINE”

Tabla 26
Caminos de aprendizaje desarrollados por los escolares al resolver la tarea diagnostica “ENTRADA
AL CINE”

Nro. De
. L . . . escolares que
Camino de Descripcion de capacidades relacionadas en el camino q o
e - desarrollaron %
aprendizaje de aprendizaje .
el camino de
aprendizaje
Camino 1
C1: Realizar procesos numéricos rutinarios de conteo de 0 0

unidades diferente a la unidad
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Camino 2

Camino 3

Camino 4

Otros
caminos

C2: Realiza arreglos de elementos en filas y columnas sin
que sobre ni falten elementos para hallar factores en un
producto

C1: Realizar procesos numéricos rutinarios de conteo de
unidades diferente a la unidad

C3: Realiza duplicaciones , triplicaciones.... de cantidades
dadas desde su uso

C1: Realizar procesos numéricos rutinarios de conteo de
unidades diferente a la unidad

C3: Realiza duplicaciones , triplicaciones.... de cantidades
dadas desde su uso

C4: Resolver multiplicaciones con nimeros naturales
teniendo en cuenta el conocimiento del valor posicional

C1: Realizar procesos numéricos rutinarios de conteo de
unidades diferente a la unidad

C2: Realiza arreglos de elementos en filas y columnas sin
que sobre ni falten elementos para hallar factores en un
producto

C3: Realiza duplicaciones , triplicaciones.... de cantidades 0
dadas desde su uso

C4: Resolver multiplicaciones con nimeros naturales
teniendo en cuenta el conocimiento del valor posicional
C5: Usar diferentes algoritmos para resolver problemas
asociados a la multiplicacion

C1: Realizar procesos numéricos rutinarios de conteo de
unidades diferente a la unidad 11

31,25

68,75

m Camino 1.
m Camino 2

Camino 3.
m Camino 4.

M Otros Caminos

Figura 55. Registro porcentual de Caminos de aprendizaje desarrollados por los
escolares al resolver la tarea diagnostica “ENTRADA AL CINE”
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Anadlisis de la informacion

Los caminos de aprendizaje se construyeron teniendo en cuenta las relaciones existentes entre las
capacidades. En el caso del Camino 2, el 31.25% de los estudiantes realizaron el conteo de
cantidades iguales y encontraron el resultado sumando las partes iguales, este porcentaje de
estudiantes no desconocian el significado de duplicar o triplicar . EI 100% de los estudiantes
solucionaron las preguntas accionando la capacidad uno, pues repetian la cantidad tantas veces y
luego las sumaban. Ningun estudiante recurrié a multiplicar las cantidades para obtener los

resultados.

Figura 56. Estudiantes presentando la prueba
diagnostica de situaciones multiplicativas

5.1.2. Sobre las capacidades activadas por los escolares al resolver la tarea ENTRADA AL
CINE

Tabla 27
“Capacidades activadas por los escolares al resolver la tarea diagnostica “ENTRADA AL CINE”

Nro. De
escolares que
activaron la
capacidad

Capacidad Descripcion de la capacidad %
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C1 Realizar procesos numéricos rutinarios de conteo de

unidades diferente a la unidad 16 100
C2 Realiza arreglos de elementos en filas y columnas sin que
. 0 0
sobre ni falten elementos para hallar factores en un producto
C3 Realiza duplicaciones , triplicaciones.... de cantidades dadas
desde su uso 5 31,25
C4 Resolver multiplicaciones con nimeros naturales teniendo
en cuenta el conocimiento del valor posicional 0 0
C5 Usar diferentes algoritmos para resolver problemas
asociados a la multiplicacion 0 0
mCs
mC4
c3
mC2
mCl

Figura 57. Registro porcentual de Capacidades activadas por los escolares

Andlisis de la informacion:

El 100% de los estudiantes contestaron las primeras seis preguntas de la tarea diagnostica “Entrada
al cine”, pues estas correspondian a contar unidades diferente a la unidad , se les facilito dar

respuesta a estas preguntas pues ya habian realizado todas las tareas de sumay resta y esto les
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permitio sumar cantidades iguales para encontrar el todo. El 31,25% de los estudiantes lograron
resolver la pregunta siete que correspondian a la capacidad tres, pues tenian claro que era duplicar
una cantidad , el resto de preguntas no fueron contestadas , algunos estudiantes realizaron la
descomposicion de los factores en unidades decimales pero de ahi no hicieron mas pues no sabian
como multiplicar las cantidades y esto se debe a que no tienen la comprension de que una cantidad
se debe repetir tantas veces o que la suma de cantidades iguales se abrevia multiplicando las veces
que se repitio la cantidad por la cantidad dada. Predominio de la estructura aditiva sobre la

multiplicativa.

5.1.3 Registro de fortalezas y dificultades de los escolares en la comprension de situaciones
multiplicativas a partir de las técnicas de conteo composicion y descomposicion en
diferentes contextos

Tabla 28
Caracterizacion de fortalezas y dificultades identificadas en los escolares en la comprensién de situaciones
multiplicativas a partir de las técnicas de conteo de composicion y descomposicion en diferentes contextos

Fortalezas

Dificultades

Una de las fortalezas frente a la tarea diagnostica de
situaciones multiplicativas es que los estudiantes ya
habian realizado las tareas de suma y resta y por lo
tanto no se dieron por vencidos frente a los retos que
le proponia la tarea, pues el proceso de conteo que ya
habian realizado les facilito dar aciertos frente a las
preguntas. En la solucion de muchas preguntas los
estudiantes emplearon la suma de sumandos iguales,

pues el algoritmo de la multiplicacion no lo

Conocimiento previo: La mayoria de los estudiantes
no emplearon el algoritmo convencional para dar
respuesta a las preguntas de la tarea, solo un
estudiante dio solucion a la pregunta multiplicando
las cantidades empleando el algoritmo convencional.
Habian estudiantes que desconocian el concepto de
duplicar, triplicar ...etc , desconocian el arreglo de
las cantidades en forma rectangular o matrices, igual

no lograron agrupar las boletas recogidas por el
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manejaron

Los estudiantes despertaron su interés y mejoraron
su disciplina. Algo a favor es que constantemente se
les cambia los ambientes de aprendizaje, algunas
veces se trabajo en el kiosko, en el aula de clase y

otras veces en la biblioteca

taquillero en cantidades de 5 unidades.

Los estudiantes frente al desconocimiento de un
concepto como el de duplicar, arreglo rectangular no
insistian en resolver la tarea, se sentian desmotivados

ya en las ultimas preguntas de la tarea.

Se tuvo que trabajar en la biblioteca porque los
estudiantes de la media estaban en una actividad
“Huila construyendo mundo” y tenian sonido lo que

llevaba a que los escolares se distrajeran.

4.2 .2 Sistematizacion de los resultados obtenidos en las tareas de evaluacion

4.2.2.1 Referidas a situaciones aditivas

Tipo de tarea: DE EVALUACION

Nombre de la tarea: “AGENCIA DE VIAJES”

Proposito de la tarea: Con esta tarea se pretende explorar las capacidades alcanzadas por los

estudiantes, una vez aplicadas las tareas de aprendizaje con el fin de recoger informacion que

permita consolidar y reorientar la Unidad didactica

Fecha de aplicacion de la tarea:

10 DE NOVIEMBRE 2014

Nro. De horas para destinada para el desarrollo de la tarea: 100 Minutos.

Sobre los resultados obtenidos en el desempefio de los escolares:
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1. PRESENTACION Y DESCRIPCION DE LA TAREA DE EVALUACION

Identificar si los estudiantes realizan y comprenden los procesos de conteo como la composicion y descomposicion ,
el conteo ascendente 'y descendente que permitan describir los patrones de posicion y valor en el sistema de
numeracion decimal , las relaciones de orden y de equivalencia proporcionando herramientas para mejorar el
aprendizaje en la solucion de situaciones aditivas

Una agencia de Viaje muestra en la siguiente tabla la relacion de las ganancias mensuales de un agente por los
conceptos de venta y ofrecimiento de viajes:

VIAJES GANANCIA
Por cada viaje al exterior que vende a un cliente $80 000
Por cada viaje al interior del pais que vende a un $30 000
cliente
Por ofrecimiento de viajes a los clientes en el mes $100 000

1. Unagente vende a dos clientes un viaje a cada uno. A un cliente le vende un viaje al interior del Pais y al
otro le vende un viaje al exterior. ;,Cuanto seran sus ganancias en el mes?

2. Felipe trabaja en esta agencia de viajes. El recibi6 en el mes de Agosto $270.000; su jefe le pidi6 hacer la
devolucidn del costo de un viaje al interior del pais pues su ndmina fue mal contabilizada. ;Con cuénto
dinero quedéd contando Felipe?

3. Felipe recibio en el mes de Octubre 15 billetes de $20 000 y 8 billetes de $5000 por ofrecer y vender
viajes con destino a Bogota ¢ Cuantos viajes vendid Felipe a los clientes?

4. Felipe en al afio logro que viajaran 14 centenas de personas adultas, 34 decenas de nifios y 25 ancianos
¢Cuantas personas viajaron en total?

5. Uno de los autobuses lleva 22 personas y otro 40 personas a un viaje a Canada, representa en la recta
numeérica la decena de personas que llevan los dos autobuses

6. Ayuda a Felipe a determinar cuéntas unidades, centenas y unidades de millar hay en 236 decenas de
pasajeros

unidades
centenas
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7.

unidades de millar

Un autobUs con destino Neiva —Bogota lleva 22 pasajeros, pero antes de arrancar 4 de los clientes deciden
bajarse y tomar otro que tenia la misma ruta pero que sale mas tarde ¢Con cuantos pasajeros parte a su

destino el primer autobus?

Felipe hace las cuentas de los clientes que viajaron los tres primeros meses del afio. En enero salieron de
Neiva con destino a Bogota 337 personas, con destino a Boyaca 456 personas y con destino a Cartagena 738
personas. Ayuda a Felipe a determinar cuantas personas viajaron en su totalidad. Expresa las cantidades en

sus unidades basicas.

337 456 738

Total

Total

10.

Si Felipe recibe $ 290 000 en abril, escriba los diferentes tipos de ventas que pudo haber hecho Felipe a

sus clientes. Justifique su respuesta

En el mes de junio Felipe vendid 17 viajes y su comparfiero Pedro vendi6 19 viajes. Cudntos viajes de
ventaja tiene el uno sobre el otro? ;Cuantos viajes en total vendié Felipe durante el mes de junio y julio a
sus clientes, si en el mes de Julio no logro vender viajes debido a su incapacidad por enfermedad?

2. OBJETIVOS DE APRENDIZAJE, CAPACIDADES Y COMPETENCIAS

Tabla 29
Objetivo de aprendizaje, capacidades y competencias referidas a situaciones aditivas

Soluciona situaciones aditivas con ayuda de los procesos de composicién y descomposicién para la comprension

en los diferentes contextos de los naturales. El escolar ha de ser capaz de:

Competencias

N° Capacidades
PR AJ C RP R LS M HR
C1
Realizar procesos numéricos rutinarios respecto a la X .
descomposicién de un nimero natural en sus partes
C2  Resolver problemas rutinarios para armar o recomponer x x x
nameros
C3  Resolver problemas rutinarios para el manejo de la cadena x x
numérica
C4  Usar el dinero como modelo de composicion de unidades X X X
C5  Formar unidades de Orden superior decenas ,centenas y
. . X X X X
unidades de mil
C6  Resolver problemas de descomposicién en base a unidades X < x "
decimales
C7  Resolver sumas con nimeros naturales teniendo en cuenta
el conocimiento del valor posicional de los nimeros y el X X X
uso del cero como ausencia de cantidad
C8 Interpretar la resta como una operacion inversa de la suma X X
C9  Usar diferentes métodos para resolver problemas asociados % x "

alasumay alaresta
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3. REGISTRO DE LOS CAMINOS DE APRENDIZAJE SUGERIDOS POR EL
PROFESOR

Figura 58. Caminos de aprendizaje sugeridos por el profesor al desarrollar la tarea de aprendizaje
referida a la comprensién de situaciones aditivas a partir de las técnicas de conteo de los nimeros

naturales Tabla30
Caminos de aprendizaje y secuencias de capacidades de
la tarea “AGENCIA DE VIAJES”

Descripcion de secuencias de capacidades

No.
camino

Este camino se identifica mediante el color
C1 verde, estd compuesto por las capacidades: C1-

C2-C3-C5-C6-C0.

Es el camino marcado con color negro, en éste
C2 se presentan las capacidades:

C1-C2-C4-C8.

Camino identificado con color naranja, en él se
C3 observan las capacidades:

C1-C7-Co.

Camino identificado con color morado, en €l se
C4 observan las capacidades:

C1-C4-C5-C6.

Camino identificado con color morado, en él se
C5 observan las capacidades:
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4. REGISTRO DE LOS CAMINOS DE APRENDIZAJE DESARROLLADOS POR LOS
ESCOLARES AL RESOLVER LA TAREA DE EVALUACION AGENCIA DE VIAJES

Camino de aprendizaje desarrollado por
El

Figura 59. Caminos de aprendizaje y capacidades
desarrollados por los escolares al resolver la tarea de
evaluacion “ AGENCIA DE VIAJES”

Camino de aprendizaje desarrollado por E2

Camino de aprendizaje desarrollado por
E3
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Camino de aprendizaje desarrollado por E5

Camino de aprendizaje desarrollado por E4

: : ': l Camino de aprendizaje desarrollado por E7

\

S
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Camino de aprendizaje desarrollado por E6

*ok
*K

Camino de aprendizaje desarrollado por E9

Camino de aprendizaje desarrollado por E8

V4
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Camino de aprendizaje desarrollado por
E10

ook

Cé c7

Camino de aprendizaje desarrollado por
Ell

o

i

m—
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Camino de aprendizaje desarrollado por Camino de aprendizaje desarrollado por E13:

%, Yokok
i
) ¢
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Camino de aprendizaje desarrollado por E1

Y

Jeke

Camino de aprendizaje desarrollado por
E15

Camino de aprendizaje desarrollado por

E16

@
*

*
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5. TABULACION, GRAFICACION Y ANALISIS DE LA INFORMACION

5.1. SOBRE LOS CAMINOS DE APRENDIZAJE DESARROLLADO POR LOS
ESCOLARES AL RESOLVER LA TAREA DE EVALUACION

Tabla 31
Caminos de aprendizaje desarrollados por los escolares al resolver la tarea “4AGENCIA DE VIAJES”
Nro. De
Caminode Descripcion de capacidades relacionadas en el camino de escolares que
e o desarrollaron %

aprendizaje aprendizaje .
el camino de
aprendizaje

Camino 1

C1: Realizar procesos numéricos rutinarios respecto a la
descomposicién de un nmero natural en sus partes

C2: Resolver problemas rutinarios para armar o0 recomponer
nameros

C3: Resolver problemas rutinarios para el manejo de la
cadena numérica

C5: Formar unidades de Orden superior decenas ,centenas y
unidades de mil

C6: Resolver problemas de descomposicion en base a
unidades decimales

C9: Usar diferentes métodos para resolver problemas
asociados a la sumay a la resta

2 12,5

Camino 2
C1: Realizar procesos numéricos rutinarios respecto a la
descomposicién de un nlmero natural en sus partes
C2: Resolver problemas rutinarios para armar o0 recomponer
nameros
C4: Usar el dinero como modelo de composicion de
unidades
C8: Interpretar la resta como una operacion inversa de la
suma

3 18,75

Camino 3
C1: Realizar procesos numéricos rutinarios respecto a la
descomposicién de un nlmero natural en sus partes
C7: Resolver sumas con nimeros naturales teniendo en
cuenta el conocimiento del valor posicional de los nimeros 1 6,25
y el uso del cero como ausencia de cantidad
C8: Interpretar la resta como una operacion inversa de la
suma

Camino 4
C1: Realizar procesos numéricos rutinarios respecto a la
descomposicidn de un nimero natural en sus partes
C4: Usar el dinero como modelo de composicion de
unidades
C5: Formar unidades de Orden superior decenas ,centenas y
unidades de mil
C6: Resolver problemas de descomposicion en base a

2 12,5
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Camino 5

Otros
caminos

unidades decimales

C1: Realizar procesos numéricos rutinarios respecto a la
descomposicién de un nimero natural en sus partes

C2: Resolver problemas rutinarios para armar o recomponer
ndmeros

C3: Resolver problemas rutinarios para el manejo de la
cadena numérica

C4: Usar el dinero como modelo de composicion de
unidades

C5: Formar unidades de Orden superior decenas ,centenas y
unidades de mil

C6: Resolver problemas de descomposicion en base a 6
unidades decimales

C7: Resolver sumas con nimeros naturales teniendo en
cuenta el conocimiento del valor posicional de los nimeros
y el uso del cero como ausencia de cantidad

C8: Interpretar la resta como una operacion inversa de la
suma

C9: Usar diferentes métodos para resolver problemas
asociados a la sumay a la resta

C1: Realizar procesos numéricos rutinarios respecto a la
descomposicidn de un nimero natural en sus partes

C2: Resolver problemas rutinarios para armar o recomponer

nimeros 2
C8: Interpretar la resta como una operacion inversa de la

suma

37,5

12,5

m Otros

mCamino 1
H Camino 2
m Camino 3
m Camino 4

B Camino 5

Figura 60. Registro porcentual de Caminos de aprendizaje desarrollados por los escolares
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Anadlisis de la informacion

Las capacidades a las que hace referencia al camino 5, todas son indispensables para
comprender y dar solucidn a situaciones aditivas, este camino lo alcanzaron un 37,5% de los
escolares, los otros caminos se construyeron teniendo en cuenta la relacion existente entre las
capacidades, todos los caminos tienen los procesos de composicidn o descomposicion teniendo
en cuenta las reglas del SND que llevan a comprender la suma y resta de nimeros naturales,
algunos caminos tiene las capacidades que solo llevan al estudiante a descomponer y componer
los nimeros naturales desde los conjuntos sin tener en cuenta las reglas del SND, dos de los
dieciséis estudiantes se quedaron en estos procesos, como es el caso del camino que no estaba

establecido por el docente.
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5.2
Tabla 32
Sistematizacion de resultados obtenidos en la dimensidn afectiva en las tareas de aprendizaje de situaciones aditivas
. Tarea 1 Tarea 2 Tarea 3 Tarea 4 Tarea 5
Indicador de vValoracién N° N N N° N
Valoracion % % % % %
escolares escolares escolares escolares escolares
Eltemadela ™7, PENO 7 438 6 375 6 375 11 688 8 50
tareame parecio ) g 4 ) 125 4 25 5 31,3 2 12,5
cercano y =
familiar & MEDIO 3 18,8 7 43,75 4 25 0 5 31,25
ae BAJO 2 12,5 1 6,25 2 12,5 0 1 6,25
LA
La tarea me g PLENO 6 375 4 5 7 4375 7 438 4 25
pedia que usara i) ALTO 5 31,3 12 75 5 31,25 6 37,5 7 43,75
conocimientos 4 MEDIO 4 25 0 0o 3 1875 1 625 5 31,25
queyatenia . *7 o 1 625 0 0o 1 625 1 625 0 0
L)
dil e PLENO 9 56,3 11 68,75 12 75 8 50 11 68,75
Comprendi lo A ALTO 4 %5 3 1875 1 625 4 25 3 1875
que la tarea me i
pedia 4 MEDIO 2 125 2 125 3 1875 3 188 1 6,25
a "~ BAIO 1 6,25 0 0 0 0 0 1 6,25
L)
Latareame "7, PLENO 6 375 9 5625 8 50 4 25 8 50
parecio un :?to Y & Ao 6 375 6 375 3 1875 8 50 4 25
me senti =
motivado para & MEDIO 0 0 1 6,25 2 12,5 2 12,5 2 12,5
resolverla (L) BAJO 4 25 0 0 3 18,75 1 6,25 2 12,5
Me fue posible .. PLENO 6 375 8 50 5 31,25 9 56,3 7 4375
t recbonoce][ que A7) ALTO 6 375 6 37,5 8 50 5 31,3 4 25
an buena fue mi >
respuesta a la “ymMepo 1 625 1 625 2 125 0 0 4 25
tarea BAJO 3 18,8 1 6,25 1 6,25 1 6,25 1 6,25
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. Tarea 6 Tarea 7 Tarea 8 Tarea 9
Indicador de Valoracion N° 5 5 5
Valoracion % N % N % N %

escolares escolares escolares escolares
Eltemadela = ™, PENO 9 563 11 6875 12 75 7 438
tarea me parecio = ALTO 5 31,3 1 6,25 1 6,25 1 625
cercano y =)
familiar @y MEDIO 2 12,5 3 18,75 3 18,75 6 37,5
BAJO 0 0 1 6,25 0 0 2 12,5
&5
La tarea me ‘e PLENO 5 31,3 6 37,5 8 50 6 37,5
pedia que usara - ALTO 9 56,3 9 56,25 6 37,5 5 31,3
conocimientos ~an MEDIO 2 125 1 625 2 12,5 4 25
queyatenia oo 7 pajo 0 0 0 0 0 0 1 625
&5
c i i PLENO 7 438 12 75 11 68,75 8 50
omprendt 1o Vs ALTO 6 375 4 25 3 1875 4 25
que la tarea me &

pedia A7 MEDIO 3 18,8 0 0 1 6,25 3 18,8

&%  BAIO 0 0 0 0 1 6,25 1 6,25
&5

La tarea me & PLENO 7 43,8 9 56,25 8 50 7 43,8
pareciounretoy ALTO 5 31,3 4 25 4 25 5 31,3
me sentl —'<m MEDIO 3 18,8 2 12,5 2 12,5 2 12,5

motivado para ’ ’ ’ ’
resolverla Gy BAJO 1 6,25 1 6,25 2 12,5 2 12,5
Me fue posible s« PLENO 10 625 11 6875 12 75 10 625
tarrf‘gour;‘;el[u‘l”;i A ALTO 3 188 4 25 1 6,25 2 125
respuesta a la ) MEDIO 1 6,25 1 6,25 2 12,5 3 18,8
tarea BAJO 2 12,5 0 0 1 6,25 1 6,25
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5.2.1. Resultados obtenidos de las acciones desarrolladas por los escolares para
activar las capacidades respecto a situaciones aditivas

Tabla 33
Capacidades activadas por la tarea Uno y sus indicadores
No.
Escolares
CAPACIDAD ACCIONES REALIZADAS POR LOS ESCOLARES o
UNO PARA ACTIVAR LA CAPACIDAD que 0
realizaron
la accién
Realizar procesos  Descompone un numero natural desde el concepto de 10 62,5
numeéricos
rutinarios Dada una regleta de cualquier color , encuentra las regletas en 6 37,5
respecto a la la que queda descompuesta
descomposicién 2 12,5

de un nimero
natural en sus

partes

Encontrar todas las posibles descomposiciones en las que se
puede descomponer una regleta de cualquier color

’ndicador 3

M Indicador 2

I ndicador 1

Analisis de la informacion: En el
desarrollo de esta capacidad los estudiantes
comprendieron que un ndmero cualquiera
se puede descomponer y se puede expresar
a través de una suma, pues el 62,5%
descomponen el nimero en el contexto de
conteo de elementos de una coleccion. En
el contexto de la medicién solo el 37,5%
de los estudiantes activaron este indicador
Los escolares no estaban familiarizados
con las regletas de Cuisenaire, se les
dificultaba buscar regletas que coincidieran
con la medida de la regleta seleccionada
inicialmente. Solo un 12,5 % de los
estudiantes lograron buscar todas las
posibles descomposiciones que tiene un
namero desde las barras de colores. Casi
todos los estudiantes inicialmente tomaron
la descomposicion del nimero en partes
iguales. Se presento dificultad en el sentido
de que no todos los estudiantes tenian el
recurso (tijeras) y el material didactico
regletas de colores, se tenian que prestar y
eso no favorecia con el tiempo

Figura 61. Registro porcentual de acciones realizadas
por los escolares para activar la capacidad uno
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Figura 62. Tarea uno. Descomposicidn de una cantidad

Tabla 34
Capacidades activadas por la tarea Dos y sus indicadores
No.
Escolares
CAPACIDAD ACCIONES REALIZADAS POR LOS ESCOLARES 0%
DOS PARA ACTIVAR LA CAPACIDAD que 0
realizaron
la accion
Resolver Conociendo el todo y una parte , encuentra la otra parte desde
problemas los conjuntos 14 87,5
rutinarios para
armar o Dada una regleta de mayor longitud que la otra , encuentra
recomponer una regleta de tal manera que complete la regleta de mayor 7 43,75

nimeros tamafio respecto a su medida
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L
L
50,0%
100,0%

Indicador 2
87,5%
’i{ I'T'ldicador 1

Anadlisis de la informacion: Con esta
tarea un 87,5% de los estudiantes lograron
activar la capacidad de composicion de un
numero, dada la coleccién y una parte de
esta, encontrar la otra parte. Respecto a la
realizacion de la actividad dos, los
estudiantes ya estaban mas familiarizados
con el material de las regletas de colores y
por esta razén lograron mejorar su
desempefio. Comprendieron que un
ndmero natural se forma de la suma de
sus partes. La tarea es enriquecedora
porque da inicios del concepto de la resta

Figura 63. Registro porcentual de acciones realizadas
por los escolares para activar la capacidad dos

Figura 64. Uso de las regletas de colores

Tabla 35
Capacidades activadas por la tarea Tres y sus indicadores
No.
CAPACIDAD ACCIONES REALIZADAS POR LOS ESCOLARES Escolﬁres %
TRES PARA ACTIVAR LA CAPACIDAD q
realizaron
la accién
Realiza conteo de unidades en la recta numérica 15 93.75
Resolver .
problemas rl?ljertlgeg?éga las decenas que hay representadas en la recta 10 625
rutlnarlgs para el Desde una unidad dada determina cuantas unidades faltan
manejo de la I M | del J 10 62,5
cadena numérica  Para llegar aellaene trayecto e a recta numérica
Realiza conteo desde una cantidad dada en la tabla de 100, 11 68.75

contando decenas y unidades
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Analisis de la informacién: Los
estudiantes estan familiarizados con
el conteo de unidades en la recta
numeérica, la mayor dificultad se
presenta cuando el conteo lo hacen
de 10 en 10, es decir al determinar

¥ Indicador 4 las decenas de cierta cantidad . Los
W Indicador 3 estudiantes presentan la dificultad
= Indicador 2 cuando etiquetan el 10 como una

decena y caen en el error de no
P representar la decena como el conteo
L/ ) de 10 unidades. Igualmente en la
0 0%\.&' // tabla de 100, los estudiantes
’ 50,0% presentaron dificultad en el salto de
100,0% las decenas y el de las unidades.

,8%. Indicador 1

Figura 65. Registro porcentual de acciones realizadas
por los escolares para activar la capacidad tres

Figura 66. Tarea 3” Jugando en la
cadena nimerica”

Tabla 36
Capacidades activadas por la tarea cuatro y sus indicadores
No.
Escolares
CAPACIDAD ACCIONES REALIZADAS POR LOS ESCOLARES e Y
CUATRO PARA ACTIVAR LA CAPACIDAD q °
realizaron
la accién
Usar el dinero Halla la composicion de cantidades mediante el uso del
como modelo de .
dinero 10 62,5

composicion de
unidades
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Andlisis de la informacion: Los
estudiantes que presentan dificultad
caen el error de no leer las
instrucciones, pues realizan la
descomposicion de cierta cantidad de
dinero en billetes que no se les pedia.
Algunos no hacen todas las posibles
B Indicador 1 descomposiciones en determinados
% ] billetes y monedas. Algunos

e yd / estudiantes realizan el ejercicio de
v / /’ hacer agrupaciones de billetes con el
— . ' X
0,0% ____f/ poco material que se conto, suman el

50,0% valor del billete repetidas veces para
100,0%

ohtener el todo.

Figura 67. Registro porcentual de acciones realizadas
por los escolares para activar la capacidad cuatro

Figura 68. Tarea cuatro. Descomposicion con

el uso del dinero

Tabla 37
Capacidades activadas por la tarea cinco y sus indicadores
No.
Escolares
CAPACIDAD ACCIONES REALIZADAS POR LOS ESCOLARES que %
CINCO PARA ACTIVAR LA CAPACIDAD realizaron

la accién
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Formar unidades

de Orden superior
decenas ,centenas
y unidades de mil

Da cuenta de la unidades, decenas que hay en una coleccion
de elementos

Escribe un nimero dada sus unidades, decenas y centenas del
que estd formado

Determina las unidades , decenas o centenas que faltan para
completar una barra(decenas), una placa(centenas) o un
bloque (millar)

Dado cierta cantidad de bloques , barras, placas y unidades,
expresa el ndmero de objetos en las distintas unidades del
sistema

Representa con ayuda de los multibase el valor posicional de

12 75
10 62,5
10 62,5
4 25
11 68.75

los digitos de un nimero

M Indicador 5
M Indicador 4
Indicador 3

M Indicador 2

M Indicador 1

Anélisis de la informacion: El indicador
donde los estudiantes presentaron mayor
dificultad fue en el que utilizaban los
multibase , no estaban familiarizados con
él y sélo habia uno que era manipulado
por los nifios que pedia el recurso y
presentaban mayor dificultad , pues
tenian que visualizar cuantas unidades
tenia una centena o cuantas decenas
habian en el millar, se logré superar la
capacidad cuando se trabajé desde la
tabla de las unidades , donde al estudiante
se le ensefio a leer las unidades, las
decenas , las centenas,...que tenia cierta
cantidad. Lo que si lograron con el
material fue comprender la
representacion del valor posicional de
cada digito de cierta cantidad con los
multibase por que inicialmente caian en
el error de confundir el valor de una cifra
con su valor posicional

Figura 69. Registro porcentual de acciones realizadas
por los escolares para activar la capacidad cinco




COMPRENDO Y APRENDO A SOLUCIONAR SITUACIONES ADITIVAS Y MULTIPLICATIVAS

297

Figura 70. Estudiantes usando el multibase

Tabla 38
Capacidades activadas por la tarea seis y sus indicadores
No.
Escolares
CAPACIDAD ACCIONES REALIZADAS POR LOS ESCOLARES e o
SEIS PARA ACTIVAR LA CAPACIDAD q °
realizaron
la accién
Resolver Determina las diferentes unidades decimales que existen en un 12 75
Problemas de nimero
descomposicién
en base a Escribe un nimero a partir de su descomposicion de unidades
. . 11 68.75
unidades decimales

decimales
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0%

M Indicador

M Indicador

Andlisis de la informacion: El 75%
de los escolares dominan la
descomposicién en unidades decenas
y centenas, ... de un niimero, el otro
25 % confundieron el valor de
posicion de la cifra con el nimero de
esas unidades. Con las preguntas de
induccion para el aprendizaje es
comun que los estudiantes
respondieran que en la cantidad 248
hay 4 decenas mas no respondian
que habia 24 decenas. Con respecto
al segundo indicador, solo el 68% de
los escolares repuntaron en escribir
un nimero a partir de sus unidades
decimales, los escolares que no
alcanzan el indicador cometen fallas
como la de no realizar las
equivalencias del sistema decimal,
por ejemplo en la situacion: 4
centenas y 24 decenas que nimero
forma? los estudiantes no logran
determinar que 24 decenas tiene dos
agrupaciones de 10 decenas pese a
los multibase (material didactico) por
lo tanto cada agrupacion equivale a
una centena, luego se tendria 2
centenas que sumadas con las dadas
darfa un total de 6 centenas , 4
decenas y 0 unidades, obteniéndose
el nimero 640. La mayoria de los
estudiantes no lograron realizar este
tipo de ejercicio con unidades
decimales de millon

Figura 71. Registro porcentual de acciones realizadas
por los escolares para activar la capacidad seis
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Tabla 39
Capacidades activadas por la tarea siete y sus indicadores
No.
Escolares
CAPACIDAD ACCIONES REALIZADAS POR LOS ESCOLARES e 0%
SIETE PARA ACTIVAR LA CAPACIDAD q 0
realizaron
la accién
Resolver sumas
con niimeros
naturales teniendo
en cuenta el
conocimiento del Construir la tabla de la suma en la que identifica patrones 14 87,5

valor posicional
de los nimeros y
el uso del cero
como ausencia de
cantidad

M Indicador 1

Anélisis de la informaciéon: Los
nifios construyen la tabla de la suma a
partir de las instrucciones. Cuando se
inicia a construir la fila y la columna
del cero los escolares comprendian el
cero como el cardinal del conjunto que
no tiene elementos, por lo tanto al
unirlos daba el mismo conjunto, luego
solo el 13,5% fallan en la propiedad
modulativa. Cuando se suma la
columna y la fila con la unidad los
escolares logran comprender que
sumar la unidad a una cantidad es
encontrar el sucesor de un ndmero. El
87,5% de los escolares les parecio
sencilla la tarea y fécil.

Figura 72. Registro porcentual de acciones realizadas
por los escolares para activar la capacidad siete
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Tabla 40
Capacidades activadas por la tarea ocho y sus indicadores
No.
Escolares
CAPACIDAD ACCIONES REALIZADAS POR LOS ESCOLARES o o
OCHO PARA ACTIVAR LA CAPACIDAD qu 0
realizaron
la accién
Interpretar la resta
como una Resta recortando elementos de un conjunto , es decir de forma 14 875
operacion inversa  descendente '
de la suma

|

8#,5%

‘ B Indicador 1

Andlisis de la informacion: 2 de los
estudiantes que realizan esta tarea de
aprendizaje no logran la capacidad, se
les dificulta seguir instrucciones
como la de contar en forma
descendente y obtener los elementos
gue van quedando. A la mayoria de
los nifios les perecié una tarea facil, la
realizaron en menor tiempo del
previsto y esto dio lugar para repasar
los temas que ya se habian trabajado y
asi mejorar el desempefio en estas
capacidades

Figura 73. Registro porcentual de acciones realizadas
por los escolares para activar la capacidad ocho
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Tabla 41
Capacidades activadas por la tarea nueve y sus indicadores
No.
Escolares
CAPACIDAD ACCIONES REALIZADAS POR LOS ESCOLARES Ue o
NUEVE PARA ACTIVAR LA CAPACIDAD q °
realizaron
la accion
Suma y resta empleando la descomposicion de unidades 13 8125
Usar diferentes decimales '
métodos para . .
resolver Suma y resta empIeandoblgstiis:omposwlon de unidades 14 875
problemas
asociados a la . . .
suma y a la resta Hace composicion de cantidades desde las unidades 9 56,25

decimales y las unidades basicas

Analisis de la informacion: La
tarea pone a prueba todas las
capacidades alcanzadas anteriormente

, algunos estudiantes no
Indicador 3 comprendieron la relacion de
0% i i i
®  mindicador 2 equ_lvalenua enel SND oIV|_d:_;1ban

aplicar la regla de valor posicional del

%  mIndicador 1 i

_ SDN, por ejemplo expresar que 125
#_,...f" i o __,f"f decenas es equivalente a 12 centenas y

- ' 5 decenas , otros hicieron la

0,00%  50,00% 100,00% equivalencia pero con el uso de los
multibase y por lo tanto el tiempo no
les daba para terminar la tarea. Los
que alcanzaron la capacidad hicieron
uso de la tabla de unidades decimales
y asi hacian lectura de las unidades,
decenas o centenas que tenia cierta
cantidad. El indicador de composicién
de cierta cantidad desde las unidades
decimales es el de menor porcentaje,
lo que indica que fueron muy pocos
los nifios que alcanzaron este
indicador, pues al resolver la actividad
le exigia al nifio tener un mayor
razonamiento. La mayoria de los
estudiantes desfallecieron en el intento

Figura 74. Registro porcentual de acciones realizadas
por los escolares para activar la capacidad nueve
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5.2.2 Analisis de los resultados obtenidos de las acciones desarrolladas por los escolares
para activar las capacidades respecto a situaciones aditivas

Los escolares obtuvieron resultados favorables, esto se puede afirmar por los resultados
obtenidos, de los dieciséis estudiantes, seis lograron todas las capacidades es decir
comprendieron las propiedades basicas del sistema de Numeracién Decimal como es la
composicion, descomposicién , las equivalencias en las unidades del sistema y el valor
posicional para el aprendizaje de los diferentes algoritmos que construyen las operaciones
bésicas, el resto de escolares alcanzaron caminos donde habia tres, cuatro y hasta mas
capacidades, pero no hubo un escolar que no contestara o que no estuviera motivado por
contestar la evaluacion “Agencia de Viajes” . Las tareas que se aplicaron para activar las
capacidades respecto a situaciones aditivas permitian trabajar la relacion de equivalencia en el
SND, lo que ayudaba a que el escolar se le amplificara el significado de operacion, muchos
de los nifios que lograron determinar a que equivale 12 decenas en unidades decimales o en
unidades basicas fue gracias a los materiales didacticos que se llevaron para ayudar al
aprendizaje , excelente trabajo se hizo con los multibase y las regletas de cuisenaire, los nifios
gue presentaban mayor dificultad empleaban el material para expresar la cantidad en las
diferentes unidades del SND. Tres nifios presentaron constantemente dificultades, pero pese a
eso lograron por lo menos descomponer y componer una cantidad, se les dificulto mucho la
relacién de equivalencia de mayor orden en el sistema de numeracion decimal.

5.2.3 Andlisis de los resultados obtenidos en la activacion de capacidades con la
gestion de las tareas de aprendizaje

Todas las capacidades llevaban inmerso el proceso de descomposicion y composicion,

pero la tarea en la que se requeria ser solucionada a partir de completar, tal es el caso de
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composicion, eran las que los escolares presentaban mayor dificultad. Esto se ve en los
resultados obtenidos en los indicadores en la que dada una cantidad y una de las partes el
estudiante deba hallar la otra parte especificamente con el uso del SND. Este tipo de
indicador lo alcanzaron solo el 56,25% de los escolares, realizar la actividad fisica de
completar con los multibase y con las regletas de Cuisenaire favorecio la comprension. La
estrategia del conteo descendente fue de mayor éxito lo que permitié una mayor
comprension de la resta pues hubo un 87,5% de los escolares con resultados favorables. El

proceso de descomposicion fue el mas alcanzado por los escolares.

Tabla 42
Estudiantes que activaron las capacidades mediante las tareas de aprendizaje de
situaciones aditivas

No. Escolares

Capacidad DESCRIPCION CAPACIDAD _aue %
activaron la
capacidad
C1 Realizar procesos huméricos rutinarios respecto a la 8 50
descomposicién de un nmero natural en sus partes
Cc2 Resolver problemas rutinarios para armar o recomponer nimeros 8 50
C3 Resolver problemas rutinarios para el manejo de la cadena 10 62,5
numeérica
C4 Usar el dinero como modelo de composicion de unidades 11 68,75
C5 Formar unidades de Orden superior decenas ,centenas y unidades 10 62,5
de mil
C6 Resolver Problemas de descomposicion en base a unidades 11 68,75
decimales
c7 Resolver sumas con nimeros naturales teniendo en cuenta el 14 87,5
conocimiento del valor posicional de los nimeros y el uso del cero
como ausencia de cantidad
Cc8 Interpretar la resta como una operacion inversa de la suma 14 87,5
C9 Usar diferentes métodos para resolver problemas asociados a la 9 56,25

sumay a la resta
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80,0%
100,0%

Figura 75. Registro porcentual de nivel de activacién de capacidades en
los escolares al resolver las tareas de aprendizaje de situaciones aditivas

Andlisis de la informacion:

El trabajo del concepto de numero natural y de las operaciones a partir de la nocién de
cardinal permitio tener mejores resultados que el de contextualizar el nimero en la medicion,
pero igual se obtuvieron resultados favorables, en la medida que se trabajaba el proceso de
descomposicion y composicion se iniciaba el aprendizaje de suma y resta, situacion que es
inmersa al aprendizaje de los algoritmos de las operaciones. Los escolares durante todas las
tareas fueron mejorando la competencia relativa al conteo, la composicién y descomposicion
se mejord por los resultados ascendentes en cuanto a la cantidad de nifios que alcanzaron las
capacidades posteriores. Con respecto a las primeras tareas, no se obtuvieron mejores
resultados debido a la falta de responsabilidad frente a su compromiso, pues algunos nifios
perdian los recortes, otros se demoraban en recortar, no tenian todos, el material didactico,
hizo falta regletas de Cuisenaire. Contar en un rango de las decenas , centenas , unidades de

mil ... etc no fue un proceso facil de asimilar por los nifios pues las colecciones de 12
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decenas les era dificil determinar su equivalencia en unidades, inicialmente se tuvo que hacer
las colecciones de 10 y asi determinarlas, posteriormente se pasé a leerlas en la tabla de
unidades y por ultimo cuando ya se habia entrado en el conteo de grupos iguales diferente a la
unidad se trabajé la equivalencia de 12 decenas en unidades como el producto de 12 por 10.
La capacidad nueve es la de mayor exigencia ya que indujo a los nifios a accionar todas las
capacidades anteriores. Con respecto a esta capacidad no se tuvieron mejores resultados pues
la mayor dificultad se presento en el indicador de composicion en unidades decimales, para
ellos les fue mas facil descomponer. El algoritmo de unidades basicas fue el indicador que
mas fue alcanzado por los estudiantes. Respecto a los algoritmos no convencionales los

estudiantes caian en el error de no aplicar la reglas de valor posicional del SND

Figura 76. Estudiantes presentando la tarea de
evaluacion de situaciones aditivas
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4.2.2.2 Referida a situaciones multiplicativas
Tipo de tarea: DE EVALUACION
Nombre de la tarea:LA BANDA RITMICA
Proposito de la tarea: Con esta tarea se pretende explorar las capacidades alcanzadas por los
estudiantes, una vez aplicadas las tareas de aprendizaje con el fin de recoger informacion que
permita consolidar y reorientar la Unidad didactica
Fecha de aplicacion de latarea: 20 DE NOVIEMBRE 2014
Nro. De horas para destinada para el desarrollo de la tarea: 100 Minutos.

Sobre los resultados obtenidos en el desempefio de los escolares:

5. PRESENTACION Y DESCRIPCION DE LA TAREA DE EVALUACION

La Banda Ritmica del mundo toca instrumentos procedentes de todo el mundo. Julia pertenece a esta banda y ella

debe hacer pedidos de los instrumentos para su proximo recital. Los precios de cada instrumento estan

acontinuacion

Palo de agua (Chile) kalimba (Africa) claves(Haiti)
$16 000 $60 000 $12 000

Ocarina (Italia) Cabasa (Brasil)
$8 000 $26 000
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1. Sup6n que Julia queria 6 Ocarinas y 5 cabasas ¢ Cuanto dinero necesita para comprar cada tipo de instrumento?
¢Cuanto dinero necesita en total?

2. . Julia encargo 5 palos de agua , tiene $ 80 000 para efectuar la compra ¢Cual es su cambio?

3. 8 veces el precio de una Ocarina alcanza a pagarse con 13 billetes de $2000 y 24 billetes de $1000? Justifica la
respuesta

4. Julia recibe en una caja 25 decenas de Ocarina y 4 centenas de Cabasa ¢ Cuantas unidades recibig?

5. Julia a organizar los instrumentos de la siguiente manera:

En dos filas organiza 6 Ocarinas, en 4 filas 12 Kalimbas, en 8 filas 24 clave. Muestra mediante un dibujo el arreglo
que hizo Julia. Cuantas columnas hay en el arreglo?

6. Julia tiene 124 claves y quiere organizarlas en decenas para determinar el precio por decenas . Cuantas decenas
tendria y que costo tendria la decena?

7. Ayuda a Julia a organizar 192 Ocarinas en cajas en las que solo caben 24. Cuantas cajas Se requieren para este
trabajo?

8. Ayuda a Julia a encontrar la cantidad de instrumentos de palo de agua que hay en 46 cajas, si cada caja tiene 345

palos de agua. Emplea el algoritmo en la que los factores se descomponen en sus unidades decimales

2. OBJETIVOS DE APRENDIZAJE, CAPACIDADES Y COMPETENCIAS
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Tabla 43 Obijetivos, capacidades y competencias para situaciones multiplicativas

Soluciona situaciones multiplicativas con ayuda de los procesos de composicion, descomposicion y el
conteo de unidades multiples para la comprension en los diferentes contextos de los naturales. El escolar
ha de ser capaz de:

Competencias

o .
N Capacidacles PR A C RP._ R LS M __HR
c1 Realizar procesos nun_1éricos rutinarips de conteo de " X
unidades diferente a la unidad
Realiza arreglos de elementos en filas y columnas sin que
C2 sobre ni falten elementos para hallar factores en un X X X
producto

Realiza duplicaciones , triplicaciones.... de cantidades

C3 X X
dadas desde su uso
Resolver multiplicaciones con nimeros naturales

ca teniendo en cuenta el conocimiento del valor_ posicional de % x

los nimeros y el uso del uno como ausencia de mas de

una unidad

cs Usar diferentes algoritmos para resolver problemas < x

asociados a la multiplicacion

2. REGISTRO DE LOS CAMINOS DE APRENDIZAJE SUGERIDOS POR EL
PROFESOR

%
e A

Figura 77. Caminos de aprendizaje sugeridos por el profesor al
desarrollar la tarea de aprendizaje referida a la comprensién de situaciones
Multiplicativas a partir de las técnicas de conteo de los nUmeros naturales
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Tabla44
Caminos de aprendizaje y secuencias de capacidades tarea “ LA BANDA
RITMICA”
No. camino Descripcion de secuencias de capacidades
c1 Este camino se identifica mediante el color rojo, esta compuesto por
las capacidades: C1-C2-C3
Es el camino marcado con color azul, en éste se presentan las
C2 capacidades:
C1-C2-C3-C4
Camino identificado con color negro, en él se observan las
C3 capacidades:

C1-C2-C3-C4-C5

3. REGISTRO DE LOS CAMINOS DE APRENDIZAJE DESARROLLADOS POR LOS
ESCOLARES AL RESOLVER LA TAREA DE EVALUACION

Camino de aprendizaje desarrollado por
El

Figura 78. Caminos de aprendizaje y capacidades desarrollados
por los escolares al resolver la tarea de evaluacion “ BANDA
RITMICA”
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Camino de aprendizaje desarrollado Camino de aprendizaje
por E2 desarrollado por E3

Camino de aprendizaje desarrollado
por E4

Camino de aprendizaje desarrollado
por E5

¢~L
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Camino de aprendizaje desarrollado por
E6

<

Camino de aprendizaje desarrollado
por E7

Py

Camino de aprendizaje desarrollado por
E8

\ o 4
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Camino de aprendizaje desarrollado por
E9

Camino de aprendizaje desarrollado por
E10

—

Camino de aprendizaje desarrollado
por E12

N
Ky

Camino de aprendizaje desarrollado por
El1
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Camino de aprendizaje desarrollado
por E13

\ g g
4
g

Camino de aprendizaje Camino de aprendizaje desarrollado
desarrollado por E14 por E15

VN
¢

¢
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Camino de aprendizaje
desarrollado por E16

5. TABULACION, GRAFICACION Y ANALISIS DE LA INFORMACION

5.1. SOBRE LOS CAMINOS DE APRENDIZAJE DESARROLLADO POR LOS
ESCOLARES AL RESOLVER LA TAREA DE EVALUACION

Tabla 45
“Caminos de aprendizaje desarrollados por los escolares al resolver la tarea “BANDA RITMICA”

Nro. De
. L . . . escolares que
Camino de Descripcion de capacidades relacionadas en el camino d o
o o desarrollaron %

aprendizaje de aprendizaje .

el camino de

aprendizaje
Camino 1

C1: Realizar procesos numéricos rutinarios de conteo de
unidades diferente a la unidad
C2: Realiza arreglos de elementos en filas y columnas sin

que sobre ni falten elementos para hallar factores en un 6 37,5
producto
C3:Realiza duplicaciones , triplicaciones.... de cantidades
dadas desde su uso
Camino 2
C1: Realizar procesos numéricos rutinarios de conteo de 0 0

unidades diferente a la unidad
C2: Realiza arreglos de elementos en filas y columnas sin
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que sobre ni falten elementos para hallar factores en un
producto
C3:Realiza duplicaciones , triplicaciones.... de cantidades
dadas desde su uso
C4: Resolver multiplicaciones con nimeros naturales
teniendo en cuenta el conocimiento del valor posicional de
los nimeros y el uso del uno como ausencia de méas de una
unidad

Camino 3 C1: Realizar procesos numéricos rutinarios de conteo de
unidades diferente a la unidad
C2: Realiza arreglos de elementos en filas y columnas sin
que sobre ni falten elementos para hallar factores en un
producto
C3:Realiza duplicaciones , triplicaciones.... de cantidades
dadas desde su uso 10 62,5
C4: Resolver multiplicaciones con ndmeros naturales
teniendo en cuenta el conocimiento del valor posicional de
los nimeros y el uso del uno como ausencia de mas de una
unidad
C5: Usar diferentes algoritmos para resolver problemas
asociados a la multiplicacién

B Camino 1
62,5% H Camino 2

Camino 3

Figura 79. Registro porcentual de los caminos de aprendizaje desarrollados por los escolares

Andlisis de la informacion

El camino tres lo accionaron el 62,5% de los estudiantes, esto significa que hubo un buen
numero de estudiantes que desarrollaron todas las capacidades, el 37,5% de los escolares
desarrollaron el camino 1, las capacidades que desarrollaron no estaban relacionadas
estrechamente con el SND, lo que significa que este aprendizaje seis estudiantes no lograron
comprender las reglas del sistema de numeracion decimal.
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5.2
Tabla 46.
Sistematizacion de resultados obtenidos en la dimension afectiva en las tareas de aprendizaje de situaciones multiplicativas
. Tarea 1 Tarea 2 Tarea 3 Tarea 4 Tarea b
Indicador de vValoracién N° N° N N N°
Valoracion %
escolares escolares escolares escolares escolares
Eltemadela & PLENO 10 625 11 6875 10 625 12 75 7 4375
tarea me parecio N ALTO 5 31,25 3 18,75 4 25 1 6,25 6 37,5
cercanoy ) MEDIO 1 6,25 3 18,75 2 12,5 18,75 2 12,5
familiar 0 BAIO 0 0 0 0 1 6,25
Latareame 7, PLENO 9 5625 4 25 8 50 8 50 5 31,25
pedia que usara ALTO 5 31,25 10 625 7 4375 7 4375 4 25
conocimientos ‘a5
que ya tenia MEDIO 2 12,5 3 18,75 1 6,25 1 6,25 5 31,25
e BAJO 0 0 0 0 2 12,5
C dil e PLENO 8 50 9 56,25 11 68,75 11 68,75 7 43,75
omprendt fo T ALTO 7 4375 5 3125 4 25 3 1875 5 31725
gue la tarea me {5
pedl’a g MEDIO 1 6,25 2 12,5 1 6,25 2 12,5 2 12,5
e BAJO 0 0 0 0 2 12,5
La tarea me Y PLENO 4 25 10 625 7 4375 10 625 6 37,5
parerﬂg ;’:n:?to Y ALTO 6 375 5 3125 7 4375 5 3125 4 25
motivado para MEDIO 5 31,25 1 6,25 1 6,25 6,25 5 31,25
resolverla L) BAJO 1 6,25 1 6,25 1 6,25 0 1 6,25
Me fue posible ‘“ PLENO 10 625 6 375 11 6875 9 5625 6 37,5
reconocer que tan A ALTO 3 18,75 7 43,75 3 1875 6 37,5 5 31,25
buena fue mi v 5 5 5 5 6 62 5
respuesta a la MEDIO 12,5 12,5 1 ,25 1 ,25 4 5
tarea BAJO 1 6,25 1 6,25 1 6,25 0 1 6,25
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COMPRENDO Y APRENDO A SOLUCIONAR SITUACIONES ADITIVAS Y MULTIPLICATIVAS

5.2.1 Resultados obtenidos de las acciones desarrolladas por los escolares para activar
las capacidades respecto a situaciones multiplicativas

Tabla 47
Capacidades activadas por la tarea uno y sus indicadores
No.
Escolares
CAPACIDAD ACCIONES REALIZADAS POR LOS ESCOLARES Ue %
UNO PARA ACTIVAR LA CAPACIDAD q 0
realizaron
la accion
Realizar procesos . . .
NUMEricos Realiza conteos diferente a la unidad 16 100
rutinarios de
conteo de . . . .
unidades diferente Determina cuantos conjuntos dg,lgual cantidad de elementos 13 81.25
a la unidad se pueden obtener de una coleccion dada

811'3% H Indicador 2

I 0,
‘1 00,0% ® Indicador 1

/
/
/

Figura 80. Registro porcentual de acciones realizadas
por los escolares para activar la capacidad uno

Analisis de la informacion:

Esta tarea permite que los escolares
realicen conteo de cantidades diferentes a
la unidad como por ejemplo contar
elementos de dos en dos, 0 de tres en tres y
asi obtener la cantidad de elementos de la
coleccion dada, como una suma repetitiva.
En este punto el estudiante ya tiene la
capacidad de descomponer una coleccién
en partes guales y no solo referenciando
dos partes iguales sino mas partes. Un
ejemplo de esto es el 6 que no solo se
descompone 3y 3sino 2,2y 2. En la
segunda actividad, tres de los escolares no
lograron determinar la cantidad de
colecciones que se pudieran obtener con
igual cantidad de elementos, pues la mayor
dificultad se presenta en determinar
cuantos grupos de dos hay en una centena.

Tabla 48
Capacidades activadas por la tarea Dos y sus indicadores
No.
Escolares
CAPACIDAD ACCIONES REALIZADAS POR LOS ESCOLARES o
DOS PARA ACTIVAR LA CAPACIDAD que 0
realizaron
la accién
Realiza arreglos Encuentra diferentes formas de organizar una coleccion
de elementos en mediante el arreglo rectangular 12 75

filas y columnas
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sin que sobre ni
falten elementos
para hallar
factores en un
producto

Expresa el total de elementos como el producto de dos

factores representado en una matriz 12 8

Anélisis de la informacion: EI 75% de los
escolares diferenciaron entre fila y columna'y
comprendieron que el producto de la fila y
columna daba el total de los elementos de la
coleccion, los estudiantes que no alcanzaron la
capacidad se les dificulto ubicar los elementos
en filas y columnas de tal manera que no le
sobraran elementos, a dos estudiantes se les
perdid las figuras y dejaron la tarea sin
terminar.

M Indicador 2

M Indicador 1

Figura 81. Registro porcentual de acciones realizadas
por los escolares para activar la capacidad Dos

Figura 82. Tarea de aprendizaje “matrices”

Tabla 49
Capacidades activadas por la tarea Tres y sus indicadores

No.
Escolares
CAPACIDAD ACCIONES REALIZADAS POR LOS ESCOLARES e %
TRES PARA ACTIVAR LA CAPACIDAD d 0
realizaron
la accion
Realiza Busca el nimero de regletas del mismo color que componen
ST 16 100%
duplicaciones , una regleta dada
triplicaciones.... . - .
de cantidades Duplicar , triplicar las regletas que representan una cantidad 14 875

dadas desde su dada y encontrar el producto
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uso

80,0%

90,0%

M Indicador 2

M Indicador 1
T0,0%

100,0%

Andlisis de la informacién: L a tarea
presenta dos actividades, la primera fue
resuelta por el 100% de los estudiantes,
tarea que se les facilito porque los
escolares ya estaban familiarizados con
las regletas de colores y el proceso de
composicién y descomposicion, algunos
hicieron uso del material, otros ya lo
hacian de manera mental. La actividad
dos los llevaba a duplicar nimeros de
dos cifras, recurrieron a realizarlo con el
uso de las regletas, pues debian
duplicar tanto las unidades como las
decenas, solo dos nifios no pudieron
comprender lo que se les pedia.

Figura 83. Registro porcentual de acciones realizadas

por los escolares para activar la capacidad Tres

Tabla 50

Capacidades activadas por la tarea 1y sus indicadores

No.
Escolares
CAPACIDAD ACCIONES REALIZADAS POR LOS ESCOLARES o %
CUATRO PARA ACTIVAR LA CAPACIDAD qu °
realizaron
la accién
Resolver
multiplicaciones
con nimeros
naturales teniendo
en cuenta el
conocimiento del Construye la tabla pitagorica a través de instrucciones 12 75%

valor posicional
de los nimeros y
el uso del uno
como ausencia de
mas de una
unidad
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M Indicador 1

Figura 84. Registro porcentual de acciones realizadas
por los escolares para activar la capacidad Cuatro

Anélisis de la informacién: 4
estudiantes no lograron construir la tabla
pitagérica. El trabajo se realizé en una
hoja de cuaderno, se construyé teniendo
en cuenta el cero, para garantizar el
aprendizaje de la propiedad anulativa, el
producto por uno se obtuvo repitiendo la
fila y columna que se dio inicialmente, el
producto por dos se obtuvo sumando la
fila dada y la del producto por uno, el
producto por tres se obtuvo sumando la
primera fila dada y la fila del producto por
dos. La del producto por cuatro se obtuvo
sumando la del producto por uno y la el
producto por tres y asi sucesivamente.
Algunos estudiantes se quedaron en
seguir la instruccion y recurrieron a
realizar sumas repetidas de acuerdo a las
indicaciones de los factores. Algunos
estudiantes se equivocaron en sumar las
filas, otros olvidaron que la suma repetida

Tabla 51 de ceros da cero
Capacidades activadas por la tarea Cinco y sus indicadores
No.
Escolares
CAPACIDAD ACCIONES REALIZADAS POR LOS ESCOLARES e 0%
CINCO PARA ACTIVAR LA CAPACIDAD qu 0
realizaron
la accion
Usar diferentes Multiplica cantidades a través de la descomposicion de
algoritmos para cantidades en unidades bésicas 13 81,25
resolver
g;g?il:é?fa la Multiplica cantidades a través de la descomposicién de 6 375

R cantidades en unidades decimales.
multiplicacion
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M Indicador 2

M Indicador 1

Figura 85. Registro porcentual de acciones realizadas
por los escolares para activar la capacidad cinco

5.2.2 Analisis de los resultados obtenidos de las acciones desarrolladas por los escolares

Andlisis de la informacién:  Algunos
estudiantes utilizaron procedimientos
aditivos para resolver el algoritmo de la
multiplicacion, por ejemplo para encontrar
el producto de 4x4 recurrian a sumar
cuatro veces el cuatro, otros ya habian
superado el procedimiento aditivo. Desde
la perspectiva de los procedimientos
multiplicativos los escolares relacionaban
las veces que se debia repetir las regletas
de cierto color como lo indicaba un factor
, Situacion que llevo a superar las
dificultades frente a los conceptos tantas
veces, el duplo de.. el triple de...., el
estudiante podia dar cota a las veces que
se podia sumar la longitud de la regleta
dada.

La mayoria de los estudiantes pudieron
transformar la operacion aditiva de
sumandos iguales en multiplicativa
gracias a las regletas de colores y a la
tabla pitagorica. En cuanto a los
algoritmos de la multiplicacion, el de
unidades basicas, un 81,25 % de los
escolares alcanzaron este indicador .Con
respecto al algoritmo de unidades
decimales a los estudiantes se les
olvidaba correr los espacios, pues toco
reiteradamente recordarles que habia que
respetar los espacios porque lo que
estaba multiplicando eran decenas con
decenas o decenas con centenas y por lo
tanto debia imaginar las unidades que
resultarian.

para activar las capacidades respecto a situaciones multiplicativas

Respecto a las tareas para activar el conteo de unidades diferente a la unidad, se les

facilito a los escolares debido a que ya habian realizado procesos de conteo de composicion y

descomposicion. El conteo en los que la unidad no es la unidad ayudo a introducir al nifio a la
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multiplicacién, el conteo de diez en diez , de cien en cien ayudo a reforzar las decenas , las
centenas pues favorecié la comprension del SND , se pusieron ejemplos como 4 centenas
cuantos grupos de diez tiene y los escolares con ayuda de los multibase llegaban a respuestas
como la de 40 grupos de diez . Respecto a las tareas de situaciones multiplicativas, falto
introducir una tarea que llevara a determinar los grupos de diez que tiene ciertas unidades o
centenas, esto se hizo como accion pero no hay registro del conteo. Las tareas siempre se
enfocaron a la duplicacion o triplicacion, es decir al conteo de dos en dos o al conteo de tres
en tres, aspecto que se debe mejorar. La capacidad que mayor dificultad presentaron los
estudiantes fue la de multiplicar cantidades en descomposicion de unidades decimales debido

a que se les olvidaba corres los espacios que debian dejar para respetar el valor posicional.

5.2.3 Analisis de los resultados obtenidos en la activacion de capacidades con la
gestion de las tareas de aprendizaje. Los resultados fueron favorables, pues casi el 80% de
los escolares activaron las capacidades relacionadas con la solucién de situaciones
multiplicativas. Las capacidades que presentaron un porcentaje mas bajo fue la que se
activaba con la tabla pitagodrica, los estudiantes que no lograron la capacidad no siguieron las
instrucciones para completar la tabla pitagorica, la técnica no la siguieron y llenaron la tabla
realizando la suma tantas veces de un numero como lo indicaba el otro, el error se presento
cuando multiplicaban por cero. Otra de las capacidades que muestra un registro de porcentaje
bajo es la de realizar matrices o arreglos rectangulares algunos escolares presentaron
dificultad pues no diferenciaban entre fila y columna, no mostraron creatividad en buscar
todos los posibles arreglos que se podian hacer.

El alcance de las capacidades de la multiplicacion estaban estrechamente relacionadas con las
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de la suma y resta, esto llevo a tener mejor resultados, las reglas del algoritmo fue mas facil
de manejarlo pues ya tenian claras y comprendian su gran mayoria las reglas de sistema de

numeracién decimal.

Tabla 52
Estudiantes que activaron las capacidades mediante las tareas de aprendizaje de situaciones Multiplicativas

No. Escolares
gue

Capacidad DESCRIPCION CAPACIDAD . %
activaron la
capacidad
Realizar procesos numeéricos rutinarios de conteo de unidades
cl diferente a la unidad 13 8125
Realiza arreglos de elementos en filas y columnas sin que sobre ni
Cc2 12 75
falten elementos para hallar factores en un producto
c3 Realiza duplicaciones , trlphca:l;our;s. ... de cantidades dadas desde 14 875
Resolver multiplicaciones con nimeros naturales teniendo en
C4 cuenta el conocimiento del valor posicional de los nimeros vy el 12 75
uso del uno como ausencia de méas de una unidad
Usar diferentes algoritmos para resolver problemas asociados a la
C5 multiplicacién 13 81,25
mCcs
mC4
Cc3
mC2
mCl
'—’:,.___ﬁ_ r’—/_/ —_‘_hh'z,/ ’ / ’/I )
65.0% 40 09% /[ /
75,0% T ——
80,0% 85,0%
7 90,0%

Figura 86. Registro porcentual de nivel de activacion de capacidades en los
escolares al resolver la tarea de aprendizaje
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Andlisis de la informacion

Las capacidades fueron alcanzadas por la mayoria de los escolares, los estudiantes
mostraron responsabilidad frente a la tarea, le dedicaron el tiempo establecido. Una de las
tareas que exigia razonamiento era la de organizar los elementos dados en una matriz ,
situacion que para el 25% de los escolares fue imposible, con respecto a la tara que llevaba al
escolar a multiplicar nimeros asumiendo la regla para construir la tabla pitagorica, el 25% de
los escolares no pudieron seguir instrucciones.

Los estudiantes se mostraron mas motivados y sentian que era un reto terminar la tarea.
Con relacion a la disciplina de los estudiantes mejoro muchisimo a la hora de trabajar,
mostraban mayor responsabilidad y constancia, la tarea lograba mantenerlos concentrados y
con interés por terminar y aprender. A los estudiantes les pareci¢ las tareas multiplicativas
mas sencillas que las tareas de situaciones aditivas, su justificacion esta en que su aprendizaje
durante la gestion de la unidad didactica con relacion a la suma y resta mejoro los procesos

para la multiplicacion.
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4.2.3 sistematizacion de los resultados comparativos entre la tarea diagnosticay la tarea
de evaluacion

4.2.3.1 En situaciones aditivas

4.2.3.1.1 Registro comparativo de los caminos de aprendizaje desarrollados por los
escolares al resolver las tareas

La tarea diagnostica ilustro las condiciones y posibilidades de aprendizaje de los
estudiantes , permitiendo identificar la realidad de los escolares que participan en la unidad
didactica , la cual es comparada con la realidad obtenida en las tarea de evaluacién a la hora
de hacer intervencion en las clases a través de las tareas de aprendizaje. Con respecto a la
tarea de evaluacion no solo se centr6 en los procesos y resultados que obtuvieron los
escolares sino que permitieron tener informacion para mejorar la planeacion y la didactica de
la Unidad. Los escolares en la tarea diagnostica mostraron efectivamente desconocimiento de
los diferentes algoritmos para las operaciones de suma, resta y multiplicacion, de las reglas
del SND y de las técnicas de conteo, situacion que mejoro una vez aplicadas las tareas de

aprendizaje, afirmacion que se hace de acuerdo a los resultados de la tarea de evaluacién
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Camino de aprendizaje desarrollado por E1

Tarea Diagnéstica Tarea de evaluacién

%o

Camino de aprendizaje desarrollado por E2
Tarea Diagnostica Tarea de evaluacion
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Camino de aprendizaje desarrollado por E3

Tarea Diagnostica

Tarea de evaluacion

/

2.8
A
*

Camino de aprendizaje desarrollado por E4

Tarea Diagnostica

Tarea de evaluacion

/
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Camino de aprendizaje desarrollado por E5
Tarea Diagnéstica Tarea de evaluacion

é

Camino de aprendizaje desarrollado por E6
Tarea Diagnostica Tarea de evaluacién

é
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Camino de aprendizaje desarrollado por E7
Tarea Diagnéstica Tarea de evaluacion

*
*
s

Camino de aprendizaje desarrollado por E8
Tarea Diagnostica Tarea de evaluacion

——
P 4
¥

4_‘,
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Camino de aprendizaje desarrollado por E9

Tarea Diagnéstica

Tarea de evaluacion

/

S —

Camino de aprendizaje desarrollado por E10

Tarea Diagndstica

Tarea de evaluacion
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Camino de aprendizaje desarrollado por E11

Tarea Diagnéstica

Tarea de evaluacion

/

¥

A

—

Camino de aprendizaje desarrollado por E12

Tarea Diagnostica

Tarea de evaluacion

/

™S

"/
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Camino de
aprendizaje desarrollado por E13
Tarea Diagnéstica Tarea de evaluacion

/

Camino de aprendizaje desarrollado por E14
Tarea Diagndstica Tarea de evaluacion

o

/
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Camino de aprendizaje desarrollado por E15
Tarea Diagndstica Tarea de evaluacion

o KX
© ik

/

Camino de aprendizaje desarrollado por E16
Tarea Diagnostica Tarea de evaluacion

s A

Figura 87. Comparacion de caminos de aprendizaje desarrollados por los escolares al resolver las tareas
diagnostica y de evaluacion para situaciones aditivas
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Andlisis de la informacion:

e Sobre la tendencia de secuencia de capacidades que se observan en los caminos de
aprendizaje realizados por los escolares en la tarea diagnostica

Los grafos de los caminos de aprendizaje de cada estudiante respecto a la tarea diagnostica son
demasiado sencillos, hay unos que cuentan con la secuencia de dos capacidades y hasta de tres. Por
ejemplo el camino uno presenta la secuencia de las capacidades C1 — C2 que corresponden a los
procesos de descomposicion y composicion en el contexto del cardinal de un conjunto, este camino lo
lograron todos los estudiantes en la tarea diagnostica, pues unieron las partes para encontrar el todo y
dada una parte y el todo encontraban el resto, este se evidencio en la realizacion de la sumay resta que
se debia realizar en las dos primeras preguntas. Solo un estudiante se direcciono por el camino tres,
gue ademas de las dos capacidades anteriores , el estudiante debia hacer conteo de uno en uno , de
diez en diez en la recta numérica , situacion que introducia al estudiante a comprender el significado
de la decena., los otros caminos eran mas complejos pues contaban con la secuencia de mas
capacidades que mostraban que el estudiante era capaz de realizar procesos de composicion y
descomposicién desde el SND , situacion que no fue resuelta por ningln estudiante, lo que significa

gue hubo desconocimiento de otros algoritmos y del Sistema de Numeracién Decimal.
e Sobre la tendencia de secuencia de capacidades que se observan en los caminos de
aprendizaje realizados por los escolares en la tarea de evaluacion
Los estudiantes que realizaron la secuencia de capacidades del camino dos desarrollaron
procesos de descomposicion y composicion de numeros naturales sin tener relacion con el
sistema de numeracion decimal, los procesos lo trabajaron en el contexto de cantidades con
el uso de los billetes, realizaron procesos de conteo descendente y comprendieron la resta
como la operacion inversa de la suma. Dos de los dieciséis estudiantes trabajaron el camino

cuatro que ademas del proceso de descomposicion y composicion , los estudiantes muestran
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que lograron comprender las reglas del sistema de numeracion decimal , con respecto al
camino cinco , son seis los estudiantes que lograron todas las capacidades de forma
progresiva trabajaron los procesos de descomposicion , composicién , conteo descendente y
ascendente desde los conjuntos , hasta llegar a los procesos de conteo teniendo en cuenta el
SND en los diferentes contextos. Los estudiantes que no lograron un buen proceso de conteo
se quedaron en el conteo de cifras pequefias.

e Sobre los cambios significativos que se evidencian en los caminos de aprendizaje y

secuencia de capacidades.

Los estudiantes mejoraron notoriamente en el conocimiento numérico, pues fueron mas las
capacidades alcanzadas por muchos de ellos que se pudieron evidenciar en la tarea de
evaluacion, de los dieciséis estudiantes, tres logran el conteo de cantidades pequefias sin
lograr en ellos el conocimiento de todas la reglas del sistema de numeracion decimal . Con
respecto a los caminos abordados en la tarea diagnostica se plantearon menos capacidades
con respecto a los de la tarea de la evaluacion y sin embargo asi los estudiantes no lograron
direccionar caminos con gran numero de capacidades, en la tarea diagnostica accionaron
caminos hasta de tres capacidades a diferencia en la evaluacion que accionaron caminos con
mas de tres capacidades, estudiantes que accionaron caminos en la que estaban incluidas
todas las capacidades. Durante el proceso de aprendizaje, los estudiantes eran capaces de
valorar las limitaciones que tenian frente a un conocimiento, esto se podia observar en el
diario del estudiante, en la tarea diagnostica los estudiantes colorean los criterios en su
mayoria en rojo, en cambio en la tarea de evaluacion, el diario tiene una minoria en rojo y
méas oOvalos en verde. Los estudiantes pedian durante la realizacion de las tareas de

aprendizaje asesoria, se sentian motivados y fueron muy pocos y pocas veces los que se
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sintieron derrotados, situacion contraria a la de la tarea diagnostica. Fueron las tareas de
aprendizaje que de una u otra forma proporcionaron diversas maneras de descubrir los
errores en el aprendizaje de los numeros, pues activaron los conocimientos pertinentes como
es el caso del valor posicional de una cifra, las unidades decimales y basicas que tiene cierto

ndmero o cantidad.

4.2.3.1.2 Registro comparativo de las capacidades activadas en los escolares al resolver
las tareas

Tabla 53
Comparacion de capacidades activadas en los escolares en la tarea diagnostica y la tarea
de evaluacion en contextos de situaciones aditivas

. . Tarea de
Tarea diagnostica o
0 : evaluacion
N Capacidades Nro Nro
' % ' %
escolares escolares
C1 Realizar procesos numéricos
rutinarios respecto a la
descomposicion de un nimero 14 875 16 100
natural en sus partes
Cc2 Resolver problemas rutmgnos para 14 875 12 75
armar o recomponer nimeros
C3 Resolver.problemas rutlnar|o§ para el 1 6,25 8 50
manejo de la cadena numérica
C4 Usar el dmgrplcomo m_odelo de 0 0 1 68.75
composicion de unidades
C5 Formar unidades de Ofden superior 0 0 10 62,5
decenas ,centenas y unidades de mil
Cé6 Resolver problemas de
descomposicién en base a unidades 0 0 10 62,5
decimales
Cc7 Resolver sumas con nimeros
naturales teniendo en cuenta el
conocimiento del valor posicional de 0 0 7 43,75
los nimeros 'y el uso del cero como
ausencia de cantidad
Cc8 Interpr_e}ar_ la resta como una 0 0 10 625
operacion inversa de la suma
C9 Usar diferentes métodos para
resolver problemas asociados a la 0 0 9 56,25

sumay a la resta
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9

C8

c7

C6

s M Tarea de evaluacién

] M Tarea diagnostica
ca

c3

C2

C1

~

0,0% 20,0% 40,0% 60,0% 80,0% 100,0%

Figura 88. Comparacion de capacidades activadas en los escolares por la tarea diagnostica y la tarea
de evaluacion para situaciones aditivas

Andlisis de la informacion:

e Sobre las capacidades que muestran un impacto en la mejora del desempefio de los
escolares (Porcentajes muy bajos en la tarea diagnostica, porcentajes altos en la
tarea de evaluacion):

Los estudiantes durante todo el proceso trabajaron la descomposicion y composicion
referentes a las técnicas de conteo que notoriamente llevaron a que los escolares tuvieran una
mejoria en la comprension y solucion de situaciones aditivas. En la tarea de evaluacion se
mostraron elevadisimos porcentajes de estudiantes que alcanzaron capacidades que no se
pudieron evidenciar o presenciar en la tarea diagnostica. Las preguntas en la tarea de
evaluacion inducian al nifio a accionar los procesos trabajados en las tareas de aprendizaje -de

composicion: se daban las partes y tenian que encontrar el todo como en el caso de la

pregunta(l) , habian preguntas de Completar: Dado el todo y una parte; hallar la otra
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parte como el caso de la pregunta ( 2) , de descomposicién como en el caso de la pregunta
(9) , las otras preguntas permitian mostrar los procesos nombrados anteriormente pero
Tenian incluidas las reglas del sistema de numeracién decimal lo que permitia ver si el
estudiante habia mejorado respecto al conocimiento numerico.

La dos primeras capacidades fueron alcanzadas por un gran porcentaje de estudiantes ,
esto se debe a que las preguntas formuladas en la situacion aditiva para alcanzar estas dos
capacidades eran de un nivel menos complejo a diferencia de las otras que ademas de exigir
los procesos anteriormente mencionados exigian a los estudiantes a tener conocimiento del
sistema de numeracion decimal(SND) situacion que no fue facil para los escolares pero que
mas el 50% de los estudiantes le hicieron frente a esta tarea.

e Sobre las capacidades que se conservaron en los desempefios de los escolares

(porcentajes muy cercanos entre la tarea diagnostica y de evaluacion):

Las capacidades que tuvieron un porcentaje muy cercano de estudiantes entre la tarea
diagnostica y la de evaluacién fueron la C1 vy la C2, pues requeria que el estudiante
simplemente hiciera el proceso de componer y completar sin llevar al estudiante a mostrar un
conocimiento numérico mas afondo como es el caso del sistema de numeracion decimal y el

de otros algoritmos para las operaciones
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4.2.3.2.1 Registro comparativo de los caminos de aprendizaje desarrollados por los
escolares al resolver las tareas

Camino de aprendizaje desarrollado por E1

Tarea Diagnostica

Tarea de evaluacion

4

Camino de aprendizaj

e desarrollado por E2

Tarea Diagnostica

Tarea de evaluacion

O
PO
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Camino de aprendizaj

e desarrollado por E3

Tarea Diagnostica

Tarea de evaluacion

-
S

/

Camino de aprendizaj

e desarrollado por E4

Tarea Diagnostica

Tarea de evaluacion

O
NG
O

R
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Camino de aprendizaj

e desarrollado por E5

Tarea Diagnéstica

Tarea de evaluacion

O
NG
O

L

~

Camino de aprendizaj

e desarrollado por E6

Tarea Diagnostica

Tarea de evaluacion

N
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Camino de aprendizaj

e desarrollado por E7

Tarea Diagnostica

Tarea de evaluacion

o
o

Camino de aprendizaj

e desarrollado por E8

Tarea Diagnostica

Tarea de evaluacion

g

—

&

Camino de aprendizaj

e desarrollado por E9

Tarea Diagnostica

Tarea de evaluacion

—
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Camino de aprendizaje desarrollado por E10

Tarea Diagnéstica

Tarea de evaluacion

O
NG
O

N

Camino de aprendizaje desarrollado por E11

Tarea Diagnostica

Tarea de evaluacion

>
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Camino de aprendizaje desarrollado por E12

Tarea Diagnostica

Tarea de evaluacion

»
S

< o

Camino de aprendizaje desarrollado por E13

Tarea Diagnostica

Tarea de evaluacion

.
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Camino de aprendizaje desarrollado por E14

Tarea Diagnostica

Tarea de evaluacion

Camino de aprendizaje desarrollado por E15

Tarea Diagnostica

Tarea de evaluacion

&
/
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Camino de aprendizaje desarrollado por E16
Tarea Diagnéstica Tarea de evaluacién

Figura 89. Comparacién de caminos de aprendizaje desarrollados por los escolares al resolver las tareas
diagnostica y de evaluacién para situaciones multiplicativas

Andlisis de la informacion:

e Sobre la tendencia de secuencia de capacidades que se observan en los caminos de
aprendizaje realizados por los escolares en la tarea diagnostica.

La capacidad que alcanzaron todos los estudiantes en la tarea diagnostica fue la del conteo
de cantidades iguales, los escolares comprendieron que la suma de cantidades iguales lo
podian llevar a encontrar los resultados de ciertas situaciones. De los caminos establecidos
para la consecucion de las capacidades el que desarrollaron los estudiantes fue el camino dos,
constituido por dos capacidades Cly C3, el cual fue alcanzado por cinco estudiantes. EI 100%
de los escolares mostraron fortaleza en la capacidad uno pues predomino el conteo de
cantidades diferente a la unidad, el nifio sumaba los valores dados tantas veces lo necesitara
sumar. Los otros caminos no tuvieron lugar en la tarea diagnostica.

Sobre la tendencia de secuencia de capacidades que se observan en los caminos de

aprendizaje realizados por los escolares en la tarea de evaluacion
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Los caminos de aprendizaje alcanzados por los escolares en la tarea de evaluacion
presentaban mayor nimero de capacidades comparados con los de la diagnostica , lo que
lleva a concluir una mejoria en los conocimiento numéricos , el nimero de escolares que
menos capacidades mostraron en el desarrollo de la evaluacién fueron tres, estos se
direccionaron por el camino uno: comprendieron procesos de composicion : reunién de
partes iguales , para hallar el todo , realizaron las multiplicaciones de cantidades cuando el
enunciado de la pregunta estaba precedido por la palabra veces , pues entendieron que debian
repetir las cantidades igual las preguntas de transformacion como el caso de triplicar |,
duplicar una cantidad , también fueron resueltas. Las preguntas de la tarea de evaluacién
fueron un poco mas complejas porque relacionaban los procesos de conteo de unidades
multiples con el sistema de numeracion decimal, los procesos de composicién y
descomposicion. De los dieciseéis estudiantes, once lograron desarrollar todas las capacidades,
pues lograron comprender los diferentes algoritmos para la multiplicacién en la que

fortalecieron las reglas del sistema de numeracion decimal.

e Sobre los cambios significativos que se evidencian en los caminos de aprendizaje y
secuencia de capacidades.

El camino tres en la evaluacion incluia todas las capacidades, que once estudiantes

hayan logrado direccionarse por este camino es bastante significativo , lo que quiere decir

que los estudiantes en el trayecto de las tareas de aprendizaje de situaciones

multiplicativas reforzaron el SND y los procesos de composicidn y descomposicion
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4.2.3.2.2. Registro comparativo de las capacidades activadas en los escolares al resolver
las tareas

Tabla 54
Comparacion de capacidades activadas en los escolares en la tarea diagnostica y la tarea
de evaluacion en contextos de situaciones multiplicativas

. . Tarea de
Tarea diagnostica o,
° - evaluacion
N Capacidades NIo NIro
: % : %
escolares escolares
C1 Realizar procesos numéricos 16 100 16 100

rutinarios de conteo de unidades
diferente a la unidad
C2 Realiza arreglos de elementos en 0 0 16 100
filas y columnas sin que sobre ni
falten elementos para hallar factores
en un producto
C3 Realiza duplicaciones, 5 31,25 16 100
triplicaciones.... de cantidades dadas
desde su uso

C4 Resolver multiplicaciones con 0 0 10 62,5
nlimeros naturales teniendo en
cuenta el conocimiento del valor
posicional

C5 Usar diferentes algoritmos para 0 0 10 62,5
resolver problemas asociados a la
multiplicacion
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C5
c4
M Tarea de evaluacién
Cc3
M Tarea diagnostica
Cc2
C1
. : : . -
0,0% 20,0% 40,0% 60,0% 80,0% 100,0%

Figura 90. Comparacion de capacidades activadas en los escolares por la tarea diagnostica y la tarea
de evaluacion para situaciones multiplicativas

Andlisis de la informacion:

e Sobre las capacidades que muestran un impacto en la mejora del desempefio de los
escolares (Porcentajes muy bajos en la tarea diagnostica, porcentajes altos en la

tarea de evaluacion):

Todas las capacidades muestran un impacto en la mejora del desempefio de los escolares ,
la capacidad cinco Y seis son las de menos valoracion porcentual pues estan estrechamente
relacionada con el SND, esto quiere decir que no todos los estudiantes lograron comprender
los algoritmos para la solucion de situaciones multiplicativas, pero que mas del 50% de los
escolares lo hayan logrado lleva a concluir que los procesos de conteo permiten tener una

mejoria en la solucién de situaciones aditivas y multiplicativas.
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e Sobre las capacidades que se conservaron en los desempefios de los escolares

(porcentajes muy cercanos entre la tarea diagnostica y de evaluacion):

La capacidad que se conservo fue la de conteo de cantidades multiples (C1), los
estudiantes comprendieron procesos de composicion : reunion de partes iguales , para hallar
el todo , esto se debe a que cuando se aplicé la tarea diagnostica de la multiplicacion ya se
habian realizado proceso de conteo de diez en diez , de cien en cien , procesos de
composicion y descomposicion situacion que llevo a tener mejores resultados en la tarea

diagndstica de situaciones multiplicativas referente a esta capacidad.

4.2.4 Sistematizacion global de las tareas

De acuerdo a los resultados obtenidos se puede observar que las tareas provocaron un
impacto positivo en los estudiantes, las capacidades relacionadas con las situaciones
multiplicativas son las que mejores resultados mostraron, pues cuando se realizaron las
intervenciones en el aula con las tareas de aprendizaje de situaciones aditivas y de situaciones
multiplicativas se lograron resultados en la tarea diagnostica y de evaluacion mucho mas
favorables que los obtenidos en las tareas diagnostica y de evaluacion para las situaciones
aditivas. Las estrategias pedagogicas y los recursos y materiales didacticos ayudaron mucho a
contextualizar el objeto matematico, el acompafiamiento del profesor fue tan importante como
tener un buen ambiente de trabajo , de los dieciséis estudiantes que participaron en el desarrollo
de la unidad didéactica , diez escolares lograron el desarrollo de todas las capacidades con
respecto a las tareas de situaciones multiplicativas, con relacion a las tareas aditivas , solo cuatro

estudiantes lograron todas las capacidades , pero hubo un gran nimero de estudiantes que
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desarrollaron mas capacidades que las que habian registrado en la tarea diagnostica . Los
escolares que mostraron una mejoria pero que no fue tan significativa fueron Es E; Eg, E 14 Y Es,
debido a su falta de atencién y algunos por su dificultad en el aprender, estos escolares para llegar
a estos resultados siempre se les hizo asesoria personalizada cuando se hacian intervenciones en

el aula y durante el desarrollo de las tareas fue constante el dialogo.

4.3 VALORACION DE LOS ESCOLARES SOBRE EL DESARROLLO DE LAS
TAREAS (Matemagrafo-diario del estudiante)

4.3.1 Matematdgrafo. Es muy comun de los estudiantes no querer aprender matematicas, casi
siempre estan desmotivados, manifiestan que las matematicas no les sirve para lo que ellos van a
desempefarse y que por lo tanto para que la estudian, situacién que lleva a pensar de que no
existe una buena relacion emocional entre las matematica y los estudiantes. Esta investigacion ha
sido una buena intervencién educativa, pues ha permitido reflexionar en cual puede ser la falla en
cuanto a la afectividad por el &rea. En las gestiones de las tareas de aprendizaje fue notorio el
interés por aprender en los escolares, se reflejé6 mayor interés y esfuerzo por resolver las tareas de
evaluacion que cuando se les pido a los escolares que resolvieran las tareas diagnostica, esta
situacion refleja que los estudiantes se sentian mas interesados porque comprendian lo que se les
pedian, tenian el conocimiento numérico mas claro, con respecto a este analisis se estaria de
acuerdo con Alonso Tapia (1991) en considerar que la motivacion por el aprendizaje o la falta de
ésta dependen tanto de los objetivos que se establecen como de la actividad cognitiva, es decir, de
lo que se piensa al realizar una tarea, para un buen rendimiento, tan necesario es estar motivado
como pensar correctamente. De esto se puede decir que el estudiante se sentia motivado porque

sabia como resolver la tarea, existia conectividad entre lo cognitivo y lo motivacional. Segun



352
COMPRENDO Y APRENDO A SOLUCIONAR SITUACIONES ADITIVAS Y MULTIPLICATIVAS

(Carles Monereo (coord.), Montserrat Castello, Merce Clariana, Montserrat Palma, Maria L.
Pérez) “para estar motivado hacia metas de aprendizaje es necesario conocer la forma de resolver
la tarea 0 problema que se plantea, ya que, en caso contrario, llegard un momento en que el
interés quedara inevitablemente reducido por la falta de éxito.

Pintrich y De Groot (1990) han realizado una serie de estudios que les ha llevado a concluir
que “la mejora del rendimiento académico requiere la concurrencia de los componentes
Motivacionales y cognitivos”. Segun Romero y Gomez (2013) el matematografo es el
instrumento que permite registrar el dominio afectivo sobre la tarea. Consiste en un registro
donde el estudiante marca en los circulos que estan relacionados con gestos de caritas ( No
contento, aburrido , alegre y feliz) , significando las dimensiones actitudinales que promovié la
gestion de la tarea, demarca la sensacion de cada aspectos que ha propuesto Flores, Gomez y
Marin (2013) sobre el aprendizaje significativo de la tarea. En el eje horizontal aparece los

aspectos sobre lo que se van a marcar las caritas y en el eje vertical los gestos de las caras.

Aspectos tenidos en cuenta en el eje horizontal:

e Parte de situaciones conocidas por los estudiantes, es decir, propone una situacion de
aprendizaje que es comprendida por ellos, que les resulta familiar, en la que es razonable
emplear el contenido matematico que se requiere en la tarea;

e Requiere utilizar conocimientos matematicos y acciones que los estudiantes pueden activar a

partir de sus conocimientos previos;

e Plantea un reto que los motiva a actuar y a aprender, comprendiendo la demanda que se les

hace, la incdgnita de la situacion; y
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e Permite que los estudiantes puedan reconocer si la solucion aportada por ellos es 0 no
adecuada, o al menos, diferenciar grado en que las soluciones obtenidas resuelven mejor el

reto planteado.
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Figura 91. Matematografo

A continuacion su hace el andlisis respectivo del Matematografo, en la que se registro la
afectividad del escolar al resolver las tareas de aprendizaje sobre situaciones aditivas y
multiplicativas. Para el calculo porcentual respecto a cada indicador en cada tarea, se realizo el
siguiente procedimiento: se cont6 el nimero de caritas marcadas que registraran estar contestos
los estudiantes con el aspecto evaluado y se multiplicaba este valor por 6,25 ( 100/16, donde 16
son los estudiantes participantes en la investigacion). En el Matematografo aparece el termino
comprender que para la categoria del nifio es sinonimo de entender.-Comprendio lo que la tarea

me pedia?
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4.3.1.1 Respecto a situaciones aditivas

Analisis de la informacion: EL TEMA DE LA TAREA ME PARECIO CERCANO Y
FAMILIAR

En un promedio del 70.8% de los escolares manifestaron que las actividades propuestas en las
tareas eran muy cercanas a las que se habian trabajado en la asesoria y gestion de la unidad, que
las tareas tenian preguntas muy relacionadas con la tarea anterior, es decir que habia una
secuencia en los temas vistos, que ademas de inducirlos a trabajar con materiales que eran
totalmente desconocidos por ellos los llevaba de manera progresiva a entender los temas. El otro
29.2% de estudiantes manifestaron no haber visto la descomposicién y composicion de
cantidades de una manera regular.

Con este porcentaje obtenido se puede decir que la intervencion en el aula mantuvo una
relacién coherente con la aplicacion de las tareas, pues los escolares pudieron detectar que los
temas de las tareas ya se habian trabajado en la clase. A manera de conclusion las tareas que se
propongan deben ser acordes a los procedimientos que se gestionen durante el aprendizaje, para
que los escolares no afecten su rendimiento académico. EIl porcentaje de los estudiantes que
manifestaron no tener conexion la tarea con el trabajo que se realizo en clase es porque se les
dificulto comprender los procesos en tan corto tiempo, procesos que debian haberse trabajado

durante toda la primaria de manera progresiva.
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Tabla 55.
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Matematografo sobre el indicador uno en situaciones aditivas

Sobre el indicador (1)
La tarea me perecié cercano y familiar

Tarea de
aprendizaje

T1

T2

T3

T4

T5

T6

T7

T8

T9

Descripcion de los resultados identificados en los estudiantes

El 68,75% de los estudiantes les pareci6 familiar lo que se les pedia en la tarea , hubo un
31,25% de los estudiantes que respondieron no haber tenido tanto acercamiento con el tema y
que solo hasta ahora se ejercité el descomponer una cantidad de diferentes maneras desde el
contexto de los conjuntos.

El 50% de los escolares les parecié familiar la composicion, pues manifiestan haber trabajado
durante la asesoria en el contexto de los conjuntos, el otro 50% manifestaron no haber visto
este tipo de ejercicios en afios anteriores y que desconocian el trabajo con las regletas, por tanto
no les era tan familiar, pues el tiempo que se empled para la explicacion fue muy corto y les
faltaba mas acercamiento con el tema y el material didactico.

62,5% de los estudiantes sintieron que lo que les proponia la tarea se habia trabajado en clase,
el resto de estudiantes les parecié que no fue favorable el tiempo que se dedic6 a la
explicacion, pues los escolares no estaban familiarizados con rectas numéricas en las que
prevaleciera la decena, igual saltar en la tabla del 100 para iniciar el algoritmo de la suma era
un material desconocido y sumar las decenas y luego las unidades saltando en la tabla
sorprendié a mas de un estudiante.

El 100% de los estudiantes se sintieron familiarizados con el uso del dinero, no desconocieron
la importancia de saber contar con billetes, igual el proceso de composicidn: buscar las partes
para encontrar el total de un billete, les parecié sencillo y comentaron que ya lo habian
trabajado en otros afios y que ademas lo usaban cuando iban a la tienda escolar. De las
intervenciones de los escolares uno de ellos manifest6 que en la tarea de los billetes lo que se
estaba haciendo era composicidn pues se tenia que buscar tantos billetes que al unirlos se
llegara a la cantidad dada.

El 62,5 % de los escolares se sintieron familiarizados con la tarea, el otro 37,5 % sintieron que
desconocian el uso de los multibase, afirmaron jamas haberlos visto en afios anteriores, pero
que les parecia dificil usarlos para buscar equivalencias en el sistema de unidades y algunos de
ellos les intereso el uso de la tabla para hacer lectura de unidades, decenas y centenas que tiene
cierta cantidad.

El 87,5% aprobaron que las situaciones propuestas en la tarea les era conocida, pues ya en la
tarea anterior habian trabajado el SND y esto ya les habia mejorado su intervencién en esta
tarea , la tarea requirié de trabajar nuevamente con el multibase y esto les era familiar

Un 75% de los escolares reconocieron la familiaridad de la tarea pues ya habian trabajado
sumas desde el proceso de composicion, identificaron la propiedad conmutativa, lo que no les
parecio familiar para el otro 25% fue la estructura en que se trabajé la compaosicién de
nameros. En el ejercicio de construir la tabla se colocaron ejercicios de completar y se podia
detectarse que un nimero pequefio de estudiantes todavia se les dificultaba este tipo de
ejercicio.

Un 81,25 % de los escolares reconocieron la familiaridad de la tarea, ya habian realizado
ejercicios de conteo descendente y ascendente, pues para restar comprender la resta como
operacion inversa de la suma debian contar hacia atras a diferencia de la suma que debian
contar hacia adelante.

El 50% respondieron haber visto el tema en otras tareas , refiriéndose a la descomposicion de
una cantidad en unidades decimales y en unidades basicas, pero el otro 50% de los escolares
manifestaron desconocer el algoritmo para la suma y resta, pues no recuerdan haberlo trabajado
en otros afios, reconocian haberlo visto durante las asesorias de la gestion de la unidad
didactica pero algunos estudiantes se vieron en la dificil tarea de apropiarse del algoritmo de
las unidades decimales porque con facilidad se les olvidaba la regla del sistema de numeracion
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decimal.

Analisis de la informacion: LA TAREA ME PEDIA QUE USARA CONOCIMIENTOS
QUE YA TENIA

Un promedio de 81,25% de los estudiantes marcaron que las tareas en su estructura pedian
conocimiento que ya tenian, algunos dicen que lo adquirieron en la gestion de la unidad didactica,
otros que lo habian trabajado en afios anteriores pero no con la regularidad que se debio trabajar y
una minoria afirman que las tareas propiciaban situaciones ya trabajadas en el diario vivir como
el caso de los billetes. EI 18,75% estudiantes dicen que las tareas eran dificiles en algunas
actividades como en el caso del manejo de la regletas, de los multibase y en ejercicios de
completar cantidades y que respecto a esto no hubo el material suficiente.

Tabla 56.
Matematografo sobre el indicador dos en situaciones aditivas

Sobre el indicador (2)
La tarea me pedia que usara conocimientos que ya tenia

Tarea de Descripcion de los resultados identificados en los estudiantes
aprendizaje
T1 68,75% de los estudiantes manifestaron que la tarea le permitia utilizar conocimientos que

habian trabajado en clase, podian activar la capacidad de descomposicién , los conocimientos
previos sobre conjuntos les fortalecio la realizacion de las actividades en clase.

T2 El 100% de los escolares manifestaron que la tarea les pedia usar los conocimientos que habian
adquirido durante la gestion de la unidad. Algunos estudiantes se les dificulto la realizacion de
la tarea en el contexto de la medicién por poca familiarizacién con las regletas de colores. Era
muy poco el material didactico para manipular.

T3 El 75% de los escolares estaban de acuerdo en que la tarea pedia conocimientos que habian
adquirido durante la asesoria, el otro 25% en comin acuerdo manifestaron desconocimiento en la
cadena numérica y mas aun en la tabla de las centenas en afios anteriores. El poco tiempo que
tuvieron no les permitié practicar de acuerdo a su ritmo de aprendizaje.

T4 El 81,25% de los escolares reconocieron que la tarea pedia usar conocimientos que ya tenia en el
sentido de que usaban el dinero al trabajar como vendedores ambulantes, dentro de su rutina les
piden que cambie billetes, situacion que les favorece comprender el proceso de composicién y
descompaosicién

T5 El 68,75% de los escolares manifestaron usar el conocimiento que ya habian adquirido durante la
gestion de la unidad, el resto manifestaron no haber tenido contacto directo con los multibase,
situacion que no favoreci6 los resultados esperados en la tarea.

T6 El 87,5% de los escolares manifestaron tener el conocimiento para realizar la tarea, esto se debe
a que accionaron capacidades que ya se habian trabajado en otras tareas. Ademas hubo
intervencion antes de la aplicacion de cada tarea referente a la capacidad trabajada en otras
secciones.

T7 El 93,75% de los escolares manifestaron haber sumado cifras pequefias, las propiedades fueron
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T8

T9

trabajadas durante la gestién de las tareas y esto les permitié completar la tabla de la suma sin
dificultad.

87,5% , este porcentaje de estudiantes aseguran tener el conocimiento para solucionar esta tarea
, comprendieron que era el conteo descendente y que este procedimiento direccionaba a la resta
de cantidades.

68,75%. Este porcentaje fue muy bajo con respecto a las otras tareas, pues los chicos aseguran
tener el conocimiento para contestar la tarea y que la tarea tiene los temas trabajados en otras
tareas, el resto de estudiantes no estan de acuerdo y manifiestan que los ejercicios de completar
con unidades decimales y unidades basicas no los entendieron.

Andlisis de la informacion: COMPRENDI LO QUE LA TAREA ME PEDIA

En promedio el 84% de los escolares marcaron comprender lo que la tarea les pedia, esto los

Ilevo a tener una buena disposicion, el otro 16% manifestaron no comprender algunas actividades

de ciertas tareas, siempre solicitaron apoyo del profesor, situacién que llevo a mejorar el proceder

en la tarea.

Tabla 57.

Matematografo sobre el indicador tres en situaciones aditivas

Sobre el indicador (3)
Comprendi lo que la tarea me pedia

Tarea de
aprendizaje
T1

T2

T3

T4

T5

T6

T7

Descripcion de los resultados identificados en los estudiantes

El 81,25% de los estudiantes manifestaron comprender lo que la tarea les pedia especificamente
en el contexto de los conjuntos , respecto a las preguntas del contexto de medicion relacionadas
con las regletas de colores no fueron muy claras, se tuvo que asesorar

El 87,5% de los escolares manifestaron entender los que la tarea les pedia, excepto el 12,5 % de
los escolares que marcaron no comprender, pues preguntas como ¢cual regleta falta para
completar una tercera de mayor longitud? siempre recurrian a ser asesorados.

El 81,25% de los escolares comprendieron lo que la tarea les pedia. Hubo situaciones que
tuvieron que ser asesoradas, por ejemplo en la actividad uno el salto de la rana para alcanzar el
insecto, la primera recta donde no se colocé el sapo en un respectivo numero llevo al nifio a
confusiones. Para el 18,75 % de los escolares no hubo claridad en la tarea, la tabla del 100 fue de
dificil manejo pese a que se hizo ejercicios con una tabla hecha en un material especial que se
colocé sobre el piso.

El 75% de los escolares manifestaron comprender lo que la tarea les pedio, el otro 25% se
enredaron con los espacios que se dejaron para completar la cantidad de billetes de cierta
denominacidn y esto fue superandose con la asesoria personalizada.

El 87,5% de los escolares comprendieron lo que les pedia la tarea, aunque manifestaron no ser
muy clara la actividad tres, se tuvo que hacer la correccion sobre la fotocopia “ cambiar la
palabra bloque por cubo” Ademas manifestaron que era una tarea muy recargada de actividades
y esto les producia pereza.

El 81,25% de los escolares aprobaron que la tarea era clara respecto a lo que pedian, los
escolares que no completaron el 100% marcaron lo contrario. En acuerdo con estos estudiantes,
en la actividad uno no se coloc6 los espacios de decenas de mil, centenas de mil , esto llevo a
confusiones.

El 100% de los escolares manifestaron entender lo que les pedia la tarea que era completar la
tabla de la suma, aunque hubo estudiantes que no lograron desempefiarse bien en esta actividad
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T8

T9

por no saber seguir instrucciones.

El 87,5% de los escolares manifestaron entender la tarea, el 12,5% de los escolares marcaron no
ser clara la tarea, en la comunicacién que se presentd con respecto a la tarea los jovenes no
sabian si recortar o tachar las casas, situacién que se aclar6 en el momento.

El 75% de los escolares manifestaron entender lo que le pedian, el otro 25% marcaron no ser
clara la tarea especificamente en el proceso de completar no sabian que hacer en los espacios que
se les habia dejado, toco retomar la asesoria que ya se les habia dado en la gestion de la tarea y
sin embargo asi no se obtuvieron los resultados esperados.

Andlisis de la informacion: LA TAREA ME PARECIO UN RETO Y ME SENTI

MOTIVADO PARA RESOLVERLA

En promedio el 77% de los escolares se sintieron motivados en el trabajo de las tareas

propuestas para mejorar la comprension de situaciones aditivas, resultado que fue favorable para

la investigacion, lo que significa que las tareas siempre deben estar siempre en conexidn una con

otra de tal manera que el nifio no pierda el interés por lo que esta aprendiendo y refuerce lo

anterior y algo muy importante es la activacion de las capacidades con el uso de material

didactico. Los estudiantes que no se sintieron motivados fueron por la falta de material para el

uso exclusivo de ellos, pues querian hacer la tarea y tenian que esperar que el otro compafiero lo

desocupara.

Tabla 58.

Matematografo sobre el indicador cuatro en situaciones aditivas

Sobre el indicador (4)
La tarea me pareci6 un reto y me senti motivado para resolverla

Tarea de

aprendizaje

T1

T2

T3

T4

Descripcion de los resultados identificados en los estudiantes

El 75% de los escolares se sintieron motivados, el recortar figuras era la mayor motivacion, el
25% de los escolares se desmaotivaron el no tener a disposicion las regletas de colores en sus
manos, pues tenian que esperar que lo empleara otro compafiero situacion que los enojaba y los
llevaba a no continuar, es aqui donde el docente apoya la formacidn en valores y aliente la
paciencia en los escolares.

El 93,5% se sintieron motivados pues ya habia mayor familiaridad con el material de las regletas
de colores pese a que solo habian hasta ese momento 5 paquetes de regletas obtenidas de los
fondos de las actividades propuestas por los escolares

El 68,75% de los escolares se motivaron con la tabla del 100 que se hizo y se coloco sobre el
piso, todos los estudiantes querian saltar, pero por situacién de tiempo no pasaron todos y esto
los llevo a no tener buena disposicién para trabajar.

El 75% de los escolares se sintieron motivados con el uso de los billetes, aunque fueron muy
pocos los billetes que se tuvieron a disposicidn, esto ayudo a visualizar la situacion en
estudiantes que presentaban dificultad en comprender el proceso de composicion.
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T5

T6

T7

T8

T9

El 75% de los escolares se sintieron motivados con los multibase querian todos tenerlo en las
manos. La desmotivacion se present6 por no tener el material necesario para el trabajo individual
El 75% de los escolares se sintieron motivados y vieron la tarea como un reto, el otro 25% de los
escolares al no comprender lo que les pedia la tarea fueron reflejando desmotivacion en algunas
actividades y en especial cuando tenian que escribir un nimero de muchas cifras a partir de la
descomposicion en unidades decimales.

El 81,25% de los escolares reflejaron motivacion y ganas de terminar la tarea, pues para ellos
realizar sumas en esa estructura fue novedoso, algunos en el afan de terminar la tarea no
siguieron instrucciones y obtuvieron resultados no favorables

El 75% de los escolares se sintieron motivados, el otro 25% de los escolares no les parecié un
reto, para ellos era muy elemental.

El 75% de los escolares se sintieron motivados, el resto les parecié complejo el estudio del
proceso de completar en unidades decimales situacion que no lo asumieron como un reto y
desfallecieron en el intento.

Analisis de la informacion: ME FUE POSIBLE RECONOCER QUE TAN BUENA FUE

MI RESPUESTA A LA TAREA

Un promedio del 81,25% de los escolares reconocio que las respuestas que emitian frente a

sus comparieros eran de calidad y estaban respaldadas por un conocimiento que habian

adquirido durante la gestion de la unidad didactica.

Tabla 59.

Matematografo sobre el indicador cinco en situaciones aditivas

Sobre el indicador (5)
Me fue posible reconocer que tan buena fue mi respuesta a la tarea

Tarea de
aprendizaje
T1

T2

T3

T4

T5

T6

T7

T8

Descripcion de los resultados identificados en los estudiantes

El 75% de los escolares se pudieron evaluar y revisar que tan buena fue la respuesta frente a la
tarea. El otro 25% reconocieron que se les dificultaba especificamente buscar las diferentes
formas de descomponer una cantidad, buscar diferentes soluciones fue un reto para ellos.

El 87,5% de los escolares reconocieron que hubo aprendizaje en el momento de socializar las
respuestas de las tareas, pues sus respuestas eran acertadas y hubo buena participacion

El 81,25% de los escolares fueron conscientes de sus respuestas, acertaron en muchas de las
preguntas de la tarea. El 18,75% reconocieron las dificultades a la hora de resolver ciertos
puntos de la tarea, especificamente el manejo de las decenas es decir en el conteo de diez en diez.
El 87,5% de los escolares mostraron capacidad de autoevaluarse y reconocer en gque puntos de la
tarea tenian debilidad.

El 68,75% de los escolares reconocieron que tan buenas fueron sus respuestas. Hubo estudiantes
que de manera inmediata reconocieron su dificultad en el manejo de las reglas del sistema de
numeracion decimal y para ello se tuvo que hacer mucha intervencion por parte del maestro o de
los compafieros.

El 81,25% de los escolares pudieron reconocer si la solucion aportada de la tarea fue adecuada o
no, el 18,75% se les dificulto revisar que tan buena fueron sus respuestas, especificamente lo
gue estaba relacionada con el SND.

El 93,75% de los escolares tuvieron la habilidad de autoevaluarse con relacién al aprendizaje de
la tabla de la suma, el otro 6,25% de los escolares reconocieron debilidades y no lograron dar
respuesta a ciertas preguntas propias de las propiedades de la suma.

El 81,25% de los escolares lograron evaluar su respuesta frente a las actividades propuesta en la
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tarea sobre el conteo descendente, el 18,75% de los escolares mostraron falta de aciertos frente a
la tarea.

T9 El 75% de los escolares manifestaron soluciones adecuadas frente a la tarea de los algoritmos
para la sumay resta , el resto en cierta manera mostraron el desarrollo de la capacidad pero con
el apoyo e intervencion de compafieros y el profesor.

4.3.1.2 Respecto a situaciones multiplicativas.

Andlisis de la informacion: EL TEMA DE LA TAREA ME PARECIO CERCANO Y
FAMILIAR

En un promedio del 86,25% de los escolares manifestaron que las actividades propuestas en
las tareas eran muy cercanas a las que se habian trabajado en la asesoria y gestion de la unidad,
que las tareas tenian preguntas muy relacionadas con la tarea anterior, que las tareas de la sumay
resta les habia facilitado el trabajo de las tareas de situaciones multiplicativas, pues tenian que
descomponer un conjunto en partes iguales o realizar proceso de composicion , dadas las partes
iguales formar el todo . El otro 13,75% de estudiantes manifestaron no haber visto la
descomposicion y composicién de cantidades iguales de una manera regular durante la gestion de
la unidad.

Tabla 60.
Matematografo sobre el indicador uno en situaciones multiplicativas

Sobre el indicador (1)
La tarea me perecié cercano y familiar

Tarea de Descripcion de los resultados identificados en los estudiantes
aprendizaje
T1 El 93,75% de los estudiantes les parecio familiar lo que se les pedia en la tarea, hubo un

6,25% de los estudiantes que respondieron no haber tenido tanto acercamiento con el tema y
que el ejercicio de formar grupos iguales en el contexto de los conjuntos no se habia visto con
frecuencia

T2 El 87,5% de los escolares les parecid familiar la organizacion de los elementos en matrices,
pues durante la gestién de la unidad didactica lo habian comprendido, el otro 12,5% de los
escolares manifestaron no haber visto este tipo de ejercicios en afios anteriores y que
desconocian la diferencia entre una fila y columna, todavia habian estudiantes que no habian
mejorado su atencién y cuidado , pues algunos de ellos se les perdieron los recortes

T3 El 87,5% de los estudiantes sintieron que lo que les proponia la tarea se habia trabajado en
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clase, el resto de estudiantes correspondiente a un 12,5% , manifestaron haberse confundido
por una pregunta que estaba mal elaborada, situacion que se habia corregido en el momento de
iniciar la clase, lo que significa que no hubo suficiente atencion por parte de ellos.

T4 El 81,25% de los estudiantes se sintieron familiarizados con las operaciones en la tabla
numeérica, pues ya se habia trabajado la tabla de la suma y no les pareci6 tan dificil construir la
tabla a partir de la instruccion dada, el resto de estudiantes continuaban con la falta de
disciplina de seguir la instruccion, que a diferencia de la tarea de la tabla de la suma la
instruccion era direccionada de forma oral y no escrita.

T5 El 81,25 % de los escolares se sintieron familiarizados con la tarea, el otro 18,75 %
manifestaron haber trabajado los algoritmos de la multiplicacion en la gestion de la unidad
didactica pero que a la hora de trabajar el algoritmo de las unidades decimales se les
dificultaba tener en cuenta el espacio que se debia correr a la hora de multiplicar, es decir
olvidaban el valor posicional de cada digito

Anélisis de la informacion: LA TAREA ME PEDIA QUE USARA CONOCIMIENTOS
QUE YA TENIA

Un promedio de 83,75% de los estudiantes marcaron que las tareas en su estructura pedian
conocimiento que ya tenian, algunos dicen que lo adquirieron en la gestion de las tareas de
situaciones aditivas, otros que las tareas eran sencillas porque la descomposicion de una cantidad
era en partes iguales y esto lo hacia mas facil. El 16,25% de los escolares se inclinaron en decir
que las tareas eran mas complejas porque no solo pedia hacer procesos de conteo sino que habia
definiciones nuevas, pues estos escolares cometieron errores como el uso inadecuado de una
definicién ( duplicar, triplicar , ..) , ademas de que se les olvidaba aplicar reglas del sistema de

numeracion decimal.

Tabla 61.
Matematografo del indicador dos en situaciones multiplicativas

Sobre el indicador (2)
La tarea me pedia que usara conocimientos que ya tenia

Tarea de Descripcion de los resultados identificados en los estudiantes
aprendizaje
T1 El 87,5% de los escolares manifestaron que la tarea les pedia usar los conocimientos que

habian adquirido durante la gestion de la unidad. Algunos estudiantes se les dificulto la
realizacion de la tarea porque no lograron descomponer en partes iguales una cantidad y otro
tanto de estudiantes desaparecieron los recortes y no completaron la tarea.

T2 El 87,5% de los estudiantes manifestaron que la tarea le permitia utilizar conocimientos que
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habian trabajado en clase, podian activar la capacidad de descomposicion al hacer arreglos
rectangulares con los elementos de una coleccidn, formar filas con igual cantidad de
elementos permitian expresar la cantidad de elementos como la suma de elementos de cada
fila o como el producto de la cantidad de elementos de una fila por el nimero de filas. El
12,5% de los escolares presentaron dificultad por la forma de descomponer la cantidad dada
de elementos.

T3 El 93,75% de los escolares estaban de acuerdo en que la tarea pedia conocimientos que
habian adquirido durante la asesoria, el otro 6,25% de los escolares no lograron comprender
el significado de la duplicacion, triplicacion de una cantidad, se les dificulto tener en cuenta
en el ejercicio de la duplicacién, triplicacion de una cantidad, el valor posicional de la cifra,
pese a que se utilizo los multibase.

T4 El 93,75% de los escolares reconocieron que la tarea pedia usar conocimientos que ya tenia
pues para encontrar los productos podian sumar cantidades iguales y asi construir la tabla
pitagérica aunque el procedimiento era seguir instrucciones , los estudiantes mejoraron en
este aspecto y pudieran establecer patrones

T5 El 56,25% de los escolares manifestaron usar el conocimiento que ya habian adquirido
durante la gestion de la unidad, el resto manifestaron poder descomponer una cantidad en
unidades decimales o en unidades basicas pero olvidar tener en cuenta los espacios que se
debian dejar en la multiplicacién de cantidades debido al valor posicional de las cifras para el
caso del algoritmo de unidades decimales.

Andlisis de la informacion: COMPRENDI LO QUE LA TAREA ME PEDIA

En promedio el 87,5% de los escolares marcaron la opcion comprender lo que la tarea les
pedia, lo que significa que mejoraron los procesos de composicion y descomposicion, hubo una
mejor retentiva y disciplina a la hora de trabajar, efectivamente los porcentajes para situaciones
multiplicativas son muchisimos mejores con respecto a los de situaciones aditivas, habia una

mejor lectura de la temética porque habia comprension de los temas.

Tabla 62.
Matematografo sobre el indicador tres en situaciones multiplicativas

Sobre el indicador (3)
Comprendi lo que la tarea me pedia

Tarea de Descripcion de los resultados identificados en los estudiantes
aprendizaje
T1 El 93,75% de los estudiantes manifestaron comprender lo que la tarea les pedia, entendian que

tenian que descomponer una cantidad en partes iguales o realizar el proceso contrario que era
componer, se dificulto al 6,25% de los estudiantes determinar la cantidad de subconjuntos iguales
que se puede obtener de una decena de elementos o de una centena.

T2 El 87,5% de los escolares manifestaron entender los que la tarea les pedia, excepto el 12,5 % de
los escolares que marcaron no comprender, pues presentaban errores como el de no identificar una
fila de una columna, comprender la definicion de matriz.

T3 El 93,75% de los escolares comprendieron lo que la tarea les pedia. Hubo situaciones que tuvieron
que ser asesoradas, por ejemplo la duplicacion de un nimero de dos, tres 0 méas cifras con el uso de
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T4

TS5

las regletas. Se tenia que estar recordando el valor posicional de la cifra tomada para duplicarla en
el caso que se pidiera.

El 87,5% de los escolares manifestaron comprender lo que la tarea les pedia, el otro 12,5%
cometieron errores como el de no seguir instrucciones y precipitarse sin analizar a dar resultados.
El 75% de los escolares comprendieron lo que les pedia la tarea, el 25% de los escolares
manifestaron que la aplicacion del algoritmo de unidades decimales era de mayor dificultad porque
no debian olvidar el valor posicional de cada cifra del nimero dado

Andlisis de la informacion: LA TAREA ME PARECIO UN RETO Y ME SENTI

MOTIVADO PARA RESOLVERLA

En promedio, el 79,95% de los escolares se sintieron motivados con las tareas de situaciones

multiplicativas, pues a través de ellas podian mejorar los procesos de conteo, usar material

didactico para comprender los procesos, tenia conexion y secuencia la tematica de una con otra

Tabla 63.

Matematografo sobre el indicador cuatro en situaciones multiplicativas

Sobre el indicador (4)
La tarea me pareci6 un reto y me senti motivado para resolverla

Tarea de
aprendizaje

T1

T2

T3

T4

TS5

Descripcion de los resultados identificados en los estudiantes

El 62,5% de los escolares se sintieron motivados y les parecié un reto la tarea, el 37,5% de los
escolares no estaban motivados pues la tarea no les parecia un reto porque para ellos era una tarea
muy facil, pues ya habian hecho descomposicion y composicion de cantidades, la Gnica diferencia
es que debia ser en partes iguales en el caso de descomposicion.

El 93,5% de los escolares se sintieron motivados pues habia un término nuevo que eran las
matrices o el arreglo rectangular, los recortes y pensar de qué manera realizar el arreglo fue parte
de la motivacion y retos por alcanzar.

El 87,5% de los estudiantes se sintieron motivados por la tarea, pues requerian del uso de las
regletas, material que ya habian usado en tareas anteriores y que por el constante uso habian
aprendido a manipular , les intereso el trabajo de duplicar , triplicar regletas , pero en el caso de
duplicar una cantidad de dos o mas cifras sin el uso de las regletas olvidaban el valor posicional de
la cifra
El 93,75% de los escolares se sintieron motivados por ser una tarea sencilla, pues solo era construir
la tabla pitagdrica, las tareas cortas y sencillas los motivaban pues era un grupo sumido en la
pereza de leer los enunciados de las tareas y como la tarea habia que seguir instrucciones dirigidas
de forma oral por el docente, esto los llevo a trabajar con alegria.

El 62,5% de los escolares se sintieron motivados a la hora de trabajar la multiplicacion con el
algoritmo de unidades basicas, el trabajo con el algoritmo de unidades decimales no fue tan
productivo debido a que los estudiantes cometian errores como olvidar el valor posicional de cada
cifra y al repetirla tantas veces no tenian en cuenta el valor obtenido y por lo tanto no ponian la
duplicacion en el espacio que se debia colocar. Los estudiantes hicieron uso de los multibase para
recordar el valor posicional de cada cifra.
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Analisis de la informacion: ME FUE POSIBLE RECONOCER QUE TAN BUENA FUE
MI RESPUESTA A LA TAREA

Tan importante como comprender y sentirse motivado para resolver una terea, es importante
reconocer que tan buena fue su respuesta frente a ella. Un promedio de 82,5 % de escolares
reconocian que sus respuestas eran acertadas, pues sentian seguridad del conocimiento recibido
en la gestion de la unidad didactica que se su aplicabilidad se veian en las diferentes actividades
de la tarea.

Tabla 64.
Matematografo sobre el indicador cinco en situaciones multiplicativas

Sobre el indicador (5)
Me fue posible reconocer que tan buena fue mi respuesta a la tarea

Tarea de Descripcion de los resultados identificados en los estudiantes
aprendizaje
T1 El 81,25% de los escolares reconocieron que sus respuestas a las preguntas propuestas en las

actividades de la tarea fueron buenas, eran capaces de responder y justificar su respuesta, pues
las actividades eran parecidas a las trabajadas en la suma y resta.

T2 El 81,25% de los escolares fuero capaces de reconocer que tan buena fuero sus respuestas en los
ejercicios de formar matrices, hubo escolares que encontraron diferentes maneras de hacer
arreglos rectangulares.

T3 El 87,5% de los escolares podian evaluar sus respuestas frente a la tarea de duplicar, triplicar
regletas, hubo una gran participacion y de respuestas acertadas.
T4 El 93,75% de los escolares pudieron reconocer que tan buena fue su respuesta que se dio en la

tarea de la tabla pitagorica, el 6,25% de los escolares no pudieron determinar qué tan acertadas
fueron sus respuestas pues reconocian que se adelantaron y no siguieron instrucciones.

T5 El 68,75% de los escolares pudieron evaluar las respuestas que daban en la tarea de los
algoritmos de la multiplicacion. Reconocieron la necesidad de mayor preparacion en el
conocimiento de los algoritmos, pues no los habian trabajado en otros afios de su escolaridad.

4.3.2 Semaforo. El semaforo es el instrumento que se utilizo una vez que se aplicara las
tareas diagnostica y las tareas de evaluacion a los estudiantes para evidenciar la capacidad de
reflexionar sobre su mejoria respecto a los criterios de evaluacion para situaciones aditivas y
multiplicativas. La Tabla 55 registra la valoracion que le dieron los estudiantes a cada criterio,

donde el rojo indica que el escolar presenta dificultad en la tematica, el amarillo indica que el
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estudiante en algo ha superado su deficiencia y el verde que existen buenos resultados en su
aprendizaje.

Después de realizar la tarea diagnostica y de evaluacion se solicito al estudiante indicar con el
semaforo el grado en el que él considera que ha logrado cada capacidad formulada en forma de
criterio de evaluacion. En el semaforo se puede evidenciar que los estudiantes de manera muy
general mejoraron sus valoraciones en las tareas de evaluacion respecto a las tareas diagnostica
pues los escolares avanzaron apropiadamente, son muy pocos los escolares que manifestaron

dificultades en algunas capacidades y que creen tener conocimiento de algo.

Tabla 65.
Semaforo del estudiante para situaciones aditivas

Tarea Tarea
o . Diagnostica Evaluacion
Criterio Valoracion 5 5
N [0) N 0,
escolares & escolares %
- ROJO 1 6,25 0 0
1 O AMARILLO 2 12,5 1 6,25
>  VERDE 13 81,25 15 93,75
@ ~roo 6 37,5 1 6,25
2 O  AMARILLO 3 18,75 3 18,75
O  VERDE 7 43,75 12 75
@ roo 13 81,25 1 6,25
3 O AMARILLO 1 6,25 3 18,75
C  VERDE 2 12,5 12 75
@ ~roo 12 75 3 18,75
4 O  AMARILLO 1 6,25 1 6,25
VeRrDE 3 18,75 12 75
@ roo 8 50 2 12,5
5 O AMARILLO 1 6,25 2 12,5
C  VERDE 7 43,75 12 75
@ ~roo 9 56,25 3 18,75
6 O AMARILLO 3 18,75 2 12,5
VeRrDE 4 25 11 68,75
7 @ roo 6 37,5 1 6,25
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O AMARILLO 8 50 3 18,75
O  VERDE 2 12,5 12 75
@ ~roo 3 18,75 2 12,5
8 O AMARILLO 3 18,75 0 0
C  VeRrDE 10 62,5 14 87,5
@ roo 4 25 3 18,75
9 O AMARILLO 9 56,25 2 12,5
O  VERDE 3 18,75 11 68,75

En el criterio uno, los estudiantes manifestaron mejoria pues el 93,75% de los escolares
marcaron verde en la tarea de evaluacion, valor superior al 81,25% de los escolares que
marcaron en la tarea diagnostica, el mejor indicador es que no existe marcacion roja en la tarea de
evaluacion.

En el criterio Dos, los estudiantes mejoraron sus dificultades pues disminuyo la marcacion del
rojo pues de un 37,5% paso a un 6,25% . En este criterio existe un mayor nimero de estudiantes
que no alcanzaron esta capacidad respeto a la capacidad de descomposicion.

En el criterio tres, hubo mayor marcacion de rojos que de verdes en la tarea diagnostica a
diferencia en la tarea de evaluacion que el verde supero al rojo, el porcentaje del amarillo
18,75 % en la tarea de evaluacion supero al amarillo 6,25% en la tarea diagndstica, lo que
significa que hubo nifios con dificultades en el conteo en la recta numérica que mejoraron en algo
y que lograron en la tarea de evaluacion tener mejores resultados.

En el criterio cuatro la marcacion del rojo fue del 75% en la tarea diagnostica resultado
superior al 18,75% en la tarea de evaluacion, lo que significa que los estudiantes que presentaban
dificultades mejoraron notoriamente, estos resultados son muy similares a los resultados que se
evidencian en los grafos aunque este es un resultado obtenido de la evaluacion de un estudiante y

el grafo es el valorado por el profesor.
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En el criterio cinco hubo un porcentaje del 43,75% de los escolares que marcaron verde en la
tarea diagnostica, lo que significa que para ellos lo que lograron hacer en la tarea tiene validez
que para el docente en el grafo no se obtuvo el resultado esperado , ni siquiera un acercamiento a
lo que se pedia. Los resultados mejoraron con respecto a la marcacion roja.

En el criterio seis, la marcacion roja supero a la verde en la tarea diagnostica, lo que significa
que no existe un aprendizaje de las unidades decimales, estos resultados se diferencias de los
obtenidos en la tarea de evaluacion, la marcacion verde supera a pasos agigantados la marcacion
roja, lo que significa que hubo un buen ntimero de estudiantes que superaron las dificultades.

En el criterio siete, existe conocimiento de las propiedades de la suma esto se dice por la
marcacion verde que se presentd en la tarea diagnostica, aunque en la tarea diagnostica no se
halla evidencia esto por los estudiantes que marcaron, lo cierto es que hubo mas verdes en la
tarea de evaluacion que en la tarea diagnostica, resultado favorable para afirmar que hubo
mejoria.

En el criterio ocho, los estudiantes entendian la resta como la operacion inversa de la suma
en la tarea diagnostica, esto se afirma por las marcaciones verdes, resultado que mejoro en la
tarea de evaluacion

El criterio nueve presenta resultados favorables en la marcacion verde, no se puede decir que
muy favorables pues no alcanzo el 100% , pero si es significativo con respecto al 18,75% de
marcacion verde que se obtuvo en la tarea diagnostica. Estos resultados de los estudiantes estdn
muy cercanos a los obtenidos por el docente, lo que se puede decir del ejercicio es que pese a
que contestaron preguntas muy salidas de la realidad en la tarea diagnostica hubo estudiantes que

manifestaron en la marcacion verde haber visto y creer que lo que habia contestado estaba bien
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En la Tabla 66 esta el registro de la valoracion que se dieron los escolares respecto al aspecto

cognitivo en la tarea de situaciones multiplicativas

Tabla 66.

Semaforo del estudiante para situaciones multiplicativas

Tarea Diagndstica

Tarea Evaluacion

Criterio Valoracion N° N©° %
escolares escolares
- ROJO 2 12,5 0 0
1 O  AMARILLO 2 12,5 2 12,5
- VERDE 12 75 14 87,5
- ROJO 3 18,75 1 6,25
2 O  AMARILLO 3 18,75 1 6,25
() VERDE 10 62,5 14 87,5
<P ROJO 5 31,25 0 0
3 O  AwmARILLO 4 25 3 18,75
O VERDE 7 43,75 13 81,25
- ROJO 5 31,25 1 6,25
4 O  AMARILLO 3 18,75 1 6,25
O VERDE 8 50 14 87,5
<P ROJO 9 31,25 3 18,75
5 O  AMARILLO 3 18,75 1 6,25
O VERDE 4 25 12 75

En el criterio uno, las respuesta fueron mas acertadas, del 75% pasaron a un 87,5 % lo que

significa que hubo estudiantes que superaron las falencias para entrar en el rango de las

marcaciones verdes.

Criterio dos, hubo una mejoria notoria en la marcacion roja y amarilla, el porcentaje de la

evaluacion da cuenta de los resultados favorables, la marcacion verde en la tarea diagnostica

indica que los estudiantes creen haber realizado bien el ejercicio, resultado disperso al

encontrado por el profesor.
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Respecto al criterio tres hubo una mejoria, no existe el rojo en la tarea de evaluacion, lo que
significa que mejoro el concepto de duplicar, triplicar una cantidad.

Con relacion al criterio cuatro no hay evidencia de la marcacion verde en la tarea diagnostica,
pues no hay respuestas del manejo de propiedades de la multiplicacion que se logran comprender
en la tabla pitagorica, este criterio mejoro mucho en la tarea de evaluacion.

Criterio cinco, los estudiantes realizaron marcacion verde en la tarea diagnostica porque
hicieron la descomposicion en unidades decimales y en unidades basicas de una cantidad pero no
dieron respuesta de ningun algoritmo de la multiplicacion, esto fue mejorado en la tarea de

evaluacion con un 75%.

4.4 VALORACION DEL PROFESOR (Diario del profesor)

El diario del profesor fue una herramienta muy positiva , permitid visualizar en algunos
escolares que su aprendizaje era debido a la motivacidén que le producia algunos aspectos como
por ejemplo el material didactico , el acceso que se le dio a la informacion , la forma como se le
presento , la organizacion de la clase y del aula, la distribucion del tiempo y la seleccion de las
tareas , el tiempo es un factor importantisimo , pues los escolares tendian a no trabajar cuando la
tarea era muy extensa , el material ayudaba a que se estableciera dialogo en torno a el aprendizaje
que este producia.

Entre los acontecimientos que sucedieron en clase se tiene la indisciplina de algunos escolares
con necesidades especiales, esto produjo el surgimiento de una problematica asociada a la escasa
participacion de los escolares en todas las actividades propuestas en la tarea, lo que llevo a que se
seleccionara del grupo dieciseis de ellos , de los cuales dos de ellos tienen dificultad de

aprendizaje que han sido medicados y tratados. Se presentaron situaciones en los escolares como
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la de no desarrollar las capacidades por distraccion, se tenia que hacer seguimiento y el profesor
asumir la responsabilidad de la problematica mostrandole situaciones curiosas con los nimeros
como por ejemplo una forma de manejar las tablas sin necesidad de recurrir a la memoria , se les

ayudaba a plantearse preguntas que le ayudaran a buscar respuesta con el material didactico.
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COMPONENTE
DE
OBSERVACION

INDICADOR DE
OBSERVACION

Tabla 67.

Observaciones registradas en cada tarea de situaciones aditivas

TAREA1

TAREA 2

TAREA3

TAREA 4

TAREAS

Compartir la meta
de la tarea con los
escolares

¢Resultd
significativo
compartir la meta de
la tarea y dotarla de
significado con
respecto a los
criterios de logro
compartidos al
principio del
objetivo?

La meta de fortalecer el

concepto de suma
mediante el proceso de
descomposicién fue
significativa en la
medida en que el nifio
podia lograr

descomponer el numero
en diferentes cantidades
y darse cuenta de que un

ndmero no es solo la
representacion del

cardinal de un conjunto o
la representacién de una
medida sino el resultado
de la suma no solo de dos
nameros sino de tres y

hasta de mas

Compartir la meta:
Fortalecer la resta
mediante el proceso de
completar, se hizo

significativa cuando el
nifio entendié que lo que

hace falta o lo que se

necesita para encontrar la
totalidad es parte de
nuestro diario vivir, pues
constantemente se estan
trabajando conjuntos y

pueden resultar

preguntas como cuantos

escolares hacen falta
para que estemos

completos si hay cierto

nimero de escolares.

Compartir la meta,
resulto significativa
porque permitié que el

nifio comprendiera que

el resultado de la
totalidad pedida de un
conjunto no es el
Gltimo ndmero
pronunciado sino la
representacion de un
todo, saltar en la tabla
de cien resulto
apropiado y lleno de
significado el conteo a
partir de una cantidad
dada.

La tarea se doto de
significado cuando se
uso el dinero, hubo
presencia de
situaciones de la
cotidianidad con el
uso de él , como por
ejemplo realizar el
cambio de un billete
que sencillamente esta
planteando un proceso
de descomposicion o
que se realice el
proceso contrario que
es el de buscar que
billetes que componen
un billete més grande

Los procesos de
recomposicion y
descomposicion se
fortalecieron cuando
se trabajo cantidades
en las que se tenia en
cuenta las unidades
de orden superior
como las decenas,
centenas y unidades
de mil, esta meta fue
significativa en la
medida en que los
escolares manejaban
cifras grandes en las
que tenian que tener
en cuenta la regla de
equivalencia en
donde toda unidad es
10 veces la unidad
de orden
inmediatamente
anterior y la décima
parte de la unidad
inmediatamente
superior



¢Resulto efectivo?
¢por qué?

¢Comprendieron la
meta los escolares y
lograron
autoevaluarse con
respecto e ella (ver
apartado diario del
estudiante)?, ;en qué
medida?

Se produjo el efecto
esperado ya que los
estudiantes

descomponian cantidades
, un grupo pequefio logro

descomponer una

cantidad en tres , cuatro y
hasta cinco partes con el

uso de la regletas

El 75% de los escolares
se pudieron evaluar y

revisar que tan buena fue

la respuesta frente a la
tarea. El otro 25%
reconocieron que se les
dificultaba
especificamente buscar
las diferentes formas de
descomponer una
cantidad, buscar

diferentes soluciones fue

un reto para ellos.
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Se llevé a cabo la meta

porque los estudiantes en

la socializacion de la

tarea pese a que no todos

lograron buenos

resultados participaron y

se pudo detectar que los
nifos que presentaban
dificultad lo hacian con
el apoyo de sus
compafieros

El 87,5% de los
escolares reconocieron

que hubo aprendizaje en
el momento de socializar

las respuestas de las
tareas, pues sus

respuestas eran acertadas

y hubo buena
participacién

Se produjo el efecto
esperado porque los
escolares activaron la
capacidad con los
saltos que hicieron en
la tabla de cien,
identificando en el
conteo de diez en diez
ladecenay el conteo
de uno en uno la
unidad.

El 81,25% de los
escolares fueron
conscientes de sus
respuestas, acertaron
en muchas de las
preguntas de la tarea.
El 18,75%
reconocieron las
dificultades a la hora
de resolver ciertos
puntos de la tarea,
especificamente el
manejo de las decenas
es decir en el conteo
de diez en diez

Resulto efectivo
compartir la meta
pues los estudiantes
en la socializacion de
la tarea mostraron su
actividad diaria que
hacian junto a sus
padres.

El 87,5% de los
escolares mostraron
capacidad de
autoevaluarse y
reconocer en que
puntos de la tarea
tenian debilidad
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Produjo el efecto
esperado ya que los
escolares activaron
el aprendizaje del
SND , obteniéndose
un porcentaje de
estudiantes
significativo que
asegura que
comprendieron las
reglas de
equivalencia 'y de
orden en el SND

El 68,75% de los
escolares
reconocieron que tan
buenas fueron sus
respuestas. Hubo
estudiantes que de
manera inmediata
reconocieron su
dificultad en el
manejo de las reglas
del sistema de
numeracion decimal
y para ello se tuvo
que hacer mucha
intervencion por
parte del maestro o
de los compafieros.
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Caminos de
aprendizaje que los
escolares ponen en
juego: Las
secuencias de
capacidades
identificadas dentro
de los caminos de
aprendizaje previstos
de una tarea deben
facilitar el proceso
de observacion de en
qué medida y de qué
manera la clase y/o
distintos grupos de
alumnos dentro de
ella logran las
expectativas de
aprendizaje previstas
para la tarea en
cuestién. También
ha de observarse los
errores que salieron
a la luz cuando los
estudiantes
abordaron las tareas.

¢Se manifestaron los
errores previstos a lo
largo de los
caminos? Si no, por
queé.

Los errores que se
presentaron fueron
errores de calculo y
rigidez del pensamiento,
el nimero lo manejaban
con mayor facilidad en el
contexto de cantidad mas
no en el contexto de
medicion. Los
estudiantes inicialmente
descomponian el todo en
dos partes iguales, con
intervencién del profesor
lograron encontrar las
diferentes partes que
forman el todo y no solo
de a dos, sino tres, cuatro
y hasta mas partes.

Los errores que se
presentaron fueron de
calculo, no hicieron el
conteo correcto de los
elementos que
completaban el todo.

Errores producidos por Se produjo errores por

una representacion
inadecuada de la recta
numeérica en la tarea.
Se produjo un error
técnicoen la
formulacién de la
pregunta. Cuantos
nameros hay? Debia
ser ¢ Cuantos nimeros
naturales existen entre
10 y 55? El nifio
asocio la pregunta con
los nimeros que ve en
la recta numérica.

un mal célculo y por
una mala lectura del
enunciado. Los
escolares no tuvieron
en cuenta que se
especificaba en el
enunciado la
denominacion del
billete para hacer el
cambio de la cantidad
dada.
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Los escolares
presentaron errores
en el calculo y en el
desarrollo
inadecuado de la
regla del SND.
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Ayudas: Para cada
tarea se disefiaron
ayudas para
proporcionar en el
caso de que los
estudiantes

¢Surgieron otros no
previstos? ¢ Cuales?

¢En qué grupos de
estudiantes?

¢Cuales se
aplicaron?

Los errores que se
presentaron entre los no
previstos fueron debido a
la falta de compromiso y
responsabilidad en las
tareas.

Ninguno

En estudiantes con
dificultad de interpretar

En estudiantes con
dificultad de interpretar

Realizar conteo uno a
uno

Contar elementos de un

conjunto sin incurrir en

un conteo de etiquetar el
elemento

Se produjo errores por
la desmotivacion
frente a la
imposibilidad de saltar
en la tabla del cien, lo
que llevo a que los
escolares desistieran
del trabajo en clase

En estudiantes con
cambios en su estado
de animo

Contar conjuntos con
igual cantidad de
elementos , por
ejemplo conjuntos de
diez elementos para
reforzar la decena

Los escolares no
tuvieron suficiente
material para trabajar
los cambios de
billetes lo que produjo
desinterés por
responder frente a la
tarea

En estudiantes con
cambios en su estado
de animo

Contar grupos de
billetes de la misma
nominacion y hacer el
conteo de dos en dos
ode 10en 10 de
acuerdo a la
nominacion del billete
de una manera
generalizada
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Se produjo errores
en la tarea debido a
que a tarea fue muy
larga y esto produjo
cansancio en los
escolares y por lo
tanto una inadecuada
respuesta , otros
escolares
voluntariosos no
contestaron

En estudiantes con
falta de habitos de
estudio y disciplina

Explicacién
constante de la
reglas del SND,
10unidades forman
una decena, se
visualiza con el uso
de las barras y los
cubitos de los
multibase.
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incurrieran en los
errores previstos.

Materiales y
recursos: El disefio

de algunas tareas
contempla la
utilizacion de algun
material o recurso.
Su uso por parte de
los alumnos.

¢Hizo falta idear

La composicién y

nuevas ayudas? ;Por descomposicion aditiva

qué?

¢Se logro algin
progreso en la
superacion de los
errores?;En qué
medida?

¢Transcurrié de la
forma prevista?

juega un papel relevante
en la comprension de la
formacién de los
nameros, del concepto de
valor de posicién, de
algunas estrategias de
calculo mental y de los
algoritmos de célculo por
lo tanto fue necesario
reforzar este trabajo
constantemente

Si hubo una mejoria,
pues durante la gestion
de la unidad se
aprovechd el tiempo al
maximo

Si transcurrié de forma
prevista

El proceso de completar

conlleva a trabajar las
incognitas en

matematicas, a realizar
razonamientos , se debi6

ejercitar mas en este
proceso

La ejercitacion mejoro

en que los estudiantes no

incurrieran en un mal

razonamiento respecto al

uso de las regletas

Transcurrié de forma
prevista

Se decidid trabajar la
recta en diferentes
escalas , los
estudiantes estan
acostumbrados a
trabajar la recta en
unidades no en

unidades diferente a la
unidad como la de diez

en diez

El trabajo con recta en
diferentes escalas
ayudo al escolar a
iniciar el conteo de
cantidades iguales y a
retener que la decena
es de 10 unidades.

Transcurrié de forma
prevista

Se trabajo con billetes
de mayor nominacion
que no se pusieron en
la tarea con el
objetivo de mejorar el
procesos de
composicion y
descomposicion , se
realizé una tienda
escolar en la que los
escolares hicieran uso
del dinero

La tienda escolar asi
no estuviera
especificada en la
tarea sirvi6 para
recordar la cantidad
de billetes de igual
nominacion que
emplearia para la
compra de un
cuaderno o algun util
de ellos.

No transcurrié de
forma prevista por los
comportamientos
inadecuados de
algunos escolares
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Mejorar respecto a la
cantidad de
materiales
(multibase)

Llevar a la clase méas
material mejoro el
trabajo y se pudo
reforzar mas la regla
del SND

No transcurrié de
forma prevista por
los comportamientos
inadecuados de
algunos escolares.



(Aparecieron
ventajas o
inconvenientes que
no se habian tenido
en cuenta?

¢ QuEé repercusiones
tuvo a nivel
cognitivo?

&Y anivel afectivo?

Hubo inconvenientes con
el uso de la tijera,
escolares que agredian a
otros nifios con este
recurso.

Manejo del conteo
correctamente desde el
uso de los conjuntos vy el
uso del nimero en otro
contexto (medicion)

El recortar figuras los
motivo
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Inconvenientes con el
uso de la tijera

Completar cantidades
desde el contexto de
medicién que es lo que
se les dificulta a los
escolares de grados
superiores.

El recorte de figuras los
motivo

Inconvenientes en
cuanto a que hubo
estudiantes que no
asimilaban las
instrucciones.

Con la tabla de cien, se
mejoré el conteo desde
una unidad dada y se
introdujo al escolar en
un nuevo algoritmo
para sumar , se hacian
conteos de diez en diez
y de unidad en unidad.

La tabla de cien los
llevo a ser més
pacientes y esperar el
turno de salto pero por
motivos de tiempo, no
pudieron saltar todos
lo que creo un
inconformismo en
algunos estudiantes.

inconvenientes con el
uso de material para
un trabajo individual

Los billetes Ilevaron
al nifio a trabajar
desde su cotidianidad
mejorando el proceso
de composicion y
descomposicién.

El manejo del dinero
fue la mayor
motivacion para el
escolar, se veian en
ellos alegria
cambiando billetes
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Inconvenientes con
el uso del material
para un trabajo
individual.

Los multibase son el
material mas
importante para
introducir al nifio en
el sistema de
numeracion decimal
y trabajar las reglas
de ordeny de
equivalencia

La falta de material
para el trabajo
individual los
desmotivo , pues
todos querian tocar
los cubos, el
material se
direcciono a los
estudiantes con
mayor dificultad
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Agrupamiento y

gestién de la
comunicacion

Los agrupamientos
previstos, ¢pudieron
llevarse a cabo y
resultaron adecuados
para propiciar el
aprendizaje?

Las preguntas
especificas para
fomentar el
desarrolloy la
expresién del
pensamiento
matematico durante
la tarea, ¢dieron
juego durante las
interacciones?

El trabajo se realizo de
manera individual ,
aunque faltaron regletas
para hacer un trabajo de
mayor enriquecimiento

Si, hubo escolares que
podian obtener un
numero natural de la
suma de dos 0 mas
nameros y esto los llevo
arealizarloen latareay a
preguntar

El trabajo se realizo de
manera individual ,
aunque hubo momentos
donde habia preguntas
que se debian apoyar de
manera colectiva

Durante la interaccion
hubo preguntas que
fortalecieron el proceso
de completar. El
pensamiento numérico
conllevo a un
pensamiento simbolico,
el elemento faltante es
una incégnita y por lo
tanto se podia remplazar
por un simbolo.

La actividad dos de la
tarea se trabajo de
forma colectiva porque
se empled una tabla de
cien donde los
escolares debian saltar
para demostrar el
conteo desde una
unidad dada.

Durante la interaccion
aparecieron preguntas
como: se salta primero
en decenas y luego en
unidades? Es otra
forma de sumar
cantidades?

Inicialmente se
propuso el trabajo
grupal, pero debido a
los comportamientos
inadecuados de
algunos escolares se
desarrollé de manera
individual aunque los
billetes no fueran
suficientes para
trabajar de manera
individual , esto llevo
a que se pusieran de
pie algunos escolares
con autorizacion para
solicitar material
prestado a otro
compafiero.

Durante la tarea los
escolares realizaron
preguntas que
ayudaban a entender
que el cambio de un
billete era un proceso
de descomposicién
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Se propuso un
trabajo grupal , pero
pese a la indisciplina
de algunos escolares
se trabajo de manera
individual esperando
el turno del manejo
de los multibase

En esta tarea hubo
una mayor
comunicacion, pues
se debia trabajar que
el SND era un
sistema
multiplicativo,
posicional y de base
diez, situacién que
indujo a al
estudiante a
preguntar
constantemente
durante la gestion de
la unidad didéctica.
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Temporalizacién

¢Hubo dificultades
al respecto?, ;qué
juego dieron?

La comunicacion
matematica es una
competencia que
puede tardar en
desarrollarse, puesto
que no suele
practicarse en las
aulas habitualmente.
En este sentido, ¢se
notd un progreso con
respecto a tareas
anteriores?, ;de qué
tipo?

¢Transcurrio la tarea
segun los tiempos
previstos en el caso
de sus distintas
partes?

La comunicacion entre
compafieros inicialmente
fue minima , pues
recurrian a una
comunicacion con el
profesor esto llevo a no
tener suficiente claridad
con respecto al
procedimiento que debia
hacer

Los escolares suelen
preguntar de manera
individual por no incurrir
en errores vistos por los
demés, esto llevo a que
las escolares preguntaran
solo al docente por ser
una tarea aparentemente
sencilla.

La tarea requiri6 de unos
quince minutos més de
clase porque los
estudiantes se demoraron
recortando las figuras

La mala comunicacion
lleva a dificultades por
€S0 pese a que entre
compafieros se apoyaron
hubo buena intervencién
del profesor en el uso de
las regletas.

Los estudiantes se fueron
familiarizando con la
pregunta y ya se
motivaron a preguntar
cdmo usar correctamente
las regletas de colores,
pues no les habia
quedado muy claro el
codigo de colores para
cada barra.

La tarea demoro el
tiempo previsto

Las dificultades que se
presentaron fueron
comportamentales, los
animos bajos por que
no se hizoala
voluntad de los
escolares saltar en la
tabla de cien, debido a
la falta de tiempo.

Los estudiantes
realizaban preguntas
de manera
generalizada en el
momento de hacer los
saltos, en latabla de
cien, pedian que les
recordara el valor de
una decena o de qué
manera saltar para
contar de unidad en
unidad.

La tarea transcurrid en
el tiempo previsto

La dificultad que se
presentd, fue que ya
en grupo querian
hacer desorden,
conversar sobre otras
cosas y esto llevo a
trabajar la tarea
individual haciendo
intervenciones
generalizadas.
Hubo una mejor
comunicacion pues
era una tematica
trabajada por ellos

desde su cotidianidad.

La tarea transcurrié
en el tiempo previsto
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La dificultad se hizo
presente al tratar de
trabajar en grupo,
por lo tanto se
formul6 preguntas
de intervencion para
mejorar el
aprendizaje de las
reglas del SND.

La comunicacion
siempre fue
constante, pues hubo
mucha pregunta al
respecto por la
dificultad en el
manejo de la regla
del SND.

Para el desarrollo de
la tarea se emple6 20
minutos mas porque
algunos escolares no
empleaban bien el
tiempo realizando la
tarea, ademas era
muy larga y de
mayor dificultad



¢Hubo que acelerar
el ritmo de la clase
para ajustarse a lo
previsto o, por el
contrario, los
alumnos terminaron
antes de lo
planificado para la
tarea o alguno/s de
sus apartados?

Se empled un tiempo
adicional

¢Resultd Se alarg6 el tiempo por
conveniente alargar el inconveniente de las
el tiempo dedicado a tijeras

la tarea, en aras de

lograr una mayor

asimilacion por parte

del alumnado? En

caso afirmativo,

¢qué modificaciones

implic6 en la

secuencia de tareas?
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Los estudiantes
emplearon el tiempo
planificado para la tarea

No fue necesario

El ritmo de la clase no Los escolares

se tuvo que acelerar
para ajustarse a lo
previsto

No fue necesario

terminaron la tarea en
el tiempo planificado

No fue necesario
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Siempre se trabajé a
ritmo de los
estudiantes, para que
el tiempo fuera el
previsto se hicieron
asesorias
personalizadas,
aunque en esta tarea
se tuvo que emplear
mas tiempo debido
al poco material
didactico que habia a
disposicion , lo
extensa que fueron
las actividades y a la
vez lo compleja que
fue la tarea para los
escolares.

Se alargd el tiempo
por la necesidad de
que el escolar
comprendiera el
SND
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Complejidad

¢Tuvo la tarea la

El nivel de reproduccion

complejidad prevista fue efectivo en la tarea ,

para la clase en su
conjunto?

los escolares manejaron
los conjuntos a través de
recortes de elementos y
el conteo uno a uno
resulto una actividad de
rutina

La tarea se ubica en el
nivel de complejidad de
Reproduccidn, pues el
nifio realiza conteo de
unidades en las que tiene
que responder el cardinal
del conjunto, realiza un
proceso de observacion
y de conteo para
determinar el nimero de
elementos que
guedanDesde el contexto
de contar y medir, el
estudiante comprende
completar el conteo para
obtener la totalidad,
dicho de otra manera
dado el todo y una parte
hallar la otra parte.

Esta tarea presenta
actividades de un nivel
de reproduccion, pues
exige los
conocimientos
practicados ya en otras
actividades , el nivel
de conexion se da
cuando al chico
relaciona el conteo
ascendente y
descendente con la
sumay resta, pues
igual continua
desarrollando
habilidades como la de
contar unidades y
contar a partir de una
cantidad dada. El
estudiante debe incluir
dentro de su proceso el
concepto de distancia.

Esta tarea presenta
actividades de un
nivel de reproduccion
y conexion, de
reproduccion por que
el nifio trabaja a partir
de algo que ya conoce
como son los billetes
que de alguna u otra
forma ya ha utilizado
en su diario vivir, la
tarea se hace
interesante cuando se
le exige al nifio
realizar la
composicién de una
cantidad y las
distintas formas en las
que se puede
componer con los
billetes.
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Esta tarea presenta
actividades de un
nivel de
reproduccion y
conexioén, pues exige
los conocimientos
practicados en otras
actividades, el
estudiante debe
hacer conexiones
entre el conteo uno a
uno y el conteo en
unidades diferente a
la unidad , trabajar
en un contextos de
medida , realizar
procesos de
composicién y
descomposicion en
unidades de orden
superior ( decenas,
centenas y unidades
de mil), realizar
equivalencias como
la de convertir 10
unidades
representadas por
cubos en una decena
representada por una
barra.
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Significatividad.
Para la tarea se
hicieron previsiones
con respecto a la
significatividad que
podia tener para los
alumnos e incluso se
introdujeron
elementos para
fomentarla.

¢Hubo alumnos o
grupos de alumnos
para los que resultd
mas 0 menos
compleja de lo
previsto? ;Por qué?

¢Coémo de
significativa les
resulto la tarea?
¢Surtieron el efecto
deseado los aspectos
introducidos? En
caso negativo, ¢por
que?

A los estudiantes con
necesidades especiales
que participaron en el
proyecto les resulto mas
compleja la tarea, otros
nifios con necesidades
especiales no medicados
no se incluyeron en el
proyecto porgue no
fueron constantes con la
realizacién de las tareas
por su hiperactividad

la tarea resulto
significativa porque
permitid que el
estudiante construyera
los significados de la
suma desde la
descomposicién de un
namero en el contexto
del conteo y la medicién,
ademas contribuyo al
desarrollo de las
competencias
matematicas (PR, HR)

Algunos estudiantes con
necesidades especiales
no se incluyeron en el
proyecto porque no eran
constantes con la
realizacion de las tareas
especialmente los que no
eran medicados pero si
se trabajo con algunos de
ellos con ayuda de las
docentes de apoyo.

Esta tarea de aprendizaje
le permitid al estudiante
construir los significados
de la resta desde el
proceso de recomponer
el conjunto dado a partir
de una de sus partes. Es
significativa porque lleva
al nifio a hacer conteo
uno a uno y a encontrar
lo que falta para
completar una medida.
La tarea apunto al
desarrollo de las
competencias PR,RP,
HR

Los chicos que
presentaron dificultad
en el proceso de
descomposicion y
completar

Esta tarea resultd
significativa porque el
estudiante activé el
conocimiento que
tenia de movimiento,
de conteo ascendente y
descendente. La tarea
impone una accién
como es la de “saltar
de unidad en unidad”
bien sea en la recta
numeérica o desde una
tabla de 100. A las
competencias que
apunto fueron RP y PR

Los escolares que no
lograron descomponer
y recomponer y los
que no incluyeron en
el proceso su
disciplina

La tarea resulto
significativa porque
los nifios manejaron
la composicién de
cantidades desde su
uso, la actividad
conllevo a que el nifio
realizara cambios con
el dinero después de
realizar una compra.
Las competencias que
desarrollaron fueron
PR, RP
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los escolares que les
resulto complejo lo
previsto fueron
aquellos que no
manejaron las reglas
del SND

la introduccion de
material didactico
resulto el efecto
deseado pues los
escolares
construyeron las
reglas del SND y
activaron las
competencias PR,
RP, R, HR
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Funcién de la tarea Las previsiones que

dentro de la se hicieron con

secuencia respecto a la funcion
de latareay su
ubicacién en la
secuencia,
¢resultaron
acertadas?

La funcioén de esta tarea
era construir con los

estudiantes el significado

de lasuma desde la
relacion “dado el todo
descomponer en las
partes” en el contexto de
las medidas y de la
cantidad con valores
discretos, las previsiones
que se hicieron con
respecto a esta funcion
resultaron acertadas pues
los escolares lograron el
desarrollo de la
capacidad de
descomposicién para el
alcance del objetivo de
aprendizaje, la tarea
permitié evidenciar
errores en los escolares
con respecto al
pensamiento numérico
como el de descomponer

solo en dos partes iguales

o el de no identificar el
conjunto vacio como el
conjunto que tiene cero
de cardinal.

En el marco de la unidad
didactica, la funcion de
esta tarea era construir
con los estudiantes el
significado de la resta
desde la relacion “dado
el todo y una parte
encontrar la otra parte”
en el contexto de las
medidas y de la cantidad
con valores discretos,
las previsiones que se
hicieron respecto a esta
funcion resultaron
acertadas pues los
escolares lograron hacer
completacién con el uso
de los conjuntos y con el
uso de las regletas de
colores, igual los errores
previstos se pudieron

La funcién de esta
tarea era construir con
los estudiantes el
significado de la suma
y resta desde el

conteo ascendente y
descendente a partir de
una cantidad dada, las
previsiones que se
hicieron con respecto a
la funcion de la tarea
resultaron acertadas
pues la accion de saltar
en la tabla o en la recta
numeérica llevo a
entender los saltos
como el conteo de
unidad en unidad o de
decena en decena 'y
favorecio6 el conteo
desde una unidad

evidenciar en la tarea, los dada.

chicos mostraron
dificultad en determinar
la longitud que faltaba
para completar un todo.

En el marco de la
unidad didactica, la
funcidn de esta tarea
era fortalecer la
composicién de
cantidades desde el
uso de billetes y
monedas en la
realizacién de
compras, todos los
conocimientos
adquiridos en cuestion
dieron lugar a un paso
correcto en la
solucion de la tarea,
los estudiantes
acertaron
descomponer un
billete o hacer la
composicién del
mismo.
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La funcion de esta
tarea era construir
con los estudiantes
el significado de la
suma Yy resta a partir
de los procesos de
composicién y
complementacion en
el contexto de las
medidas y las
cantidades de
valores discretos,
logrando el
desarrollo de
capacidades en el
estudiante para el
alcance del objetivo
de aprendizaje, las
previsiones que se
hicieron respecto a
la funcion de esta
tarea resultaron
acertadas pues se
dieron las secuencias
de capacidades y los
posibles errores que
los escolares
presentarian en la
realizacion de la
tarea como la
dificultad del manejo
de la regla del SND
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No hubo variacién , las
regletas se les presto a
los escolares con mayor
dificultad

¢Qué variaciones
hubo? ¢Por qué?

dificultad

No hubo variacion , las
regletas se les presto a
los escolares con mayor

No hubo variacién, los
escolares se les
permitio a la gran
mayoria saltar en la
tabla de cien para un
mayor aprendizaje.

La variacion que se
presento fue en el
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La variacion que se
presento fue en el

tipo de agrupamiento  tipo de
por la indisciplinade  agrupamiento, los
los escolares, pues se  escolares trabajaron

tuvo que trabajar de
manera individual y
esperar que se le die
el turno a los

escolares con mayor

de manera individual
, los multibase se

ra prestaban de acuerdo
al turno y necesidad

dificultad

OBSERVACIONES REGISTRADAS EN CADA TAREA DE SITUACIONES

COMPONENTE " INDICADOR DE _ADITIVAS OBSERVACIONES
OBSERVACION GENERALES
OBSERVACION TAREA 6 TAREA7 TAREAS8 TAREA9
Compartir la meta La meta de fortalecer la La meta de construir Tener el Manejar otros Compartir la meta con los
de la tarea con los significativo descomposicion y latabla de lasumae aprendizaje de que algoritmos para la escolares fue significativo,
escolares compartir la meta de composicién de identificar patrones  laresta es la suma y resta pues esto permitio que el

la tarea y dotarla de
significado con
respecto a los
criterios de logro
compartidos al
principio del

cantidades enel SND  en su construccion
se doto de significado fue significativa en
cuando el escolar debia la medida que el
manejar el significado  estudiante a través
del SND , pues debia de instrucciones
entender que era mejorarian la
multiplicativo, comprension lectora,
posicional y de base 10  la disciplina y el
para realizar los razonamiento en la
procesos de conteo blUsqueda de
patrones.

operacion inversa
de la suma es una
meta significativa
en la medida en
que el estudiante
comprende que
contar hacia atras
(descendente) es
un proceso inverso
a contar hacia
adelante (
ascendente)

diferentes al
convencional es
significativo en la
medida en que el
estudiante
comprende el
concepto de la

operacién a partir de

los procesos de
conteo y no como el
algoritmo
convencional.

escolar tuviera claro lo que
tenia que lograr con el
desarrollo de las tareas y esto
lo llevé a tener retosy
disciplina en su trabajo.
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¢Resultd efectivo?
(por qué?

Se produjo el efecto
esperado porque hubo
un buen ndmero de
estudiantes que
alcanzaron la meta sin
dificultad , otros lo
lograron con tropiezos
pero todos en el
término de un gran
interés y motivacion por
aprender

Se produjo el efecto
esperado porque los
estudiantes
aprendieron a seguir
instrucciones y

hubo estudiantes que
ademas de alcanzar
la meta mejoraron en
el aprendizaje de las
propiedades de la
suma y resta

Lametase llevda Se produjo el efecto
cabo porque en la  esperado ya que un
realizacién de la namero favorable de

tarea los estudiantes comenzé
estudiantes el empleo de otros
terminaron su algoritmos para dar

actividad en corto  resultados de sumas
tiempo y ademas el o restas.

porcentaje de

estudiantes en la

valoracion de su

cognicion fue una

de las metas altas

con marcaciones

en verde
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Se produjo el efecto esperado
pues compartir la meta da
pautas para tener claro lo que
se tiene que hacer y asi obtener
buenos resultados
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Caminos de
aprendizaje que los
escolares ponen en
juego: Las
secuencias de
capacidades
identificadas dentro

¢Comprendieron la
meta los escolares y
lograron
autoevaluarse con
respecto e ella (ver
apartado diario del

estudiante)?, ;en qué

medida?

¢ Se manifestaron los
errores previstos a lo

largo de los
caminos? Si no, por
qué.

El 81,25% de los
escolares pudieron
reconocer si la solucién
aportada de la tarea fue
adecuada o no, el
18,75% se les dificulto
revisar que tan buena
fueron sus respuestas,
especificamente lo que
estaba relacionada con
el SND.

Los escolares
presentaron error en el
desarrollo inadecuado
de la regla de
equivalenciaen el SND
y de una deficiencia en
el concepto del SND

El 93,75% de los

escolares tuvieron la

habilidad de
autoevaluarse con
relacién al
aprendizaje de la
tabla de la suma, el
otro 6,25% de los
escolares
reconocieron
debilidades y no
lograron dar
respuesta a ciertas
preguntas propias
de las propiedades
de la suma.

El error se produjo
por una mala
asimilacion, no
siguio instrucciones
y esto produjo una
mala lectura del
enunciado.

El 81,25% de los
escolares lograron
evaluar su
respuesta frente a
las actividades
propuesta en la
tarea sobre el
conteo
descendente, el
18,75% de los
escolares
mostraron falta de
aciertos frente a la
tarea.

No se presentaron
errores , lo que
interfirié fue la
falta de
compromiso y
responsabilidad
frente a la tarea

El 75% de los
escolares
manifestaron
soluciones

adecuadas frente a la

tarea de los
algoritmos para la

suma y resta, el resto

en cierta manera
mostraron el
desarrollo de la
capacidad pero con
el apoyo e
intervencion de
compafieros y el
profesor.

Los errores tienen su
justificacién en el no
desarrollo de la regla

del SND

385

Los estudiantes comprendieron
las metas y esto llevo a tener
resultados favorables lo que
permitié a la hora de evaluarse
tomar conciencia de lo que
habia aprendido o debia
mejorar

Se presentaron los errores a lo
largo de los caminos
especificamente los presentes
al resolver tareas matematicas,
de tipo técnico, debidos al
aprendizaje deficiente de
conceptos, reglas y ala rigidez
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de los caminos de
aprendizaje previstos
de una tarea deben
facilitar el proceso
de observacion de en
qué medida y de qué
manera la clase y/o
distintos grupos de
alumnos dentro de
ella logran las
expectativas de
aprendizaje previstas
para la tarea en
cuestién. También ha
de observarse los
errores que salieron a
la luz cuando los
estudiantes
abordaron la tarea.
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del pensamiento. Los errores
mas frecuentes en el
aprendizaje de los nimeros fue
la falta de conocimiento de
algoritmo para situaciones
aditivas el concepto del SND
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Avyudas: Para cada
tarea se disefiaron
ayudas para
proporcionar en el
caso de que los
estudiantes

¢Surgieron otros no
previstos? ;Cuales?

¢En qué grupos de
estudiantes?

¢Cuales se
aplicaron?

Se produjo errores
porque los estudiantes
se desmotivaron por la
falta de material. Los
escolares presentaban
problemas de
comportamiento lo que
llevo a que se trabajara
de manera individual en
algunas actividades de
la tarea y por lo tanto se
debia esperar el turno
para el manejo de los
multibase , situacion
que impacientd a
algunos estudiantes y
esto los llevo a desistir
del trabajo

Ninguno

Estudiantes con
comportamientos
inadecuados e

En estudiantes que
eran acelerados

impacientes

Se orient6 Se oriento la
constantemente el disciplina del
trabajo en clase con estudiante

ayuda de los multibase,
a los escolares que se les instrucciones en
dificulto determinar la  cualquier actividad
lectura de las cantidades propuesta

en las diferentes

unidades decimales se

les explico la lectura de

las unidades empleando

la tabla.

solicitandole seguir

Ninguno

En estudiantes con
falta de disciplina
y responsabilidad

Los escolares se
les oriento la
responsabilidad
frente al trabajo y
la disciplina que
debe tener en el
momento de
trabajar en la tarea

Habia estudiantes
que debian recurrir
al material para

lograr las respuestas,

no habia seguridad
en ellos.

En escolares
inseguros,
impacientes.

Para algunos

escolares se tuvo que

orientar siempre la
construccién de la
tabla de unidades

decimales para evitar

confusiones y tener
siempre presente el
valor posicional de
los digitos.
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Los errores no previstos que se
dieron fueron a causa de la
indisciplina y falta de
compromiso con la tarea.

En estudiantes con alteraciones
en su comportamiento y
desintereés total por estudiar

Se aplicaron ayudas como el
uso de materia didactico y
asesorias personalizadas
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incurrieran en los
errores previstos.

Materiales y
recursos: El disefio

de algunas tareas
contempla la
utilizacion de algun
material o recurso.
Su uso por parte de
los alumnos.

¢Hizo falta idear
nuevas ayudas? ¢Por
qué?

¢Se logrd algin
progreso en la
superacion de los
errores?;,En qué
medida?

¢Transcurrio de la
forma prevista?

¢Aparecieron
ventajas 0
inconvenientes que
no se habian tenido
en cuenta?

¢ Qué repercusiones
tuvo a nivel
cognitivo?

Con los cubos era mas

que suficiente para

explicar el SND, pero se
necesito del respaldo de

las docentes de apoyo

Se super6 la dificultad

con la orientacién

individual que se le hizo

a los estudiantes

No transcurrié de forma

prevista, el trabajo se
hizo de manera
individual por los
comportamientos

inadecuados de algunos

estudiantes, los

materiales estuvieron a

disposicion de los
escolares con mayor

dificultad de aprendizaje

El mayor inconveniente
fue la falta de material
para realizar el trabajo

de manera individual

Hubo aprendizaje de las

reglas del SND que

conlleva al uso de otros
algoritmos para sumar y

restar

No se necesito

Se superaron los
errores repitiendo
constantemente las
instrucciones

Transcurrié de forma
prevista

Ningun
inconveniente

Aprendizaje de las
propiedades de la
suma , los procesos
de composicion y
descomposicién

No se necesito

Se superd la
disciplina y
responsabilidad
con el trabajo
asignado.

Transcurri6 de
forma prevista

Ningin
inconveniente

Aprendizaje del
concepto de la
resta desde el
conteo
descendente.

Se buscé mas
material didactico

Se notd una mejoria
con el uso de los
multibase y con la
asesoria
personalizada.

Transcurrié de forma
prevista

El mayor
inconveniente fue la
falta de multibases
para el trabajo
individual

Aprendizaje de
algoritmos para la
suma y resta

388

Hubo respaldo de las docentes
de apoyo

Mejoro la disciplina con el uso
de los recursos y el trabajo
individual, que se fortalecié
con los estudiantes con
necesidades especiales que se
encontraban en el aula.

Las tareas no se desarrollaron
conjuntamente, se estableci6
trabajar de manera individual
las tareas debido ala
indisciplina constante de los
escolares y por los estudiantes
de inclusion que necesitaban
del apoyo del docente. Habia n
estudiantes que en grupo
utilizaban las tijeras para
cortarle el cabello a los
compafieros, agresion fisica 'y
maltrato verbal.

El mayor inconveniente fue la
falta de material para el trabajo
individual.

Todo un aprendizaje sobre el
pensamiento numérico en
especial los procesos de conteo
y las reglas del sistema de
numeracion decimal.
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Agrupamiento y

gestion de la
comunicacion

¢ Y anivel afectivo?

Los agrupamientos
previstos, ¢pudieron
llevarse a cabo y
resultaron adecuados
para propiciar el
aprendizaje?

Las preguntas
especificas para
fomentar el
desarrolloy la
expresion del
pensamiento
matematico durante
la tarea, ¢ dieron
juego durante las
interacciones?

Hubo motivacion en
cuanto al trabajo que se
realizé con asesoria
personalizada y material

didactico

se trabajo de manera

individual y
socializacion de

respuestas a preguntas

formuladas por los

escolares, no se pudo
trabajar en grupo por los

comportamientos

inadecuados de algunos

estudiantes.
Durante las

interacciones siempre
aparecieron preguntas

que fortalecen el
pensamiento

matematico como por
ejemplo. Es posible

sumar las unidades

decimales dadas para
hacer lectura del numero

desde la tabla?

Se notd alegria a la
hora de hacer la

tarea por la sencillez

del trabajo

El trabajo fue
individual y
adecuado

Aparecieron
preguntas desde el
punto de vista del
investigador como:
las tareas cortas
motivan mas a los

escolares a estudiar?

Manifestaron
alegria porque les
parecio una tarea
sencilla y corta

El trabajo fue
individual y
adecuado para el
aprendizaje

Desde el
investigador
aparecieron
preguntas como:
Para mejorar la
disciplina y
responsabilidad en
un escolar es
orientarlo hacia el
liderazgo de
alguna actividad
matematica?

Se sintieron
motivados por las
conversaciones
extensas entre
docente y
estudiante para
mejorar el

conocimiento sobre
los algoritmos de la

suma y resta

Se llevo el trabajo de
manera individual de

la manera como se

habia previsto con el
apoyo del docente en

el momento
indicado.

Durante la
interaccion
aparecieron
preguntas que
conllevaron a
direccionar el
aprendizaje de los
algoritmos.
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La motivacion se dio con el uso
de material que podia ser
manipulado por ellos. Se
sentian contentos cuando se
trabajaba tareas cortas.

No todos los agrupamientos
previstos se pudieron llevar a
cabo por la falta de disciplina'y
responsabilidad académica.

Siempre se originaron
preguntas para mejorar los
procesos de aprendizaje con
respecto a los algoritmos de la
suma y resta.
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Temporalizacién

¢Hubo dificultades
al respecto?, ;qué
juego dieron?

La comunicacion
matematica es una
competencia que
puede tardar en
desarrollarse, puesto
que no suele
practicarse en las
aulas habitualmente.
En este sentido, ¢se
noté un progreso con
respecto a tareas
anteriores?, ¢de qué
tipo?

¢Transcurrio la tarea
segun los tiempos
previstos en el caso
de sus distintas
partes?

La mayor dificultad se
present6 por la falta de
material didactico para
el trabajo individual.

La comunicacion fue

constante por el nivel de
complejidad de la tarea

No apareci6 ninguna No se presento

dificultad

Siempre hubo
comunicacion entre
los comparieros pese
a que el trabajo era
individual.

Transcurrid en el tiempo Se empled menos

previsto

tiempo del previsto

dificultad alguna

La comunicacion
fue mas entre
compafieros

se empled menos
tiempo del previsto

La mayor dificultad
se presento en el
manejo de las reglas
del sistema de
numeracion decimal
y para ello se
soluciond con el uso
del material
didactico.

La tarea se dio entre
estudiantes y
docente por el grado
de complejidad de la
tarea.

Se tuvo que utilizar
mas tiempo del
previsto debido al
uso del material en
algunos estudiantes
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La mayor dificultad fue en el
manejo de las reglas del SND

La comunicacion se mejor6 de
acuerdo a la complejidad de la
tarea, los escolares se
interesaban por aclarar las
dudas.

La mayoria de las tareas
tuvieron la duracion del tiempo
que se habia previsto para la
realizacion de ellas , en unas
pocas se empled mas tiempo
pero se tom6 tiempo del que se
habia ganado en otras para la
explicacion del tema



¢Hubo que acelerar
el ritmo de la clase
para ajustarse a lo
previsto o, por el
contrario, los
alumnos terminaron
antes de lo
planificado para la
tarea o alguno/s de
sus apartados?

¢Resultd
conveniente alargar
el tiempo dedicado a
la tarea, en aras de
lograr una mayor
asimilacion por parte
del alumnado? En
caso afirmativo,
¢qué modificaciones
implicé en la
secuencia de tareas?

Se trabajo al ritmo de
los estudiantes

No se alargé el tiempo
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Terminaron antes de  Terminaron antes

lo planificado

No se alargé el
tiempo

de lo planificado

No se alargd el
tiempo

El tiempo que dejo
de emplearse en las
tareas cortas se
utilizé para reforzar
los temas y asi dar el
tiempo para la tarea
que requeria mayor
tiempo por el uso del
material.

No se debia dar mas
tiempo para la
realizacién de la
tarea sino recurrir a
mayor material para
que el trabajo se
pudiera dar de
manera individual.
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Algunas tareas fueron
demasiado sencillas para los
estudiantes , esto los llevo a
terminar en el menor tiempo
posible, las tareas de mayor
complejidad como la del SND
requirieron mayor tiempo por
la situacién del uso del material
para los estudiantes con
dificultad

El tiempo fue el necesario para
el desarrollo de las tareas, lo
que si debio tener en cuenta fue
el tiempo de asesoria para el
aprendizaje del SND.
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Complejidad

¢Tuvo la tarea la
complejidad prevista
para la clase en su
conjunto?

¢Hubo alumnos o
grupos de alumnos
para los que resulto
mas 0 menos
compleja de lo
previsto? ;Por qué?

Esta tarea presento
actividades de un nivel
de reproduccion y
conexion, pues exigié
los conocimientos
practicados en otras
actividades, el
estudiante debia hacer
conexiones entre el
conteo uno auno y el
conteo en unidades
diferente a la unidad ,
trabajar en contextos de
medida , realizar
procesos de
composicion y
descomposicion ,
comprender la relacion
de equivalencia

Hubo estudiantes que se
les facilito la tarea por
su nivel de atencion ,
otros con deficiencia en
la atencion y con
dificultad de
aprendizaje les resulto
compleja pero a ellos se
les hizo refuerzo y
asesoria permanente

Esta tarea presento
actividades de un
nivel de conexion y
de reflexion , pues
movilizaron
capacidades que ya
se habian trabajado
en otras actividades
,Se requeria del
conteo ascendente y
descendente , de la
comprension del
valor posicional del
digito en un nimero,
existian preguntas
dentro de la
actividad que
ademas de pedir un
resultado , debian
argumentar procesos
realizados

Los nifios distraidos
Y que no manejaron
las instrucciones les
parecié compleja la
tarea.

El nivel de la tarea
fue de
reproduccion y
conexion pues
movilizo
capacidades que ya
se habian trabajado
en otras
actividades , pues
requeria de la
comprension del
conteo descendente
, del conteo uno a
uno y de procesos
que apoyaban la
comprension de la
resta como
operacion inversa

Los nifios con
problemas de
atencion se les
dificulto el
desarrollo de la
tarea

Esta tarea era de
nivel de
reproduccion y
conexion pues
movilizaba
capacidades que ya
se habian trabajado
en otras actividades ,
pues requiere de la
descomposicion de
un NUMEro en sus
unidades bésicas , y
la descomposicion
en sus unidades
decimales

Los escolares que no
pudieron manejar el
SND se les dificulto
el aprendizaje de los
algoritmos para la
suma y resta
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Las tareas tuvieron la
complejidad prevista

La mayoria de los escolares no
les pareci6 compleja la tarea,
pues ya tenian el conocimiento
de lo que se trabajaria en ella, a
los que les parecié compleja
fueron los escolares que tenian
problemas de atencién y de
aprendizaje.
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Significatividad.
Para la tarea se
hicieron previsiones
con respecto a la
significatividad que
podia tener para los
alumnos e incluso se
introdujeron
elementos para
fomentarla.

¢Como de
significativa les
resulté la tarea?
¢Surtieron el efecto
deseado los aspectos
introducidos? En
caso negativo, ¢por
qué?

Esta tarea de

aprendizaje involucro al

estudiante en la
construccién del

significado de la suma y

resta con ayuda de los
procesos de
composicion y
descomposicién
teniendo en cuenta
SND y su relacion de

equivalencia. Desarrollo

las competencias RP,
PR.R, HR

Esta tarea resulto
significativa porque
contribuyo a definir
el sucesor de un
ndmero natural, las
propiedades de la
sumay otros
patrones desde la
construccién de la
tabla de la suma

La tarea fue
significativa
porque se
construyé el
concepto de resta a
partir del corte de
figuras, donde se
retiran de la
fotocopia,
quedando un
namero de figuras
sin recortar que
son las que debe
contar el estudiante
para responder
cuantas quedan.

La tarea conlleva a
desarrollar las
competencias
como PR,RP.

Con esta tarea el
estudiante interioriza
la descomposicion
de un namero en sus
unidades basicas y la
descomposicién en
sus unidades
decimales, la tarea es
significativa porque
refuerza

capacidades que ya
se habian
desarrollado en otras
actividades e
introduce al nifio a
sumar y restar desde
otros algoritmos. Las
competencias que
desarrollaron fueron
RP, PR
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Las tareas eran significativas
pues involucraba al escolar a
construir los conceptos desde
situaciones cotidianas, como la
suma y la resta desde la
descomposicién y
composicién, el conteo
ascendente y descendente. La
representacion mediante la
recta numérica y la tabla de
100 permite interpretar la
suma como conteo, técnica
diferente a la que se trabaja en
la escuela.
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Funcion de la tarea Las previsiones que

dentro de la
secuencia

se hicieron con
respecto a la funcion
de latareay su
ubicacion en la
secuencia,
iresultaron
acertadas?

¢ Qué variaciones
hubo? ;Por qué?

En el marco de la
unidad didactica, las
previsiones que se

hicieron con respecto a

la funcion de la tarea
resultaron acertadas

pues ayudo al desarrollo

de capacidades en el

estudiante en el contexto

de las medidas y las
cantidades de los
valores discretos

Las variaciones que se

presento fue en cuanto a

los agrupamientos

La funcion de esta
tarea era involucrar
al estudiante en la
sumay sus
propiedades, esta
funcion resulté
acertada pues indujo
a mejorar los
resultados en la
solucion de
situaciones aditivas.
Las previsiones
previstas resultaron
acertadas
evidentemente los
escolares alcanzaron
las capacidades y
mostraron en la
solucién de la tarea
los errores que se
habian previsto

No hubo variacién
en ningun aspecto

En el marco de la
unidad didactica, la
funcién de la tarea
era introducir al
nifio en la resta
desde actividades
cotidianas, las
previsiones que se
hicieron con
respecto a la
funcion de la tarea
resultaron
acertadas pues
hubo un gran
nimero de
estudiantes que
siguieron las
secuencias de
capacidades
previstas

No hubo variacién
en ningun aspecto

La funcion de la
tarea era introducir
al nifio en el manejo
de otros algoritmos
paralasumay la
resta, diferentes al
convencional. Las
previsiones que se
hicieron respecto a
esta funcion
resultaron acertadas
pues las capacidades
alcanzadas en las
otras tareas los
Ilevaban a obtener
resultados favorables
en esta tarea, ademas
los errores previstos
se dieron y se
pudieron superar con
ayuda del material
didactico.

No hubo variacion
en ningun aspecto
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Las previsiones que se hicieron
respecto a la tarea resultaron
acertadas, las tareas
seleccionadas cumplieron su
funcion, permitieron el
desarrollo de las capacidades
previstas y procesos
matematicos como la
comunicacion: dialogo entre
compafieros y el profesor, uso
de recursos, las
representaciones verbales,
simbdlicas y gréficas.

Las variaciones que se
presentaron estuvieron
relacionadas con el tipo de
agrupamiento.
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COMPONENTE
DE

INDICADOR DE
OBSERVACION

Tabla 68.

Observaciones registradas en cada tarea de situaciones multiplicativas

OBSERVACIONES
GLOBALES

OBSERVACION TAREA1 TAREA?2 TAREA3 TAREA 4 TAREAS
Compartir la meta es
Compartir la ¢Resulté Fortalecer el Formar arreglos de  Duplicar , triplicar ... Iniciar la Multiplicar significativo porque
meta de latarea  significativo conteo de filas y columnas cantidades es una multiplicacién con nimeros con mas  le permite al escolar
con los escolares ~ compartir la meta  cantidades con los elementos meta que resulto nimeros del 0 hasta  de dos cifras direccionar su
de latareay diferente a la de un conjunto sin  significativa el 10 es importante mediante aprendizaje hacia la
dotarla de unidad es una que sobre ni falte compartirla porque le iniciarla con la algoritmos comprension de los

significado con
respecto a los
criterios de logro
compartidos al
principio del
objetivo?

meta que resulto
significativo
compartirla ya que
permitié que el
escolar construyera
el significado de la
multiplicacion a
partir de la suma
de partes iguales.

elementos es una
meta significativa
ya que a través de
ella el escolar se
enfrenta a un
razonamiento que le
permite fortalecer el
proceso de
descomposicién en
la multiplicacion
(factorizacion de un
nlmero)

permiti6 al escolar
entender que dos
veces la misma
regleta es duplicar la
cantidad o que tres
veces la misma

regleta es triplicar , es

asi como el escolar
construye el
significado de
duplicacién como la
suma de dos veces el
mismo ndmero y
triplicar como la
suma de tres veces el
mismo numero

representacion de la
tabla pitagérica. Esta
meta es significativa
porque permite al
escolar identificar las
propiedades de la
multiplicacion e
identificar patrones.
Es una tarea donde el
estudiante retoma los
procesos de
descomposicién en
partes iguales

diferentes al
convencional es
una meta dotada
de significado en
el momento de la
aplicacion en la
solucioén de
problemas de tipo
multiplicativo.

procesos de
descomposicion y
composicién en la
multiplicacion.



¢Resultd efectivo? Compartir la meta

ipor qué? resulto efectivo
porque se
establecid unas
reglas de trabajo y
los escolares a
través de la
descomposicién de
una cantidad en
partes iguales logro
el efecto que se
deseaba que era
introducir al nifio
enla
multiplicacion

¢(Comprendieron  EI 81,25% de los

la meta los escolares
escolares y reconocieron que
lograron sus respuestas a las

autoevaluarse con
respecto e ella
(ver apartado

preguntas
propuestas en las
actividades de la

diario del tarea fueron
estudiante)?, ;en  buenas, eran
qué medida? capaces de

responder y
justificar su
respuesta, pues las
actividades eran
parecidas a las
trabajadas en la
suma y resta.

Compartir la meta
logro el efecto de
que el nifio
direccionara todos
sus esfuerzos en
reflexionar y lograr
factorizar un
ndmero gracias a la
formacidn de
arreglos
rectangulares con
figuras.

El 81,25% de los
escolares fuero
capaces de
reconocer que tan
buena fuero sus
respuestas en los
ejercicios de formar
matrices, hubo
escolares que
encontraron
diferentes maneras
de hacer arreglos
rectangulares
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Con la socializacion

de la meta se logro

que el nifio centrara

sus intereses en

construir el concepto

de duplicar , triplicar
. etc.

El 87,5% de los
escolares podian
evaluar sus respuestas
frente a la tarea de
duplicar, triplicar
regletas, hubo una
gran participacion y
de respuestas
acertadas.

Compartir la meta
logro el efecto de que
el nifio direccionara
todos sus esfuerzos
por encontrar
patrones en la
construccion de la
tabla pitagérica

El 93,75% de los
escolares pudieron
reconocer que tan
buena fue su
respuesta que se dio
en la tarea de la tabla
pitagdrica, el 6,25%
de los escolares no
pudieron determinar
queé tan acertadas
fueron sus respuestas
pues reconocian que
se adelantaron y no
siguieron
instrucciones.

Lo que se produjo
al compartir la
meta en el escolar
fue un gran interés
por aprender otros
algoritmos para la
multiplicacion
diferentes al
convencional

El 68,75% de los
escolares pudieron
evaluar las
respuestas que
daban en la tarea
de los algoritmos
de la
multiplicacion.
Reconocieron la
necesidad de
mayor preparacion
enel
conocimiento de
los algoritmos,
pues no los habian
trabajado en otros
afios de su
escolaridad.
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Compartir la meta
produce seguridad en
el escolar porque
sabe a donde tiene
que llegar , en qué
direccion lleva sus
esfuerzos para lograr
el aprendizaje

Los escolares podian
dar respuestas
acertadas, la mayoria
de los escolares eran
capaces de evaluarse
y determinar las
dificultades que
presentaba a la hora
de realizar las tareas.
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Caminos de
aprendizaje que
los escolares
ponen en juego:
Las secuencias de
capacidades
identificadas
dentro de los
caminos de
aprendizaje
previstos de una
tarea deben
facilitar el proceso
de observacion de
en qué medida y
de qué manera la
clase y/o distintos
grupos de
alumnos dentro de
ella logran las
expectativas de
aprendizaje
previstas para la
tarea en cuestion.
También ha de
observarse los
errores que
salieron a la luz
cuando los
estudiantes
abordaron las
tareas.

¢ Se manifestaron
los errores
previstos a lo
largo de los
caminos? Si no,
por qué.

¢Surgieron otros
no previstos?
¢Cuales?

¢En qué grupos de
estudiantes?

Si, los escolares
manifestaron
errores de calculo
pues no pudieron
determinar cuantos
grupos de igual
cantidad de
elementos habian
en una tabla de
cien

No aparecieron
otros errores

En estudiantes
distraidos

Existencia de
errores técnicos ,
error al contar los
datos y al
desarrollar una
definicion
inadecuada

No se presentaron
errores no previstos

Estudiantes con
dificultad de
construir
conocimiento

Deficiencia en el
nuevo algoritmo para
la multiplicacion

No hubo otros errores

En estudiantes con
dificultad de construir
un nuevo algoritmo,
pues olvidan el valor
posicional de los
digitos de un nimero.

Interpretacion
incorrecta de la
instruccioén

No hubo otros
errores

En estudiantes de
dificil concentracién
y con dificultad de
aprender

Erroresen la
aplicacion de la
regla del SND
para el algoritmo
de la
multiplicacion

Ningun error

En estudiantes que
no lograron desde
un principio
manejar el SND

397

Se produjeron errores
técnicos , errores en
la aplicacion de las
reglas del SND,
deficiencia en un
nuevo algoritmo de
la multiplicacién y
errores de calculo

No se presentaron
errores mas que los
previstos

La mayor dificultad
se presentd en la
descomposicién
teniendo en cuenta el
SND, el
desconocimiento en
el valor posicional de
una cifra
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Ayudas: Para
cada tarea se

disefiaron ayudas
para proporcionar
en el caso de que
los estudiantes

Incurrieran en los
errores previstos.

Materiales y
recursos: El

disefio de algunas
tareas contempla
la utilizacion de
alglin material o
recurso. Su uso
por parte de los
alumnos.

¢Cuales se
aplicaron?

¢Hizo falta idear
nuevas ayudas?
¢Por qué?

¢Se logro algin
progreso en la
superacion de los
errores?¢,En qué
medida?

¢Transcurrio6 de la
forma prevista?

(Aparecieron
ventajas o
inconvenientes
que no se habian
tenido en cuenta?

Corte y pegado de
figuras formando

conjuntos con igual

cantidad de
elementos

Ninguna

Mejoria en los
porcentajes con
respecto a los de
las tareas de suma
y resta.

Si transcurrié de la

forma prevista

No hubieron
inconvenientes

Construccion de
arreglos
rectangulares para
apoyar el
razonamiento y la
factorizacion de un
ndmero.

Ninguna

Mejoria en los
procesos de
descomposicion y
composicién en la
multiplicacion

Transcurrié de la
forma prevista

No hubieron
inconvenientes

Uso de regletas y de
multibase

Ninguna

Con ayuda de los
materiales se mejord
"no olvidar el valor
posicional de un
digito"

El trabajo se hizo de
manera grupal pues
los escolares
contaban con mas
regletas de colores.
No hubo
inconvenientes

Uso de la tabla
pitagérica

Ninguna

Hubo mejoria con
respecto a seguir
instrucciones , la
disciplina e interés
por aprender se
dispard en las tareas
de situaciones
multiplicativas

Transcurrié de la
forma prevista

No hubo
inconvenientes

Uso de los
multibase

Hubo momentos
de comunicacién
y asesorias
personalizadas por
la falta de
atencién de
algunos
estudiantes

Se presento
mejoria con el
apoyo del material
didactico con
respecto a las
unidades
decimales que es
en lo que mas se
les dificultad a
los escolares.

transcurrio de la
forma prevista

No hubo
inconvenientes
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Uso de material
didactico para
mejorar la
comprension y
estimular la
construccién de
conceptos

Asesoria
personalizada

Una gran mejoria
con respecto a las
tareas de suma y
resta , pues hubo
refuerzo de los
procesos de
composicion y
descomposicién

Transcurrié de la
forma prevista

No se presentaron
inconvenientes por
que los nifios con
necesidades
especiales tenian el
apoyo en las tareas y
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Agrupamiento y

gestion de la
comunicacion

;Qué
repercusiones tuvo
a nivel cognitivo?

&Y anivel
afectivo?

Los
agrupamientos
previstos,
¢pudieron llevarse
acaboy
resultaron
adecuados para
propiciar el
aprendizaje?

Conteo de
cantidades
diferente ala
unidad, el escolar
construia el
concepto de
multiplicacion
como la suma de
cantidades
repetidas

Mejoro el interés
por el apoyo al
compafiero

El trabajo fue
individual aunque
hubo momentos de
solidaridad , apoyo
hacia los nifios con
mayor dificultad

El escolar podia
factorizar una
cantidad, es decir
podia hacer
descomposicién en
la multiplicacion

Mejoro la disciplina
, todo el tiempo
estuvieron
concentrados

El trabajo fue
individual pero en
algunos momentos
se prestaron ayuda
en cuanto los
préstamos de
materiales y
verificacion en los
resultados de la
tarea

Se iniciaba el
aprendizaje del
algoritmo de la

multiplicacién donde

debia duplicar ,
triplicar tanto las
unidades , como las
decenas y las
centenas

Solidaridad y

paciencia en el uso de

los materiales

El trabajo en grupo se
llev6 a cabo pues los

escolares habian

mejorado la disciplina

y esto llevo a que se
obtuvieran mejores
resultados.

El estudiante refuerza
en la tabla pitagdrica
el concepto de
duplicar, triplicar ,
las propiedades y el
concepto de
multiplicacion

La mayoria habian
mejorado seguir
instrucciones en
comparacion con las
taras de la sumay
resta

El trabajo se llevo
individualmente

Manejar los
algoritmos de la
multiplicacion de
unidades
decimales y el de
unidades basicas

En este punto ya
sabian mas sobre
el SND , esto les
sirvio para sentir
mas confianza en
la tarea de
algoritmos para la
multiplicacion

El trabajo se llevd
individualmente
porque era el
resultado de todo
el proceso y se
queria percibir en
que nifios habia
todavia la
dificultad en el
SND
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los otros estudiantes
tenfan asesorias
personalizadas

aprendizaje en el
pensamiento
numérico ,
especificamente la
descomposicién y
composicién en la
multiplicacion

Mejoro la disciplina ,
el autocontrol y la
seguridad en si
mismo porque poco
preguntaban

El trabajo en grupo
habia podido ser méas
enriquecedor pero
por los antecedentes
disciplinarios se tratd
de que fueran de
manera individual
aunque esto fue
mejorando por el
compromiso con las
tareas pues era
motivante para ellos
el uso de materiales
didacticos.



Las preguntas
especificas para
fomentar el
desarrollo y la
expresién del
pensamiento
matematico
durante la tarea,
¢dieron juego
durante las
interacciones?

¢Hubo
dificultades al
respecto?, ;qué
juego dieron?

Durante la
interaccion siempre
hubo preguntas que
mejoraran el
pensamiento
numérico

No hubo
dificultades con
respecto al
agrupamiento , se
pudo manejar la
disciplina con los
nifios de inclusion

Los escolares
preguntaron qué
significado tiene
factorizar una
cantidad en tres
nameros , si
factorizarlo en dos
nlmeros se
relacionaba con el
arreglo rectangular,
con tres nimeros
con que tenia que
relacionarlo

No hubo dificultad ,
mucha
concentracion en la
realizacién de la
tarea
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Cuando un elemento
se repetia cuatro ,
cinco hasta seis
veces, los estudiantes
hacian preguntas
relacionadas con el
correcto lenguaje
matematico frente a
esta situacion

No hubo dificultad,
los nifios aprendieron
a manejar el turno del
uso del material.

Las preguntas que se
fundamentaron
fueron las de las
propiedades de la
multiplicacion

No hubo dificultad
con respecto a los
agrupamientos y la
comunicacion porque
mejoro la atencion y
la motivacion

Una pregunta que

se fundamento fue

la de por qué se
debe correr
espacios cuando
se multiplica
decenas o
centenas?

No hubo

dificultad respecto

al agrupamiento y
la comunicacién ,
el interés por el
trabajo llevo a
unos mejores
resultados
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Todas las preguntas
estaban relacionadas
con el pensamiento
numeérico Yy hacian
referenciaa la
tematica trabajada.

La estructura
colaborativa que
mantuvieron los
estudiantes, los llevo
a mejorar su
aprendizaje por las
interacciones que se
establecieron entre
ellos. Se fundamento
la ayuda mutua y la
responsabilidad
individual.
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Temporalizacién

La comunicacién
matematica es una
competencia que
puede tardar en
desarrollarse,
puesto que no
suele practicarse
en las aulas
habitualmente. En
este sentido, ;se
not6 un progreso
con respecto a
tareas anteriores?,
¢de qué tipo?

¢ Transcurrio la
tarea segln los
tiempos previstos
en el caso de sus
distintas partes?

Mejoro muchisimo
la comunicacion
matematica, pues
ya utilizaban los
términos
adecuados para
referirse a una
situacion

Trascurrio en el
tiempo previsto
debido al coloreo
de los dibujos

La comunicacion
mejoro , al punto de
pedir las cosas con
respeto y tolerancia

Transcurrié en el
tiempo previsto
debido al recorte de
figuras , se
demoraban mucho
realizando esta
actividad, pero lo
hicieron en el
tiempo limite

La comunicacion fue
favorable, el nifio se
abrio a preguntar sus
dificultades para
quitar el obstaculo
que no lo dejaban
continuar con la tarea

Lo hicieron en un
menor tiempo, lo que
permitié que se
reforzara el
aprendizaje del valor
posicional de una
cifray como varia el
valor cuando se
duplica o triplica la
cifra

Mejoro la
comunicacion pues
ya hubo més
capacidad de
cognicion y esto
llevo a mejorar en los
diadlogos matematicos
y afectivos

El tiempo fue menos
del previsto , para
ellos fue facil y
fascinante ,el resto de
tiempo lo emplearon
reforzando el SND

la motivacion
llevo a cambiar la
comunicacion ,
hubo cambios en
la mirado de
algunos
estudiantes, el
tono de la voz en
el momento de
pedir las cosas

La tarea se aplico
en el tiempo
previsto, gracias a
los avances que se
habian hecho en
las tareas de
adicién
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Tanto los estudiantes
como el profesor
mejoraron en la
comunicacion , el
profesor transmitié
fascinacion con el
material didactico y
la forma de llegar al
estudiante y los
estudiantes la
competencia
comunicativa la
llevaron en un alto
grado con relacion a
la que hubo cuando
se aplicaron las
tareas aditivas, los
gestos, las miradas
cambiaron a pasos
agigantados.

Casi todas las tareas
transcurrieron en el
tiempo previsto



La clase se dio al
ritmo de los
estudiantes ,
terminaron en el
tiempo planificado

¢Hubo que
acelerar el ritmo
de la clase para
ajustarse a lo
previsto o, por el
contrario, los
alumnos
terminaron antes
de lo planificado
para la tarea o
alguno/s de sus

apartados?

¢Resultd No resulto
conveniente conveniente alargar
alargar el tiempo el tiempo

dedicado a la
tarea, en aras de
lograr una mayor
asimilacion por
parte del
alumnado? En
caso afirmativo,
(qué
modificaciones
implicé en la
secuencia de
tareas?

planificado para la
tarea porque esto
ya generaria
desinterés

El ritmo de los
escolares mejoro
muchisimo ,
terminaron en el
tiempo planificado
debido al coloreo y
recorte de figuras

El tiempo fue
suficiente, una
mayor asimilacion
se logra si hubiera
material para que
cada escolar
realizara la
actividad.
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Los estudiantes pilos
terminaron antes de
lo planificado, casi
doce escolares , los
otros cuatro
terminaron con
asesorias
personalizadas

No resulto
conveniente alargar el
tiempo planificado, la
mayor asimilacion se
logra con una
explicacion clara 'y
con la manipulacién
del material
didéactico.

Terminaron en el
tiempo
planificado.

Terminaron antes de
lo planificado, la
tarea la hicieron al
ritmo de ellos pero
era muy corta para el
tiempo previsto.
Gracias a esto se
llevo a reforzar el
SND para la préxima
tarea.

No resulto
conveniente
alargar el tiempo
planificado, pues
los escolares
asimilaban con
facilidad por los
procesos ya
trabajados en
situaciones
aditivas.

No resulto
conveniente alargar
el tiempo planificado
para la tarea porque
esto ya generaria
desinterés
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Las tareas se
aplicaron y se
desarrollaron al ritmo
del estudiante, pero
esto lo fueron
modificando los
mismos estudiantes a
medida que iban
aprendiendo con
mayor seguridad, lo
que los llevo a que
unas tareas las
terminaran antes de
lo planificado.

El tiempo fue mas
que suficiente, los
escolares asimilaban
con mayor facilidad
en asesorias
personales para
escolares con
dificultad.
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Complejidad

¢Tuvo la tarea la
complejidad
prevista para la
clase en su
conjunto?

¢Hubo alumnos o
grupos de alumnos
para los que
resultd més o
menos compleja
de lo previsto?
¢Por qué?

La tarea se ubico
en el nivel de
complejidad
reproduccion
porque el nifio
debia contar de
dos en dos, de tres
en tres, y luego
totalizar la suma ,
el escolar trabajado
procesos de
composicion y
descomposicién

Hubo escolares que
se les dificulto el
desarrollo de la
tarea, pero en
menor porcentaje
que en las tareas de
aprendizaje de
situaciones
aditivas.

La tarea se ubicé en
el nivel de
complejidad
conexion pues el
nifio debia pensar
en como construir la
matriz de tal
manera que quedara
igual nimero de
elementos en cada
filay que al
colocarlas una
debajo de la otra
formara las
columnas con igual
cantidad de
elementos , existid
la posibilidad de
organizar los
elementos en una
sola forma o en
mostrar las distintas
formas que se podia
representar

La mayor dificultad
se presento en las
diferentes formas
que podia exponer
un estudiante la
factorizacion de un
namero. Los
escolares de
dificultad de
aprendizaje les
parecio compleja la
tarea

La tarea se ubico en
el nivel de
reproduccion y de
conexion pues
requeria de repetir
una cantidad las
veces que se indicaba,
se trabajo con
material que ya habia
sido manipulado por
los estudiantes. La
conexion se dio
cuando el nifio debia
relacionar la
multiplicacion como
la suma de cantidades
repetidas, es decir
cuando el nifio
realizaba el proceso
de composicion de
una cantidad con
partes iguales

A los escolares no les
parecié compleja la
tarea , pues podian
repetir conjuntos con
igual cantidad de
elementos y ademas
el material era
manipulable

La tarea tenia un
nivel de reproduccion
y conexion pues
permitié que el nifio
interactuara con
procesos ya
trabajados en la
suma. Cuando el
nifio observo los
patrones en la tabla
podia entender las
propiedades de esta
operacion

A los escolares la
tarea les parecié
nada compleja,
algunos no lograron
obtener buenos
resultados por tomar
las cosa apresuradas
y no saber seguir
instrucciones.

El nivel de
complejidad fue
de reproducciony
conexion en la que
el nifio necesitaba
hacer conexiones
con procesos de
descomposicién y
composicién ,
repetir tantas
cantidades iguales

Hubo escolares
que les pareci6
compleja la tarea,
sobre todos
aquellos que no
lograron las
capacidades
anteriormente
mencionadas.
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Las tareas tenian la
complejidad prevista
, los escolares
respondieron
preguntas planteadas
en contextos
conocidos, donde
estaba toda la
informacion
pertinente y donde
eran capaces de
identificar la
informacién y llevar
a cabo
procedimientos
rutinarios , los
escolares en el nivel
de conexion saben
razonar con
flexibilidad ,pueden
elaborar y comunicar
explicaciones y
argumentos basados
en sus
interpretaciones

A una minoria de
escolares les parecio
que la tarea era
compleja, esto es
producto de la falta
de atencion 'y
comprension sobre
las técnicas de
conteo y el SND
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¢Como de
significativa les
resulté la tarea?
¢Surtieron el
efecto deseado los
aspectos
introducidos? En
caso negativo,
{por qué?

Significatividad.
Para la tarea se
hicieron
previsiones con
respecto a la
significatividad
que podia tener
para los alumnos
e incluso se
introdujeron
elementos para
fomentarla.

Funcién de la
tarea dentro de la
secuencia

Las previsiones
que se hicieron
con respecto a la
funcion de la tarea
y su ubicacion en
la secuencia,
;resultaron
acertadas?

¢Qué variaciones
hubo? ¢Por qué?

La tarea fue
significativa
porgue permitio
que el nifio

identificara grupos

con igual nimero

de elementos y que

abreviara la
totalidad de sus
elementos
agrupéndolos en
grupos iguales

para hacer conteos

diferentes a la
unidad. Las
competencias que
desarrollaron
fueron: PR

La funcién de la
tarea fue llevar al
nifio a construir el
concepto de la
multiplicacion
como la suma de

cantidades iguales

a partir del conteo
de unidades
diferente a la
unidad

No hubo cambios

La tarea fue
significativa porque
al nifio se le
permiti6é formar
agrupaciones con
los elementos dados
de tal manera que
tuvieran la misma
cantidad de
elementos , los
grupos se podian
organizar en filas y
columnas con igual
cantidad de
elementos

La tarea tenia como
funcién ayudar al
nifio a construir los
factores de una
cantidad , a buscar
patrones en los
arreglos como por
ejemplo : el 8 puede
tener igual nimero
de filas y columnas,
por lo tanto su
estructura es un
cuadrado y sus
factores pueden ser
iguales

No hubo variacién
alguna

La tarea fue
significativa pues
retoma actividades
trabajadas en la
comprension de la
adicion, como la
composicién de una
cantidad pero en este
caso las partes son
iguales para formar el
todo

La funcion de la tarea
era introducir al nifio
en las tantas veces
que se podia repetir
una cantidad, para
ello se inicio
seleccionando una
regleta tres veces, lo
que significaria que
contaria tres regletas
iguales, esto llevo a
comprender que
existen grupos iguales
en regletas.

No hubo variacion se
respetd el trabajo en

grupo

Esta tarea fue
significativa porque
permitié al nifio
iniciar en el estudio
de la multiplicacién,
sus propiedades y
patrones que la
regulan en una tabla,
muestra la necesidad
de no memorizar la
tabla como se
acostumbra hacer en
las clases de
matematicas

La tarea tiene como
funcion iniciar el
nifio en la
multiplicacion con
nimeros de una sola
cifra, el estudio de
las propiedades y de
patrones que existen
en la tabla pitagdrica

No hubo variacién

La tarea fue
significativa
porque permitio
que el escolar
manejara los
procesos de
composicién y
descomposicién
de una cantidad
desde sus
aplicaciones de
agrupaciones
iguales en
diferentes
contextos

La funcioén de la
tarea fue
despertar el
interés del nifio
por aprender otros
algoritmos en la
que se tenia en
cuenta las
unidades
decimales y las
unidades basicas
de un nimero

No hubo variacién
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La multiplicacién
permite modelar la
realidad , como por
ejemplo: juntar
grupos que tienen la
misma cantidad de
elementos; realizar
arreglos
rectangulares o
bidimensionales

La funcioén de la
tarea fue despertar el
interés del estudiante
por razonar y
comunicar todo lo
relacionado con los
nameros, en la que
podia hacer
conexiones con
nuevos
conocimientos.

No hubo cambios,
todo transcurrié de
acuerdo a lo previsto.
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4.5. ANEXOS DE EVIDENCIAS DE GESTION DE LAS TAREAS MATEMATICAS

A continuacion se da muestra de los formatos que se establecieron para recoger la informacion
sobre el aprendizaje de los escolares y asi poder dar una nueva intervencion frente a los procesos
de conteo con respecto a los algoritmos para la suma, resta y multiplicacion con nimeros
naturales. Las actividades que se propusieron fueron tan abiertas que enfrentaron a los escolares
con la problematica y en las cuales los escolares pudieron dar sus opiniones y puntos de vista a
través del diario del estudiante y el matematografo en la que pudieron acceder a una escala de

valores gque se poseian con relacion a la tematica.
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Para el MATEMATOGRAFO los escolares deben macar en los circulos que estén relacionados con los
gestos de las caritas, significando las dimensiones actitudinales que promovio6 la gestion de la tarea.

Para cada tarea de aprendizaje se aplica el MATEMATOGRAFO

MATEMATOGRAFO

DIARIO DEL ESTUDIANTE “SEMAFORO DE APRENDIZAJE PARA COMPRENSION DE LAS
SITAUCIONES ADITIVAS Y MULTIPLICATIVAS A PARTIR DE LAS TECNICAS DE CONTEO”
NOMBRE DE LA TAREA: NOMBRE DEL ESCOLAR:

FECHA:

e ©®© ©0

El tema de la tarea La tarea me pedia comprendi lo que la tarea me pareci6 Me fue posible
me perecid gue usara conocimientos la tarea me pedia  un reto y me senti reconocer
cercano y familiar que ya tenia motivado para que tan buena

Resolverla fue mi
Respuesta
a la tarea

Figura Matematografo

Tomado Isabel M? Romero y Pedro Gdmez, Mddulo5 (2013) ( p 13)
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DIARIO DEL ESTUDIANTE

Romero y Gomez (2013), sefialan que para que los estudiantes participen en el proceso de
evaluacion, autoevaluando de su propio aprendizaje, es importante que cada alumno lleve un
diario del estudiante, que incluird sus percepciones en el dominio cognitivo y en el dominio

afectivo.

Dominio cognitivo

Romero y Gomez (2013), sefialan que con respecto a la autoevaluacién del progreso cognitivo,
una practica que esta ganando en popularidad es la idea de los seméforos. El profesor comparte
con los escolares el grafo del objetivo de aprendizaje expresado en términos de criterios de logro.
El profesor puede proporcionar a cada estudiante una hoja que sera el formato de su diario en la
que los estudiantes indican con lapiz de color rojo, verde y amarillo el grado de comprension
percibida de determinados aspectos de la tarea. La primera parte de esta hoja incluira el grafo del
objetivo de aprendizaje en el que el profesor ha destacado aquellos criterios de logro a los que
apunta la tarea especifica. El profesor compartirad estas metas de la tarea con los alumnos antes de

abordar la tarea.

Después de realizar la tarea, el profesor solicitara a cada alumno que indiquen con un seméaforo
de un color (verde, amarillo o rojo) el grado con el que él considera que ha logrado cada aspecto
de las metas de la tarea. Para hacer uso de esta informacion, el profesor puede recoger de vez en
cuando todos o algunos de los diarios y/o hacer recuentos a viva voz en clase, una vez que los
alumnos hayan rellenado sus diarios. A partir de las sefiales que los alumnos ponen en los
aspectos previamente determinados por el profesor, el profesor puede percibir con relativa
rapidez si puede pasar a la tarea siguiente, si necesita aclarar algunos puntos para toda la clase o
si algunos estudiantes precisan ayuda particular. EI puede establecer que aspectos de los criterios
de logro no se han desarrollado suficientemente de manera general en la clase o si hay grupos de

estudiantes que han avanzado apropiadamente, mientras que otros grupos manifiestan dificultades
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en algunos aspectos de sus expectativas de aprendizaje. La informacion que los estudiantes
proporcionan con los seméaforos puede servir para identificar qué estudiantes pueden ayudar a sus
compafieros a avanzar sobre determinadas cuestiones, estimulando un clima colaborativo, Util
tanto para el alumno que ayuda como para los que son ayudados. Opcionalmente, se puede dejar
libertad a los alumnos para incluir dificultades particulares o percepciones de aspectos

importantes para su comprension.

A continuacion se presentan los SEMAFOROS que deberan disefiar los escolares al finalizar la
gestion de cada tareay el MATEMATOGRAFO.

Para el SEMAFORO, los escolares deben colorear DE VERDE, AMARILLO O ROJO los
circulos que estan sobre los Ovalos, indicando su nivel de dificultad para alcanzar lo esperado,
que para el caso el color verde significa que pudieron alcanzar sin dificultad, el color amarillo
con algun grado de dificultad y el color rojo mucha dificultad, puede suceder que los nifios no
coloreen ningun circulo, lo que implica que ese criterio de logro no lo atendid. Una vez finalice el
proceso de colorear, deberan ubicar pequefias huellas en el que indiquen cual camino siguieron
para abordar cada criterio de logro, nuevamente aclaramos que pueden aparecer criterios de logro

sin marcar, lo que implica que los nifios no lo atendieron.
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“SEMAFORO DE APRENDIZAJE PARA COMPRENSION DE SITUACIONES
ADITIVAS A PARTIR DEL CONTEO DE UNIDADES”

NOMBRE DE LA TAREA: “ LUCHO EL CICLISTA”

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: FECHA:

Descompongo un
ndmero en sus unidades
decimales

Identifico patrones en la
tabla de suma

Descompongo un
ndmero natural en sus
partes

Interpreto la resta como
la operacion inversa a la
suma

Dada una parte, encuentro
el complemento de un

todo Empleo la recta numérica

para realizar conteo de
cantidades

Uso diferentes
algoritmos para resolver
problemas asociados a

situaciones aditivas

Hallo las unidades,
decenas, centenas y
millares que tiene una
cantidad

Empleo el dinero para la
composicion de cantidades
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“SEMAFORO DE APRENDIZAJE PARA COMPRENSION DE SITUACIONES
MULTIPLICATIVAS A PARTIR DEL CONTEO DE UNIDADES”

NOMBRE DE LA TAREA: “ENTRADA AL CINE”
NOMBRE DEL ESTUDIANTE: FECHA:

Realizo arreglos de
elementos en filas y
columnas sin que sobre
ni falten elementos para

Realizo conteo de

unidades diferente a la
unidad

Encuentro patrones en la
tabla de la multiplicacion

Realizo duplicaciones,
triplicaciones. ... de
cantidades dadas desde el
uso

Uso diferentes
algoritmos para resolver
problemas asociados a la
multiplicacion
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DIARIO DEL DOCENTE

Romero y Gomez (2013) sefialan que en el diario del profesor se propone debe incluir (a) las
previsiones para cada tarea en cuanto a aprendizaje del alumnado y en cuanto a su propio proceso
de ensefianza, (b) las observaciones que realice en la clase y (c) los ajustes que de ellas se

deriven.

NOMBRE DE LA TAREA:

TAREA:

TIPO DE

FECHA DE GESTION:

HORA: DE A

COMPONENTE
DE
OBSERVACION

INDICADOR DE
OBSERVACION

REGISTRO DE OBSERVACIONES

Compartir la
meta de la tarea
con los escolares

¢Resultd significativo
compartir la meta de la
tarea y dotarla de
significado con respecto a
los criterios de logro
compartidos al principio
del objetivo?

¢Resultd efectivo? ¢por
que?

¢Comprendieron la meta
los escolares y lograron

autoevaluarse con
respecto e ella (ver
apartado diario del
estudiante)?, ¢en qué
medida?

Caminos de | (Se  manifestaron los

aprendizaje que | errores previstos a lo

los escolares ponen | largo de los caminos? Si

en juego: Las | no, por qué.

secuencias de

capacidades

identificadas ¢Surgieron  otros  no

dentro de los | previstos? ;Cuéles?

caminos de

aprendizaje

previstos de una

tarea deben

facilitar el proceso

de observacién de | (En  qué grupos de

en qué medida y de
qué manera la
clase y/o distintos
grupos de alumnos

estudiantes?
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dentro de ella
logran las
expectativas de
aprendizaje

previstas para la
tarea en cuestion.
También ha de

observarse los
errores que
salieron a la luz
cuando los
estudiantes
abordaron las
tarea.

Ayudas: Para cada
tarea se disefiaron
ayudas para
proporcionar en el
caso de que los
estudiantes
incurrieran en los
errores previstos.

¢Cudles se aplicaron?

¢Hizo falta idear nuevas
ayudas? ;Por qué?

¢Se logré algun progreso
en la superacién de los
errores?:,En qué medida?

Materiales y
recursos: El
disefio de algunas
tareas contempla la
utilizacion de
algin  material o
recurso. Su uso por
parte de los
alumnos.

¢Transcurrio de la forma
prevista?

¢Aparecieron ventajas o
inconvenientes que no se
habian tenido en cuenta?

¢ QUué repercusiones tuvo a
nivel cognitivo?

&Y anivel afectivo?

Agrupamiento vy
gestion de la
comunicacién

Los agrupamientos
previstos, ¢pudieron
llevarse a cabo vy
resultaron adecuados para
propiciar el aprendizaje?
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Las preguntas especificas

para fomentar el
desarrollo y la expresion
del pensamiento

matematico durante la
tarea, ¢dieron  juego
durante las interacciones?

¢Hubo  dificultades al
respecto?, ;qué  juego
dieron?

La comunicacion
matematica es una
competencia que puede
tardar en desarrollarse,
puesto que no suele
practicarse en las aulas
habitualmente. En este
sentido, ¢se notd un
progreso con respecto a
tareas anteriores?, ¢de qué
tipo?

Temporalizacion

¢Transcurrio la  tarea
segun los tiempos
previstos en el caso de sus
distintas partes?

¢Hubo que acelerar el
ritmo de la clase para
ajustarse a lo previsto o,
por el contrario, los
alumnos terminaron antes
de lo planificado para la
tarea o alguno/s de sus
apartados?

¢Resulté conveniente
alargar el tiempo dedicado
a la tarea, en aras de
lograr una mayor
asimilacion por parte del
alumnado? En  caso
afirmativo, (qué
modificaciones implicé en
la secuencia de tareas?

Complejidad

¢Tuvo  la tarea la
complejidad prevista para
la clase en su conjunto?
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¢Hubo alumnos o grupos
de alumnos para los que
resultd6 mas o menos
compleja de lo previsto?
¢Por qué?

Significatividad.

Para la tarea se
hicieron
previsiones  con

¢Cémo de significativa les

respecto  a la | resultd la tarea?
significatividad ¢Surtieron el efecto
que podia tener | deseado los  aspectos
para los alumnos e | introducidos? En caso
incluso se | negativo, ¢por qué?
introdujeron
elementos para
fomentarla.
Las previsiones que se
hicieron con respecto a la
funcion de la tarea y su
Funcién de la ubicacion en la secuencia,

tarea dentro de la
secuencia

¢resultaron acertadas?

¢qué variaciones hubo?
(por qué?

DIARIO DEL PROFESOR

NOMBRE DE LA TAREA:

TAREA:

TIPO DE

FECHA DE GESTION:

HORA: DE A

COMPONENTE
DE
OBSERVACION

INDICADOR DE
OBSERVACION

REGISTRO DE OBSERVACIONES

Compartir la
meta de la tarea
con los escolares

¢Resultd significativo
compartir la meta de la
tarea y dotarla de
significado con respecto a
los criterios de logro
compartidos al principio
del objetivo?

¢Resulté  efectivo? ¢por
qué?

¢Comprendieron la meta
los escolares y lograron

autoevaluarse con
respecto e ella (ver
apartado diario del




COMPRENDO Y APRENDO A SOLUCIONAR SITUACIONES ADITIVAS Y MULTIPLICATIVAS

estudiante)?, ¢en qué
medida?
Caminos de | ¢(Se  manifestaron los
aprendizaje que | errores previstos a lo
los escolares ponen | largo de los caminos? Si
en juego: Las | no, por qué.
secuencias de

capacidades

identificadas

dentro de los
caminos de
aprendizaje

previstos de una
tarea deben
facilitar el proceso
de observacion de
en qué medida y de
qué manera la
clase y/o distintos
grupos de alumnos
dentro de ella
logran las
expectativas de
aprendizaje

previstas para la
tarea en cuestion.
También ha de

observarse los
errores que
salieron a la luz
cuando los
estudiantes
abordaron las
tarea.

(Surgieron  otros  no
previstos? ¢ Cuales?

¢En qué
estudiantes?

grupos de

Avyudas: Para cada
tarea se disefiaron
ayudas para
proporcionar en el
caso de que los
estudiantes
incurrieran en los
errores previstos.

¢Cudles se aplicaron?

¢Hizo falta idear nuevas
ayudas? ¢Por qué?

¢Se logré algin progreso
en la superacion de los
errores?¢En qué medida?
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Materiales Y
recursos: El
disefio de algunas
tareas contempla la
utilizacion de
algin material o
recurso. Su uso por
parte  de los
alumnos.

¢Transcurrio de la forma
prevista?

¢Aparecieron ventajas o
inconvenientes que no se
habian tenido en cuenta?

¢Qué repercusiones tuvo a
nivel cognitivo?

¢Y anivel afectivo?

Agrupamiento vy
gestion _de la
comunicacién

Los agrupamientos
previstos, ¢pudieron
llevarse a cabo vy

resultaron adecuados para
propiciar el aprendizaje?

Las preguntas especificas
para fomentar el
desarrollo y la expresion

del pensamiento
matematico durante la
tarea, ¢dieron  juego

durante las interacciones?

dificultades al
iqué  juego

¢Hubo
respecto?,
dieron?

La comunicacion
matematica es una
competencia que puede
tardar en desarrollarse,
puesto que no suele
practicarse en las aulas
habitualmente. En este
sentido, ¢se notd un
progreso con respecto a
tareas anteriores?, ;de qué
tipo?

Temporalizacion

¢Transcurrio la  tarea
segun los tiempos
previstos en el caso de sus
distintas partes?
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¢Hubo que acelerar el
ritmo de la clase para
ajustarse a lo previsto o,
por el contrario, los
alumnos terminaron antes
de lo planificado para la
tarea o alguno/s de sus
apartados?

¢Resultd conveniente
alargar el tiempo dedicado
a la tarea, en aras de
lograr una mayor
asimilacion por parte del
alumnado? En  caso
afirmativo, (qué
modificaciones implicé en
la secuencia de tareas?

Complejidad

¢Tuvo  la  tarea la
complejidad prevista para
la clase en su conjunto?

¢Hubo alumnos o grupos
de alumnos para los que
result6 ma&s o menos
compleja de lo previsto?
¢Por qué?

Significatividad.
Para la tarea se
hicieron
previsiones con
respecto a la
significatividad
que podia tener
para los alumnos e

incluso se
introdujeron
elementos para
fomentarla.

¢Cbémo de significativa les
resulté la tarea?
¢Surtieron el efecto
deseado los  aspectos
introducidos? En caso
negativo, ¢por qué?

Funcion de la
tarea dentro de la
secuencia

Las previsiones que se
hicieron con respecto a la
funcion de la tarea y su
ubicacion en la secuencia,
jresultaron acertadas?

¢qué variaciones hubo?
(por qué?
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5. RECOMENDACIONES Y CONCLUSIONES

La investigacion tiene un impacto directo y otro indirecto

Teniendo en cuenta los resultados de la evaluacion de la Unidad Didactica, la
investigacion tuvo un impacto directo, ya que de manera significativa se logré que los
escolares mejoraran el aprendizaje de situaciones aditivas y multiplicativas, lo cual se
deja evidencia en la mayor activacion de capacidades alcanzada por cada estudiante
después de unas tareas de diagnostico, de aprendizaje y posteriormente de evaluacion.
Bajo la estructura del analisis didactico que se mantuvo en el proceso de la
planificacidn de las clases del docente, se seleccionaron y disefiaron un compendio de
tareas que favorecieron y potenciaron el aprendizaje de situaciones aditivas y
multiplicativas y que son elementos que se aportan a la Institucién Educativa Ricardo
Borrero Alvarez .

La Unidad Didéactica constituye un factor de impacto, por los analisis realizados a las
situaciones aditivas y multiplicativas y por los resultados obtenidos en la
sistematizacion de cada una de las tareas que da evidencia de la mejoria que hubo en
el fenomeno social “aprendizaje de situaciones aditivas y multiplicativas en los
escolares”.

El compendio de tareas ayudo a que el nifio se pusiera en acciones de contar
elementos, comparar conjuntos, buscar patrones, dando respuesta de manera natural a
situaciones que se presentan en el contexto de los estudiantes del Grado Quinto de la

Institucion Ricardo Borrero Alvarez.
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Un impacto indirecto que produjo el Disefio, Gestion y Evaluacion de la Unidad
Didactica bajo el soporte del andlisis Didactico me permiti6 como docente-
investigador adquirir habilidades y capacidades que me llevaran a mejorar la
competencia de planificacion y asi fortalecer mi desempefio en el aula de clase,
lograndose de manera abismal una transformacion de la planificacion en todas mis
clases en la que no solo exploro en el conocimiento matematico sino que abro el
espacio para conocer las capacidades y competencias que los estudiantes pueden

activar con las actividades que proponga para adquirir ese conocimiento.
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